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Ventana de video GUI

1 Ventana de video GUI

1.1 GUI de la ventana de video

AB AD
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Hoen Cormelning Foldes  Cloe Al But This Open Containing Fokder

it /

Measurements  Options Window “jelp
B 2+ /2 2% DeDO0-@ P
|2 |4 |6
¢ = 1-

Meter (m)

Centimeter (cm)
Millimeter {mm)
Micramater (um)
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il (]

x

Property Yake Gﬂ"f—"‘/ Uinit Current Srymibol Type e
Computer Ded Inc, %P5 159550 = e a B =
:mn 1803 m;: i Meter ] m System 1
U IntelR) Core(TH) (76 70040 CPU @ L.60GHz Angle Unit C"""":’ S en System :;
Cores 4 Mibme! L] System
Theeads 8 — Shee: = m system 10406

z e AG| Megnification X in System 38,571
Display G0, Rec, 709, sRGH, 8 Bits. u'l Sipstem 3R
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Version 3.7.13716.20130105 »n 204800 ———
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dns Wit un
Video Height 204 [—— |

Import..,

A:La barra de titulo de la aplicacion

B: Men;

Barra de herramientas de C:App

D:Barra lateral de la camara ;

E: Barra lateral de carpetas ;

F: Deshacer/Rehacer barra lateral ;
G: Barra lateral de capa ;

H: Barra lateral de medicion ;

I: Hoja de Medidas;

J:Barra de estado;
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K: Boton Ocultar automaticamente

L: Regla horizontal ;

M: Regla vertical

N: Frecuencia de cuadros

O:Fotogramas capturados

P: Tamafos de video actuales

P: El aumento del microscopio seleccionado
R:Temperatura de enfriamiento

S: Unidad actual;

AA: Menu contextual del botén derecho del mouse en la barra lateral ;

AB: Menu contextual del boton derecho del mouse de la ventana de video ;
AC: Explorar ventana del menu contextual del botédn derecho del mouse;

AD: Menu contextual del botén derecho del mouse en la ventana de imagen ;
AE: Menu contextual del botén derecho del mouse de la ventana de marco ;
AF: Haga doble clic para abrir el cuadro de didlogo Diagnosticar ;

AG: Haga doble clic para abrir el cuadro de didlogo Ampliacion ;

AH: Haga doble clic para abrir el cuadro de didlogo de medicion ;

Al: Menu contextual del boton derecho del mouse en la regla horizontal o regla vertical

1.2 4 Como cerrar la ventana de video?
. . . . . ) b X rrars
1 Haga doble clic en el titulo de la ventana de video con pestafas o haga clic en x en la barra de titulo del lado derecho de la se cerrara

ventana de video directamente;

Close ChrleW

2. Elija el comando Ventanas>Cerrar todo para cerrar la ventana de video;
Close All But This

3. Haga clic con el boton derecho del mouse en el titulo de la ventana de video para invocar el menu contextual (& Actvate Videa Winclow i
y elija Cerrar para cerrar la ventana de video;

4. Presione las teclas Ctrl+W .

11
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Ventana de imagen GUI

2 Ventana de imagen GUI

2.1 GUI de la ventana de imagen

A App - O %

File Edit View Browss Ssup Capure

Image

Process  Laver  Measurements  Options  Window  Halp

S B Moo S RO Bk 2 /4% L-000
Layer B 4 el W 1| Browse |
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= File Propenties... Millimeter (mm)
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Coniera | T Feldes | @ Unde/Rede {tuyu 1o Measurer ,u- Angle Unit..,
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D\ Testirriage’ Sarmple' 14-2008-targe: jpg E TO0 - 500 f * Zoam: 7%
D! & 14-2008-large jpg Properties x H ke J | Measurement
o L
Gerersl Sampity  Detmis  Previous Verséra 15m General
|EL [T po—— w0% Length Unit
- %
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Tipe cille PG Fie (jpal oo
Cpers weh.  Fholoa . Dhange ] s
e e i
Locaten  D\Teatimage Sungie -
See 1540 KB (154 569 e i
Sreondek 154 KB (167,936 bytes) FRt 10 Width
Fit tr Height
Cratad: Satuariay. March 19, 2016, 11,18:48 AW Fit to Windew
Modfied  Suncay, Febrary § 2011, 31128 PM
Motessed:  Seurdsy, March 15, 2016, 11718:48 AW 7 =
Hioulen [JReadenly [ Hdden Advanced
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F s
L| nscustion P
— Magrificaton: | Custom -
T =
o [o.0 | Povels | |inch il -

A: La barra de titulo de la

aplicacién ; B: El menu contextual del boton derecho del mouse del archivo abierto en la
barra de estado; C: El nombre y directorio del archivo

abierto; D: Haga doble clic para abrir el cuadro de didlogo Propiedades del

archivo abierto ; E: Ancho y alto de la imagen

actual; F: Haga doble clic para abrir el cuadro de didlogo

Escalar imagen ; G: Relacién de zoom de la imagen , al hacer doble clic se ampliara la imagen
al 100%; H: Menu contextual del botén derecho del mouse de la

relacion de zoom; |: Unidad

seleccionada actualmente; J: Haga doble clic para abrir el

cuadro de dialogo Medicion ; K: BPP y

resolucion de la imagen; L: Haga doble clic para abrir el cuadro de

dialogo Configuracién de resolucion ; M: Menu contextual
del botén derecho del mouse de la unidad ; N: Resolucién calibrada.

2.2 ;Coémo cerrar la ventana de la imagen?

1. Si el usuario ha modificado una imagen antes de intentar cerrarla, haga doble clic en la ventana de la imagen con pestafas

12
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P X
barra de titulo o haciendo clic en el boton x en la barra de titulo del lado derecho a Aparecera un cuadro de didlogo de advertencia como se muestra

continuacion:

2. Si la ventana de imagen estéa ajustada o pegada con un nimero como titulo, haga doble clic en la imagen con pestarfias

b X
Barra de titulo de la ventana o haciendo clic en el botén x en el lado derecho de la barra de titulo que se Aparecera un cuadro de didlogo de advertencia como

muestra a continuacion:

App ®

0 Image has been modified. Do you want to save changes?

3. Al hacer clic en Si, se guardaran los cambios con su nombre anterior y se cerrara la ventana rapidamente, No cerrara el archivo inmediatamente sin cambios y sin

advertencias, o Cancelar cancelara el comando Cerrar y dejara la ventana alli sin cambios;

4. Si la ventana de imagen se extrae de la ventana de video o se pega como archivo nuevo desde el portapapeles, al hacer clic en Si aparecera el cuadro de didlogo Guardar

como (consulte la seccion 5.5 para obtener mas detalles). En el cuadro de didlogo Guardar como , el usuario puede:

Guardar en: seleccione el controlador y la carpeta en la que desea guardar el archivo de imagen en el cuadro combinado Guardar en e ingrese el nombre del archivo en el

cuadro de edicion Nombre de archivo ;
Guardar: haga clic en Guardar para guardar la nueva imagen con el directorio y nombre de archivo especificados;

5. Haga clic en No en el cuadro de didlogo de advertencia para cerrar el archivo inmediatamente sin cambios y sin advertencias;

6. Presione las teclas Ctri+W .

Nota: si selecciona el comando Ventana>Cerrar todo , también podra cerrar la ventana de imagen con pestafias. Consulte Ventana>Cerrar todo para obtener mas detalles.
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3 Barra de herramientas de la interfaz de usuario

Cuando se inicia la camara, se abre (o captura) la imagen o se configura la ventana de imagen con Pegar como archivo nuevo, la mayoria de los

iconos de la barra de herramientas se habilitaran para la operacion rapida de la ventana de video o imagen.

1 3 b 1
5 A A @ 3| Meterim) v 10X
2 !

2 ] &

w| 25%

1: Abrir (Ctrl + O)

2: Guardar (Ctrl + S)
3: Guardado rapido
4: Explorar (Ctrl + B)
5: Miniatura (CtI+T)

Folders es un navegador para explorar todos los archivos de imagen en el disco. También es una plataforma importante donde los usuarios

pueden realizar operaciones facilmente, como Stitch, EDF, HDR, composicion de color , etc. Sin embargo, el usuario no puede encontrar archivos

de imagen temporales en Folders que simplemente se capturan desde el software o se pegan desde el portapapeles y no se han guardado en el

disco.

1 Virles Byl

I

02-2005-large.jpg

10th200 exlarge. ..

04-200%-large.jpg

ikh2i4edarge....

06-2010-large.jpg

08-2010-largejpg

10_0Z.jpg

10-2008-lergejpg  10-2009-largejpg

11-2003-large.jpg

12-2008-large.jpg

Thumbnail también es un navegador que puede administrar todos los archivos abiertos, incluidos los archivos abiertos en el disco y los archivos

temporales abiertos que aun no estan en el disco. Se pueden realizar muchas operaciones convenientes en Thumbnail Browser, ademas de las

operaciones en los archivos abiertos en el disco (Stitch, EDF, HDR y Color Composite), también se pueden realizar Quick Save y Batch Save para

archivos temporales. La seleccion de multiples imagenes exportadas a Microsoft Word Report solo se puede realizar en Thumbnail Browser.

COLORDOT.TIF

Browse

NUCSTAIN.TIF

COLORDCT.TIF

PROBETIF

4 Stitct Shift=T

Lerk+03

Cloze
Close Others
Delets

Delete
File Properties...
Copy Full Path

Erowse Containing Folder
Open Containing Folder

High Dynamic Range (HDR
Color Composite...

6: Unidad

7: Ampliacion
8: Ampliar

9: Seguimiento (habilitado solo cuando el tamafio de la imagen o el video es mayor que el tamafo de la ventana)

10: Seleccion de objetos (se habilitard cuando un objeto se superponga a la capa de fondo)

11: Angulo
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12: Punto

13: Linea

14: Linea (3 puntos)
15: Paralelo

16: Dos Paralelos
17: Vertical

18: Rectangulo

19: Elipse
20: Circulo

21: Anillo

22: Dos circulos
23: Arco

24: Texto

25: Poligono

26: Barra de escala
27: Flecha

28: Calibrar (para ambas ventanas, imagen y video)

29: Calibracion de grises (para ventana de video)

30: Stitch (para imagen/video/Explorar/ ventana de miniaturas )

31: EDF (para ventana de imagen/video/exploraciéon/ miniatura )

32: Alto rango dinamico (HDR, para ventana de imagen/exploracion/miniatura )
33: Informe de Microsoft Word (F10)

34: Aplicacion externa (Abre la imagen actual con la aplicacion externa)

35: Personalizar la barra de herramientas

)
o= i -

Add or Remove Buttons 0[ Toclbar
CUStOMIzE..,
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4 Barra lateral de la camara

La barra lateral de la camara se utiliza para controlar la camara e incluye muchos grupos. El grupo se puede expandir a) haciendo clic en el

nombre del grupo o b) haciendo clic en la flecha hacia abajo en el extremo derecho del nombre del grupo.

<]

Camera List

B8 Capture & Resolution
Exposure & Gain

b White Batance

(P Black Balance

s Cotor Adjustment

b

) Bit Depth

'8 Power Frequency [Anti-flicker)

i~ Frame Rate

W Color/Gray

éﬂp

#, Rotate

& Sampling

gm

s Histogram

(=) Dark Field Correction

LAENE

]

@

£

“«

e | o] 0

(=) Flat Fiedd Correctinn

u|. Sharpen
~ Miis

ot foe foc ] ]ec

o Farameters

La barra lateral de la camara se puede mostrar u ocultar en la pagina Opcion>Preferencias>Varios y buscar el grupo Mostrar u ocultar en la barra
lateral de la cdmara como se muestra a continuacion:

Preferences b4
Cuuick Save -
Ounck Record
File
Report
Grids
[ Power Frequency (ant-flicker)
Capture [ Frame Rate
(] Btrate {Mbos)
Metadata [ colarfGray
! & fAp
| Mixc ‘ ] Rotate
— [+ samping
A rat
[] Dugitzi Bnning
g Histogram "
i
4.1 Grupo Lista de camaras
(@] Camera List | La lista de camaras mostrara todas las camaras conectadas a los puertos USB de la computadora que admiten la aplicacion. Al

o hacer clic en el nombre de la cdmara yyyyy se iniciara la ventana de video de la camara.

4.2 Grupo de captura y resolucién

Ajustar: haga clic para ajustar imagenes continuamente;

HE Copture & Resalution &
Grabar: grabar transmision de video en formato mp4 (H264)/mp4 (H265)/wmv/avi (obsoleto) ;
Ed Fnap D Baverd
— - m— En vivo: establece la resolucion del video en vivo ;
Lve: 5490 > 3648 -
S 500226 = Snap: establece la resolucion de Snap para la captura de imagenes;
Pormt: (RN ad Formato: Puede ser formato RGB24/RAW/RGB48 dependiendo del modelo de camara para Snap.

Para las camaras que admiten mas de 8 bits, configure primero la profundidad de bits de la camara en mas de 8 bits (10/12/14 bits) para capturar un archivo con mas de 8 bits. Haga
clic en la flecha desplegable del cuadro de lista Formato en el grupo Captura y resolucion ; alli encontrara 3 opciones: RGB24, RAW y RGB48. RGB24 significa RGB888 y solo podra
obtener una imagen con 8 bits por canal; RAW
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son los datos de la imagen original; RGB48 significa RGB161616 y solo podra obtener una imagen con 16 bits por canal.

Si se selecciona RAW , al hacer clic en el botén Ajustar se abrird un cuadro de didlogo Guardar como . Los datos RAW de 10 bits, 12 bits o 14 bits se transferiran a datos RAW de 16
bits y se le solicitara al usuario directamente que guarde la imagen en un archivo DNG o TFT . No se creara ninguna ventana de imagen.

Si se selecciona RGB48 para una profundidad de bits de 10/12/14 bits , al hacer clic en el botén Ajustar se capturara la profundidad de bits correspondiente en la ventana de la
imagen. Al elegir el comando Archivo>Guardar como, se transferira la profundidad de bits al formato RGB48 y se guardara con formato tiff .

B Capture & Resolution -3
S =

2632 = 388 -]

Snap: [ss32 « 3483 -]

Format: [RGE4E - ]

Tag Image Fle Fomat (* ;" 1)

RGE2S il TFT (" ift] |
R M rted formats | All ;apparted formats
Exposura Sppo
e i e

4.3 Grupo de exposiciéon y ganancia

¥ 1. Cuando se expande el grupo Exposicion y ganancia , aparece un rectangulo verde marcado con Exposicién

T — se superpondra en la ventana de video. Esta regién marcada es un ROI para juzgar si el brillo de la imagen alcanza el valor de
Expomrs Targai: i objetivo de exposicion o no. Arrastre el ROI de exposicion hacia el mas oscuro.
El darea aumentara el brillo del video y arrastrelo al area mas brillante para disminuir el brillo del video.

s Twt !
it brillo;

Cain: £ 2. Desmarque la casilla Exposicion automatica para cambiar el modo de exposicion automatica al modo de exposicion manual. El
control deslizante Objetivo de exposicion se desactivara en este modo.

- 3. Gire la fuente de luz del microscopio a un estado mas brillante y luego arrastre el Tiempo de exposicion

Deslice el control deslizante hacia la izquierda o hacia la derecha hasta que el brillo de la imagen sea normal;

8 & 4. Siy solo si la intensidad de la luz del microscopio es demasiado baja para cumplir con el limite del Tiempo de exposicion , arrastre
el control deslizante de Ganancia hacia la derecha hasta que el brillo del video sea normal;

5. El tiempo de exposicion exacto también se puede ingresar haciendo clic en el cuadro de edicién en el lado superior derecho del
control deslizante de tiempo de exposicion . Esto abrirda un cuadro de dialogo llamado Tiempo de exposicion. El usuario puede escribir

Rectangulo para exposicion automatica L . L
los valores en este cuadro de edicién para establecer el tiempo de exposicion exacto;

6. Cuando se selecciona 50 HZ o 60 HZ en el grupo Frecuencia de potencia y se marca la Exposicion automatica , el Tiempo de exposicion se calculara automaticamente para eliminar
el efecto de banda oscura de la transmision de video;

7. Hay una configuracion de Politica de exposicion automatica para personalizar el proceso de exposiciéon automatica , consulte la Seccion 15.1.8.4 para obtener mas detalles.

4.4 Grupo de balance de blancos

b Wihite Biamce &
Tempreture: & Los controles de Balance de blancos permiten al usuario ajustar las relaciones de Balance de blancos para el color
Temperatura/Tinte o cada uno de los canales de color RGB en un area rectangular especifica.

i 1

1. Haga clic en la barra de Balance de blancos para expandir el grupo Balance de blancos y un rectangulo rosado marcado con

e [ ) [Miarugc 0y @ 1w ectmglil) 0 purk ket or gray et and Balance de blancos se superpondra en la ventana de video;

ek, "/ e s 15 estabinh the whits badrice far ieurs veden,
2. Arrastre o cambie el tamafio del rectangulo rojo a un area blanca pura o gris y haga clic en Balance de blancos.

il Defrt Boton para establecer el Balance de blancos del video para el futuro proceso de transmision de video;

ite Balance (Take effect after restar ting ToupView) 3. Si la configuracion automatica y el resultado real aun tienen desviacién, arrastre el control de Temperatura o
) Color Temperature/Tint
[RGE Gain

Deslice el control deslizante de tinte hacia la izquierda o la derecha para corregir manualmente el balance de blancos;

4. El grupo Balance de blancos se puede cambiar al modo de ganancia RGB en la hoja de propiedades Opciones > Preferencias  en la pagina Varios , debajo del elemento Balance de
blancos . Es necesario reiniciar el software para cambiar el modo de ajuste del Balance de blancos . Consulte la seccién 15.1.8.3 para obtener mas detalles.

4.5 Grupo de balance de negros

Las camaras de video pueden tener una funcién llamada Balance de negros que calibra la sefial en ausencia de luz, asi como una funcién de Balance de blancos que da referencia al
blanco verdadero a los CCD. A diferencia del Balance de blancos, el Balance de negros no se ajusta cada vez.
Esta funcién se encuentra en camaras profesionales de gama alta mas que en camaras para aficionados.

El objetivo principal del balance de negros es eliminar cualquier corriente residual que se genere desde los puntos de pixel en condiciones de oscuridad total, a menudo denominada ruido
térmico en diferentes canales. Por eso, la cdmara cierra automaticamente el diafragma por completo cuando realiza el balance de negros.

Las condiciones en las que normalmente se realiza el balance de negros son cuando la cdmara experimenta un gran cambio en la temperatura de funcionamiento, especialmente de mas
fria a mas calida. De lo contrario, es algo periédico que permite tener en cuenta otros factores menores que podrian entrar en juego.

Con la tecnologia de sensores CMOS, el balance de fondo puede no ser tan necesario como con los dispositivos de tipo CCD. Es comun hablar de lo limpios y relativamente libres de
ruido que son los sensores CMOS por disefio.

Existe mucho debate sobre si es necesario realizar el Back Balance cada vez.
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La camara se utiliza por primera vez;

La temperatura ambiente varia mucho;
Al cambiar al obturador normal o al obturador lento;

Al cambiar entre los modos progresivo y entrelazado;

() Black Balance 2 ?
Red: o
Green: 0
Blue: (i

La aplicacion sugiere que el Balance de Espalda se realice cuando:

La camara se utiliza por primera vez después de un largo periodo de desuso;

1. Haga clic en la barra Balance de fondo para expandir el grupo Balance de negros y un rectangulo rosado marcado con
Balance de negros se superpondra en la ventana de video;

2. Apague la luz del microscopio;

2. Arrastre o cambie el tamafio del rectangulo rojo a un area negra y haga clic en el botén Balance de negros para establecer
el Balance de negros del video para el futuro proceso de transmision de video;

3. Si la configuracion automatica y el resultado real aun tienen desviacion, arrastre el control deslizante Rojo, Verde o Azul
hacia la izquierda o la derecha para corregir manualmente el balance de negros.

4.6 Grupo de ajuste de color

i COSEF Aagustimi

Huw: 0
|

Smturstion: 128
I

Brightness! (]
Y

Comrest] L)
|

Gemma. 00

Defaults

6. Valores predeterminados: haga clic en Valores predeterminados para borrar todos los cambios y restablecerlos a los valores predeterminados;

7. Todas las configuraciones se guardaran para futuras aplicaciones.

1. Tono: ajusta el tono del video. Arrastre el control deslizante hacia la derecha para aumentarlo o hacia la izquierda para
disminuirlo .

2. Saturacion: ajusta la saturacion del video. Arrastre el control deslizante hacia la derecha para aumentar o hacia la izquierda
para disminuir la saturacion del video.

3. Brillo: ajusta el brillo del video. Arrastre el control deslizante hacia la derecha para aumentar o hacia la izquierda para
disminuir el brillo del video.

4. Contraste: ajusta el contraste del video. Arrastre el control deslizante hacia la derecha para aumentar o hacia la izquierda
para disminuir el contraste del video.

5. Gamma: ajusta el gamma del video. Arrastre el control deslizante hacia la derecha para aumentar o hacia la izquierda para
disminuir el gamma del video.

4.7 Grupo de profundidad de bits

® Bit Depth 2
|_J8 Bits

12 Bits

Cambiar entre 8 bits/12 bits (/14 bits). 8 bits es el formato de imagen basico de Windows. 12 bits/14 bits tendran una mayor
calidad de imagen pero FPS moderados;

La profundidad de bits (bits por pixel) depende del hardware de la camara.

4.8 Grupo de frecuencia de potencia

W Power Frequency

A (30 Ha)
A (80 Ha)

oC

el efecto de banda oscura en la transmisién de video.

2. Este problema de parpadeo se resuelve capturando pixeles de fila durante un nimero entero de n periodos de parpadeo;
3. Al seleccionar 50 Hz, se eliminara la banda oscura mévil para la fluctuacion de luz de 50 Hz ;

4. Al seleccionar 60 Hz, se eliminara la banda oscura movil para la fluctuacién de luz de 60 Hz ;

5. Para la alimentacion de CC , no existe fluctuacion de luz y no se necesita compensacion.

Cuando se selecciona 50 HZ o 60 HZ y se marca la Exposicion automatica en el grupo Exposicién y ganancia , el Tiempo de exposicion se calculara automaticamente para eliminar

1. Un sensor CMOS captura cada fila de pixeles (de arriba a abajo) en orden secuencial, creando un efecto de desplazamiento
de ahi el nombre de "Rolling Shutter". En lugar de ser relativamente constante, por ejemplo, como la frecuencia principal
comercial en Europa es de 50 Hz, las luces fluorescentes en Europa parpadean a 100 veces por segundo y como la
frecuencia principal en EE. UU. es de 60 Hz, en EE. UU. parpadean a 120 veces por segundo;

4.9 Grupo de velocidad de cuadros

v Frasme Rate L

Mo tha clador to the right ts dncers Tt tha camsers play e wdso o ha
Fastest frame roie that the comyuler S0 bub support= ¥ ihve viden Enbrio
iy, v £ S0 T T I b0 DedTRRGE I 1B fate,

Arrastre el control deslizante hacia la derecha (Alta) para asegurarse de que la camara pueda reproducir el video a la
velocidad de cuadros mas rapida que admita el concentrador USB de la computadora. Si el video no se reproduce, arrastre el
control deslizante hacia la izquierda (Baja) para reducir la velocidad de cuadros y esto habilitara la transmision de video en un
estado de baja velocidad.

4.10 Grupo de colores/grises
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e GV
@ Color

Grmy

Si desea obtener una vista previa del video en color , seleccione el botén Color ;

|
‘ Si desea obtener una vista previa del video gris , seleccione el botén Gris .

4.11 Grupo de volteo

| Eltortzenist

| vmmeal

3 | Si el video en la pantalla aparece en direcciones diferentes a las que se ven bajo el microscopio o la vista directa, marque la
casilla Horizontal o Vertical para configurar la direccién del video.
A la derecha.

4.12 Grupo rotatorio

“. Rotate
o%

Cl

)

()age

) 180=

O z70=

Seleccione el correcto (0° (predeterminado), 90°, 180° o 270°) para girar el video al angulo deseado.

4.13 Grupo de muestreo

El binning es una funcién que promedia o suma multiples pixeles del sensor para obtener un tnico valor:

Si se suman los valores de los pixeles, aumenta el brillo de la imagen; si se promedian los valores de los pixeles, se reduce el ruido de la imagen.

Esto también reduce la cantidad de datos que se deben transferir y permite velocidades de cuadro mas altas en la camara. La imagen capturada tiene una resolucion mas baja, pero
aun asi el mismo campo de vision en comparacion con la imagen de resolucion completa.

A
AAMN
AA-m
AA-A

Binning 2x (sensor monocromatico) Correccion de color 2x binning (sensor de color)

-

La clasificacion de color que realizan la mayoria de los sensores de color combina solo pixeles del mismo color. En el caso de algunos sensores monocromaticos, la camara también

realiza la clasificacion de color, lo que genera pequefios defectos.

La mayoria de los sensores monocromaticos y algunos sensores de color combinan pixeles de patron Bayer vecinos; en este caso, la informacion de color se pierde (binning mono).

El submuestreo omite varios pixeles del sensor al leer los datos de la imagen. Esto reduce la cantidad de datos que se deben transferir y permite velocidades de cuadro mas altas
en la camara. La imagen capturada tiene una resolucién mas baja, pero aun asi el mismo campo de visién en comparacioén con la imagen de resolucion completa.

Submuestreo 2x (sensor monocromatico)

HEE BE
e i |

Submuestreo 2x con correccion de color (sensor de color)

El submuestreo de color que realizan la mayoria de los sensores de color omite pixeles y conserva el color. En el caso de algunos sensores monocromaticos, la camara también
realiza un submuestreo de color, lo que genera pequefios defectos.

Los sensores monocromaticos y algunos sensores de color ignoran el patrén Bayer y la informacion de color se pierde (submuestreo mono).

El submuestreo también se puede realizar en el preprocesamiento de pixeles de la cdmara. Este proceso reduce el volumen de datos por imagen, pero no aumenta la velocidad de

cuadros.
* Sampling 1. Bin: el agrupamiento de pixeles se refiere al método de combinar (promediar) pixeles de bloques de pixeles vecinos del
a:in mismo color para cambiar el tamafio del video a una resolucién mas baja, pero una relacion sefal/ruido mas alta;
ship

2. Salto: También llamado Decimacion (reduccion de la frecuencia de muestreo de la sefial digital), significa que una cierta cantidad de pixeles no se leen, sino que se saltan
(horizontal, verticalmente o en ambos ejes). Esto reduce la resolucion del video resultante e introduce artefactos de submuestreo, pero una mayor frecuencia de cuadros;

4.14 Grupo ROI

1 rot

5440 w 354E

Defanlts

RO, regioén de interés. Esta funcion puede configurar la ROl en la ventana de video. Cuando la ROI

Cuando se ampli¢ el grupo, aparecera un rectangulo punteado con controles alrededor de la ventana de video que le permitira
al usuario modificar el ROI. Use el boton del mouse para ajustar el tamafio del ROI . Si el ROI esta bien, haga clic en Aplicar
para configurar el video con el tamafio del ROI . Los valores predeterminados volveran al tamafio original.
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Al hacer clic en el cuadro de edicién de nimeros izquierdo o derecho se abrira el cuadro de didlogo ROI para configurar el ROI con el teclado.

4.15 Grupo de Binning Digital

1. Aditivo: el binning digital aditivo se refiere al método de combinar (sumar la cantidad especificada x la cantidad de
pixeles) pixeles de bloques de pixeles vecinos del mismo color para cambiar el tamafio del video a una resoluciéon mas

4 Digital Binming A . ) . ” . .
Fead baja, pero con un brillo mas alto. La nueva resolucién sera (Ancho/n, Alto/n, n es el Numero);
8 Askebinn
1) Average . . . . - . e . ’ .
2. Promedio: el agrupamiento digital promedio sumara el nimero especificado x el nimero de valores de pixeles vecinos
Homber
W y luego lo dividira por el nimero x el nimero, lo que significa que se promedia una cierta cantidad de pixeles
ar (horizontalmente, verticalmente o en ambos ejes). Esto reduce la resolucién del video resultante e introduce una mayor
3 relacion sefial/ruido. La nueva resolucién sera Ancho/n, Alto/n, n es el nimero;
“lé

3. El Binning digital lo realiza el software de la computadora, no el hardware de la camara.

4.16 Grupo de histogramas

St Histogram .. 1. Un histograma ilustra como se distribuyen los pixeles de una imagen mediante la representacion grafica del nimero
|"\| IJ' de pixeles en cada nivel de intensidad de color. El histograma muestra los detalles en las sombras (mostradas en la
f " fl parte izquierda del histograma), los tonos medios (mostrados en el medio) y las luces (mostradas en la parte derecha).
| || 1 | Un histograma puede ayudarle a determinar si una imagen tiene suficientes detalles para realizar una buena correccion;
Ji
i
.-'! AN 2. Este grupo muestra el histograma del video activo actual. Dos marcadores de linea verticales muestran los limites
- 10 150 P ' superior e inferior de los niveles de intensidad. Estos marcadores se pueden arrastrar con el ratén. Si esta mirando una
AGE ns Laft imagen en color, el histograma reflejara los valores RGB (histograma de los canales rojo, verde y azul al mismo tiempo),
near ¥ b R (rojo), G (verde) y B (azul).

i Defanltz | o con lineas del mismo color;

3. También puede ingresar directamente los valores deseados en los cuadros de edicién Izquierdo o Derecho debajo del grafico de Histograma para los limites del Histograma

Izquierdo y Derecho ;
4. Se puede elegir lineal o logaritmico para hacer el video en un modo de visualizacién racional;

5. Al hacer clic en el botén Valores predeterminados , los limites del histograma izquierdo y derecho volveran a sus valores originales;

6. Haga clic en el botén Automatico para ubicar los dos limites automaticamente para obtener la mejor calidad de video.

4.17 Grupo de correccion de campo oscuro

La correccién de campo oscuro se utiliza normalmente para eliminar el ruido de fondo o el ruido de patrén fijo. Las
£ imagenes oscuras deben tomarse sin iluminacion.

!! Dark Field Correction
i En aplicaciones con exposicion prolongada, el ruido de corriente oscura es evidente y los usuarios pueden eliminarlo
mediante el proceso de correccion de campo oscuro . También puede ayudar a eliminar el pixel defectuoso cuando se

Capture Quantity: 10
requiere un tiempo de exposicién prolongado.
Cover the lens, and then push the "Caplure” buttan to
fx‘:’f “:cd:“ :L'IP”-.ChE'-*- the "Enable” button to enable Para habilitar la correccién de campo oscuro, primero se deben capturar las imagenes de campo oscuro. Una vez
Kk e arrechion .
capturadas las imagenes, se habilitara el botédn Habilitar . Marquelo para habilitar la correccion de campo oscuro.

Desmarquelo para deshabilitarla .

4.18 Grupo de correcciéon de campo plano

La correccién de campo plano se utiliza para corregir el fondo no homogéneo causado por el microscopio o las iluminaciones. Primero, retire la muestra y capture las
imagenes de fondo no homogéneas. Luego, coloque las muestras en la platina xy del microscopio y habilite la correcciéon de campo plano. Asegurese de quitar la muestra

cuando se toman las imagenes de fondo.

Cuando se cambia la condicién, incluido el sistema &ptico, la iluminacion, el tiempo de exposicion o la ganancia, la correccién de campo plano se debe realizar nuevamente
en la nueva condicion.

1. Retire primero la muestra para obtener el fondo no homogéneo;

2. Establezca la cantidad de imagenes de fondo y estas imagenes de fondo no homogéneas se promediaran y se usaran como referencia para la correccion de campo plano;

=| Fiat Figld Correction
| -

Chuantity: |5 :

Capture

Inport Hapion't
Remove the samples from the field of wew., Cick the "Capure”
button to sbiain the backgraund far flat field comectian. Chece

“Enshle” bution to perform the fat feld correchon funcion
-

i v "

3. Haga clic en el boton Capturar y la aplicacion capturara la cantidad de imagenes especificada. Una vez capturadas las imagenes de fondo, se habilitara el botén Habilitar .

4. Marque el botén Habilitar y la Correcciéon de campo plano sera efectiva, desmarquelo y deshabilitara la Correccion de campo plano;
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5. Vuelva a colocar la muestra. Verifique los resultados como se muestra arriba como referencia.

6. Haga clic en Exportar para exportar los datos de correccion de campo plano actuales al archivo ffc para la futura aplicacion;

7. Haga clic en Importar para importar el archivo ffc guardado para la correccion de campo plano del video actual.

4.19 Grupo de nitidez

il Sharpan

0% {Dicable]

La nitidez determina la cantidad de detalles que puede transmitir una imagen. Arrastre el control deslizante hacia la derecha para
aumentar la nitidez de la imagen y hacia la izquierda para disminuirla .

4.20 Grupo miscelaneo

Mise
| Megatve

Tor= Mappng: Loganithmc

Defwultx

Negativo invertira los valores de pixeles de la transmisién de video sin pasar por la tabla de busqueda;

El mapeo de tonos es una técnica que se utiliza en el procesamiento de imagenes para mapear un conjunto de colores con otro y
aproximar la apariencia de imagenes de alto rango dinamico en un medio que tiene un rango dinamico mas limitado. En la aplicacion,
el usuario puede elegir entre logaritmico o polinémico.

4.21 Grupo de parametros

& Farameten

Factory Setngs

Liad Suwn

Drerrite Manngen eat

& Farametens

MyFaramstersi
Liad Save
Overerite Hunagemant

El grupo de parametros se utiliza para guardar los parametros de control de la camara ajustados para aplicaciones posteriores;

Haga clic en Guardar para guardar los parametros de control de la cdmara actuales en un nuevo archivo de parametros (por ejemplo,
MyParameters1). Este nombre de archivo se adjuntara al final de la configuracién de fabrica.
cuadro de lista. Luego se habilitaran los botones Cargar y Sobrescribir ;

Al hacer clic en Cargar se cargara el elemento actual en el cuadro de lista Configuracion de fabrica ;

Si los parametros guardados por el usuario estan cargados (como MyParameters1) en el cuadro de lista Configuracion de fabrica ,
se habilitara el botdn Sobrescribir . Al hacer clic en Sobrescribir, se sobrescribiran los parametros de control de cdmara actuales en
el archivo de parametros de control de camara activo cargado actualmente (MyParameters1).

Al hacer clic en Administracion se abrird un cuadro de didlogo de Administracion donde se podran administrar todos los archivos de parametros guardados .
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Archivo 5

“u
5.1 Abrir imagensee — Ctrl+O
Seleccione el comando Archivo>Abrir imagen<++ para abrir un archivo de imagen existente. El comando Abrir imagen«++ también se puede utilizar para
obtener una vista previa de una imagen en tamafio pequefio o para ver la informacion estadistica de la imagen sin tener que abrir la imagen en si.

Estas funciones se pueden utilizar para localizar una imagen en particular rapidamente.

i L, . X X Open g
La aplicacién admite y puede abrir muchos formatos de imagen. Estos
. " . . Look in Sample - D F @
se identifican en Archivos de tipo - o
cuadro de lista. También se puede abrir el TFT (*.tft) ﬂ' =l =
t "
formato de archivo de imagen que puede guardar objetos de medicion Rk i
(para simplificar, solo Objeto u Objetos) " i) ¥
se utilizara para representar el objeto de medicién o los objetos de Hekdop :.PE-Q?L‘E-E.qa'gg.jpg | 2nd2003exdarge jpg 04-2009-largejpg 4th2007exlargejpg
medicion superpuestos en la imagen. =3
Libraries
Se pueden abrir mas de una imagen con la aplicaciéon I3 ii
simultaneamente mediante a) con Ctrl + botén izquierdo del raton; b) This PC «>
Shift + botdn izquierdo del ratén; c) Dibujar un rectangulo con el boton L& - -
3 anjpg 4y 02jpg 06-2010-large.jpg  Gth2002exlarge.jpg
izquierdo del ratén y d) Network
. . ., . [02-2005 .
Boton Ctrl+A para resaltar los archivos que se abriran. i 12 2005 arge g [ |
. . . - Files of typs Al supported fomai: v Cance!
En este modo, la ventana de vista previa estara deshabilitada. -
Image InformationPreview
A Curront File:

Al abrir una imagen, la aplicacion la coloca en una nueva ventana de
. . . . D:\Demolmage \sample \02-2003-arge. 109
imagen y se convierte en la imagen activa.

Width;  [700 Height: 500

Nota: La aplicacién mantiene, en los submenus Archivo>Archivos recientes , una lista de los tltimos 4 (pueden ser 1-8, consulte la seccién 15.1.8.18).
(para mas detalles) archivos abiertos. Se puede acceder a cualquiera de estos archivos simplemente haciendo clic en el submenu. Si no hay archivos

en los submenus Archivo>Archivos recientes , se debe usar el comando Abrir imagen<+ para abrir una imagen.

Ademas, el comando Ver>Explorar se puede utilizar para ver imagenes en modo Icono en cualquier directorio seleccionado. Se puede encontrar
informacion breve en el comando Ver>Explorar (consulte la seccién 7.1 para obtener mas detalles).

Nombre de archivo: en este cuadro de lista, seleccione el nombre del archivo que desea abrir. Puede elegir  JPEG (jpg."jpeg."joe." . fif
Portable Network Graphics (" png)

el tipo de nombre de archivo (con su ruta completa, si no se encuentra en la carpeta actual) o seleccionar Tag '“‘gfj';;ﬂ";,""" )
. . . . . . PCX " pex)
Archivos de tipo para obtener una lista de nombres de archivos. Si hace doble clic en el nombre de un Targa [*Iga)
Photoshop " pad)
archivo en el cuadro combinado grande (donde se enumeran los nombres de carpeta y archivo), se abrira lcon ["ico)

Enhanced Windows Metafie [* amf)

Windows Metafile (" wml)

JBIG ("g)

Wireless Bitmap (" whbmp)

. . . . , . . JPEG 2000 Standard (" jp2)

Nota: Si el usuario solo escribe el nombre del archivo, asegurese de que el campo Tipo de archivo JPEG 2000 Codestream ("2
Digtal Imaging and Communications in Medicne (*.dem)

identifique correctamente el formato del archivo que se abrira. De lo contrario, apareceran mensajes de Eﬂ?:!ﬁﬁ;f’-'d-m'

TFT (8

Al pupported fomats

Ml Fes ()

automaticamente.

error cuando la aplicacién intente abrir el archivo.

Tipo de archivo: en este cuadro de lista, seleccione el formato de imagen del archivo que desea abrir. Si selecciona Todos los formatos admitidos, la
aplicacion utiliza la extension del archivo para identificar su formato. Los formatos de archivo admitidos por la aplicacion se muestran arriba en el lado

derecho;

Si el archivo de imagen no utiliza las extensiones de identificacion de formato estandar, se debe escribir el nombre del archivo en el campo

Nombre de archivo y luego seleccionar su formato en el cuadro de lista Tipo de archivo . De lo contrario, la aplicacion seleccionara un
formato segun la extension del nombre del archivo.

Vista previa: Marque este botdn para obtener una vista previa de la imagen en tamafio pequefio. En el modo Vista previa , se mostrara informacion

estadistica sobre la imagen (es decir, ancho, alto y ubicacion de la imagen). La opcién predeterminada no esta marcada.

Archivo actual: Ubicacién del archivo actual en su computadora;
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Ancho: Ancho de la imagen del archivo actual ;

Altura: Altura de la imagen del archivo actual .

5.2 Abrir videoeee E

El menua Archivo>Abrir videoe+ se habilitara solo cuando no haya ningun archivo de video abierto en el marco de la aplicacion o no se haya abierto
ninguna camara con transmision de video.

1. Elija el comando Archivo>Abrir videoes* para abrir un archivo de video existente;

Open *

“— . e Diata (D:) » Demolmage » Stack w 0 o

e = Mew folder - i | e

ImageCount .
Sample -
=
SCMOS0S100KPA = i
b =T
Stack
12(000002158-D00
Stitch - 021222).avt
File nami | 12{000002158-000021222), avi w | | Video Files [“wwre"ashmavi™r ~

2. Seleccione el nombre del archivo que desea abrir. Si el archivo no aparece, seleccione la opcion para mostrar todos los archivos

en el cuadro de lista Tipo de archivo en el lado derecho del cuadro de lista Nombre de archivo . El tipo de archivo de video puede
ser:

o

Video Files (*.wmu;".asf: *.avi;".mpd: ".mdv:*.3gp:*. 392, " 3gp2:* 3gpp: " mov:" . miov; " fiv; ".om: *emvk; *. 264: " h264: " 265; . h265)

3. Haga clic en Abrir para abrir un archivo de video, esto creara una ventana de video y comenzara a iniciar la transmision de video.
La ventana de video se asociara con un nombre llamado Video[yyy.ext] (es decir, su barra de titulo mostrara Video [yyy.ext], aqui, yyy.ext es el

nombre del archivo de video);
4. Haga clic en Cancelar para regresar a la aplicacion.

Nota: Solo se puede crear una Unica ventana de video a la vez. La aplicacion considera la cdmara como un archivo de video especial. Si se abre la

camara, el menu Archivo>Abrir videoe* se desactivara.
5.3 Transmision abiertaees

En las redes informaticas, las telecomunicaciones y la teoria de la informacién, la difusién es un método de transmisién de un mensaje a todos los
destinatarios simultaneamente. La difusion puede realizarse como una operacion de alto nivel en un programa, por ejemplo, la difusién en la interfaz

de paso de mensajes, o puede ser una operacion de red de bajo nivel, por ejemplo, la difusiéon en Ethernet.

Los usuarios pueden recibir la transmision de video con la aplicacion de otro usuario especificando la direccion y el puerto.

Open broadcast x

Address: |

Port: 2080 %

Cancel

Por ejemplo, si un usuario inicia un servicio de transmision a través de la direccion 192.168.0.20 y el puerto 2080, los demas usuarios podrian
recibir el video que se transmite a través de 192.168.0.20 ingresando la direccién y el puerto correctos en el cuadro de didlogo Abrir transmision .
Si el receptor y el transmisor estan en la misma intranet, el rendimiento sera excelente. De lo contrario, el rendimiento dependera del ancho de

banda de la red.

Acerca de Capturar>Iniciar transmisionee+, consulte la Seccién 10.4 para obtener mas detalles.
5.4 Guardar l't‘ Ctrl+S
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Seleccione el comando Archivo>Guardar para almacenar inmediatamente la imagen de la ventana actual en su archivo (el nombre del archivo

guardado aparece en la barra de titulo de la ventana) mientras deja la imagen aun activa en su ventana.

Si la imagen no tiene titulo o tiene un titulo con un numero y no hay una resolucion calibrada para la imagen capturada, la aplicacién mostrara
automaticamente el cuadro de dialogo Archivo>Guardar comoe+« (consulte la seccion 5.5). El tipo de Guardar como predeterminado

sera un mapa de bits de ventana (*.bmp,*.dib,*.rle) como se muestra a continuacién en el lado izquierdo.

Si hay una resolucién calibrada para la imagen capturada, los tipos de Guardar como predeterminados se muestran a continuacion en el lado

derecho:
JPEG [, peg." e 1. i)
Porabis Netwodc Graphica | pral *, 3 pagik, 1
Tag h:‘-ﬂW%Fm - Pnrtab & N'etwori G'rap}ucs ¥ png
?E;;[?ﬁa'l Tag Inage Fila Format (* tlF * tiff)
JPEG 2000 Kandard (" jp2) i %Eufgfm‘d“" (. 3p2)
LIPEG 2000 Codestream (" || [ 'm 2y th
Digtal Imaging and Commuricationsin Medicing [ dem) 48
ViebP [ webp) tu{;portt armats
TET (84} es (# %)
Al suppored fomats
Al Hea (7))
Guardar como tipo sin resolucién calibrada Guardar como tipo sin resolucién calibrada

Esto significa que los objetos se pueden guardar como una capa independiente de un archivo de imagen en un formato popular, como JPG, TIF,
PNG, WebP y TFT. TFT (*.tft) es un formato especial definido por la aplicacion para los objetos de capa. Todos los formatos permiten una mayor

edicion de los objetos en la aplicacion.

Si el formato de la imagen capturada es RGB48, el tipo de archivo predeterminado Guardar como se

|T.:q Image File Format " 8" tiff) ~
muestra en el lado derecho. Esto se debe a que el formato TIFF admite varias profundidades que van T File Format (" 17" 1)
desde 2 BPP hasta 32 BPP. [ Fies )

El comando Archivo>Guardar se puede utilizar para guardar los cambios mas recientes en el disco. A menudo se realiza como medida de
precaucion durante procesos largos o complejos para reducir la cantidad de reprocesamiento que podria ser necesario en caso de una falla del
sistema o un error operativo. Cuando se cierra una imagen y se elige no guardar sus cambios, la aplicaciéon descarta todos los cambios realizados

desde la ultima operacién Archivo>Guardar .

Nota: a). El comando Archivo>Guardar siempre guarda el contenido de toda la ventana, incluso si hay un AOI (Area de interés) definida en ella;

b). EI comando Archivo>Guardar se deshabilitara si no se modifica el archivo o se han guardado los cambios.

5.5 Guardar comoee®

. . Save As b
Seleccione el comando Archivo>Guardar comoee+ para guardar el | |

Savein' ||| Sample | @ e m

contenido de la ventana actual en un formato de archivo especifico,

como se muestra en el lado derecho. Al final de la operacion E - i f\ﬁ
. i L, Quick access o e o fF ]
Archivo>Guardar comoe+ , la ventana de imagen se asociara con el 02.2009-40.. 2nd203ed.. D&-2009-1a.. 4th200Tex..  duipa
nuevo archivo y el nuevo formato (es decir, su barra de titulo .
; . Desktop
mostrara el nuevo nombre de archivo). E u - r.
= =
Liasbes 4 02jpg  06-2010-la.. Gth2000ed.. Tth2000exl. 08-2010-la...
Los formatos de archivo de guardado admitidos por la aplicacion se 5]
muestran a continuacion. La informacion de los distintos archivos This PC - m Y - ﬁ'j
mostrara distintos tipos de Guardar como en el cuadro de lista. La l# DR .. T O @jpg
_ v
aplicacion organizara automaticamente el grupo de formatos de HNetwork
. . ., . File naeme || w I Save
Guardar como como segun la informacién de la imagen. En la |
i I ) | Save an type JPEG ("o ipeg.” pe.' i #1) v Cancel
aplicacion, hay 4 grupos para distintas imagenes. e

Wilindawa Btmao ( bmp," dib " de
JPEG (" jpg.” jpeg;” jpe.” " fif)
Partable Hetwerk Graphees (" prg)
Tag Ina-ge Fle Fomat {"tf;" 1)

PUF#IT-"!U\QT‘( Gwh":st png}
feAtpey Tag image Fle Fomat " 1F:"tH) |T-!nlrlweﬁle Fomet (441 kel Meattes, 1),

Trgallga.- e oo

JPEG 2000 Standlard (* p2) T el TET (1)

JPEG 2000 Codestream (" i) :\-;ibr‘:ﬁr:bm . —— N‘aq‘:orcdfmruta

Digttal Imaging and Communications in Medicine (* dem) A bl F (A Fee O] MF‘H("‘}

WebF [ webp) '*Wn_ﬂ_'d omaty | Cafle.- 1 o
TET (8} Al Fles ("

Al mpported formats

Al Fies ")
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Formato de archivo sin calibracién Formato de archivo con calibracién Formato de archivo con Bit Formato de archivo para
Resolucion Resolucién Profundidad >8 bits (RGB48) Datos RAW

Guardar en: Busque la carpeta donde desea guardar el archivo. Se puede crear una nueva carpeta utilizando el boton Crear.

-

Botén Nueva carpeta ;

Nombre del archivo: el nombre del archivo que se guardara. Para especificar la ubicacion del archivo, ingrese la ruta completa (disco y carpeta) o especifique

su ubicacion utilizando el cuadro de lista Guardar en ;
Guardar como tipo: En este cuadro de lista, seleccione el formato en el que desea guardar la imagen;

Archivo>Guardar comoee+ también se utiliza para convertir una sola imagen de un formato a otro. Por ejemplo, si se trata de un archivo TIFF
El archivo debe convertirse al formato PCX . Primero abra la imagen TIFF y luego elija el comando Guardar comoe+* con el formato PCX para guardarlo en
un nuevo archivo. El tipo predeterminado de Guardar como sera Mapa de bits de ventana (*.bmp,*.dib,*.rle). Si hay objetos superpuestos en la imagen, el

tipo predeterminado de Guardar como sera JPG, TIF, PNG, WebP y TFT;
El comando Guardar como tiene varios usos importantes mas alla de simplemente guardar una imagen con un nuevo nombre de archivo.

Opciodn: haga clic en Opcion para seleccionar los distintos parametros para codificar el archivo. Los detalles se describen a continuacion.

Para JPEG (*.jpg,*.jpeg,*.jpe, jif,* jfif), la opcion tiene los siguientes elementos:

Calidad de imagen: si se guarda una imagen en formato JPEG (*.jpg), se puede ajustar la calidad de la imagen en el cuadro de edicion o arrastrando la

barra deslizante. Los valores de Calidad de imagen varian de 0 a 100. Valor predeterminado: 75;

Progresivo: la opcién predeterminada no esta marcada. Marquela para guardar el archivo en JPEG *
los formatos denominados progresivo o entrelazado . Esta etiqueta cambia segun el tipo de Fige ity
archivo que seleccione. Estas propiedades de imagen solo son compatibles con determinados Best Reat
COMPresson qualty
tipos de archivos, como GIF o proray
Formatos JPG . Esta propiedad permite a los usuarios ver el archivo rapidamente y mostrar
[ClProgressve Smoothing |0 =

mas detalles a medida que el archivo se va procesando.

Se utiliza comunmente para imagenes en paginas web, pero también suele [ optinize coding
emplearse cuando el archivo debe visualizarse a través de una conexion de

red lenta. GIF admite formato entrelazado y JPG admite formato progresivo. [lsave these serungs as defous

(=] o= | [eam

Optimizar la codificacion: el valor predeterminado no esta marcado;
Suavizado: Los valores oscilan entre 0 y 100. Valor predeterminado: 0;

Guardar estas configuraciones como predeterminadas: al guardar un archivo, si este elemento estd marcado, las configuraciones actuales se guardaran como

predeterminadas para la préxima operacion de guardar archivo.

Para graficos de red portatiles (*.png), la opcion tiene los siguientes elementos:

Entrelazado: el valor predeterminado no esta marcado; la imagen entrelazada carga una PNG x
versién degradada temprana de toda la imagen lo antes posible y luego renderiza
progresivamente la imagen a un estado claro.

El entrelazado siempre tendra un tamafo de archivo un poco mas grande;

La imagen no entrelazada se cargara en mosaicos mostrando una imagen clara en cada

mosaico a medida que avanza la carga de la imagen;

Guardar estas configuraciones como predeterminadas: al guardar un archivo, si este elemento

esta marcado, las configuraciones actuales se guardaran como predeterminadas para la [L]save these settings as cefauits

proxima operacion de guardar archivo. ]I] Cancel Defauits

Para el formato de archivo de imagen de etiqueta (*.tif, *.tiff), la opcion tiene los siguientes elementos:

Paginas adjuntas: determina si la imagen actual se guardara en estilo de paginas multiples o no;
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Compresiones: especifica un método para comprimir los datos de la imagen compuesta. Ld bl
Para guardar un archivo TIFF de 32 bits , se puede especificar que el archivo se guarde [ ppend pages

con compresion predictiva, pero no se tiene la opcion de usar compresion JPEG . La merro 127w et =
compresion predictiva ofrece una compresion mejorada al reorganizar los valores de punto Image quakty

flotante y funciona con compresion LZW y ZIP ; s il
Calidad de imagen: si elige la compresién "JPEG", la calidad de imagen se puede ajustar

con la barra deslizante. Los valores varian entre 0 y 100. Valor predeterminado: 75; [ 5ave these sattings as defauits

(o] o || s

Guardar estas configuraciones como predeterminadas: al guardar un archivo, si este elemento estd marcado, las configuraciones actuales se guardaran como

predeterminadas para la préxima operacion de guardar archivo.

5.5.40pcioén para el estandar JPEG 2000, flujo de cédigo JPEG 2000

Para el estandar JPEG 2000, JPEG 2000 Codestream, la opcidn tiene los siguientes PR =
elementos: Compraes rata
[Jiossless w =
Sin pérdida: puede marcar Sin pérdida o el cuadro de edicién de la derecha con el boton
giratorio para elegir la relacién de compresién deseada. El valor predeterminado es 100
(1~100);
Guardar estas configuraciones como predeterminadas: al guardar un archivo, si se marca
este elemento, las configuraciones actuales se guardaran como predeterminadas para la [Tcoie e st ovdemuts

proxima operacion de guardar archivo.

5.5.50pcion para WebP

Para WebP, la opcion tiene los siguientes elementos: WEBP x
[[Lossless

Sin pérdida: marcar Sin pérdida establecera todos los parametros en los valores que i e

pueden mantener la imagen con la mayor calidad; _

Predeterminado: si no se selecciona Sin pérdida , se habilitara el elemento Predeterminado . m:;;m qﬁ;“

El usuario puede seleccionar Foto, Imagen, Dibujo, Icono o Texto B

segun el contenido de la imagen;

Calidad de la imagen: si uno guarda una imagen en formato WebP (*.webp), puede ajustar

la calidad de la imagen en el cuadro de edicion o arrastrar la barra deslizante. [ 50ve these setings os defoults

Los valores varian de 0 a 100. Valor predeterminado: 75; E ol Dafaits

Guardar estas configuraciones como predeterminadas: al guardar un archivo, si se marca este elemento, las configuraciones actuales se guardaran como

predeterminadas para la proxima operacién de guardar archivo.

5.5.60pcion para imagenes digitales y comunicacion en medicina (*.dcm)

Para la imagen digital y la comunicacion en medicina (DCM)

La opcion formato tiene los siguientes elementos:

Compresion: Hay 3 términos en el cuadro desplegable, son
JPEG sin pérdida (predeterminado), RLE, Ninguno. El valor predeterminado es JPEG sin pérdida.

Guardar estas configuraciones como predeterminadas: al guardar un archivo, si se marca este

elemento, las configuraciones actuales se guardaran como predeterminadas para la préxima
I: Save these sethngs as defaults

R

operacion de guardar archivo.

5.5.70pciones para los demas formatos
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Para PCX(*.pcx), Targa(*.tga), JBIG(*.jbg) y el tipo de archivo de aplicacion(*.tft), no hay ninguna opcion.

Nota: a) La informacion detallada de la terminologia académica anterior se puede encontrar en libros o en Internet sobre procesamiento y
compresion de imagenes; b) El directorio de archivos guardados se puede restaurar para su uso futuro. Para mantener el directorio sin cambios
cuando se vuelva a iniciar la aplicacion , seleccione el comando Opciones>Preferenciase++ , haga clic en la pagina Misc y marque Restaurar el

directorio actual al iniciar en el elemento Privacidad .

5.6 Guardado rapido ‘ﬂ CTRL+Q

El menu Archivo>Guardado rapido se habilitard cuando a) se capture una nueva imagen desde la camara; b)

se cree una ventana de imagen eligiendo Archivo>Pegar como archivo nuevo -

Cument  Index Operation

comando; ¢) se copia una ventana de imagen desde la barra lateral Deshacer/Rehacer con el botén copiar = ot
Open

como se muestra en el lado derecho.

Archivo>Guardado rapido permite guardar el archivo de forma rapida sin necesidad de especificar el directorio del archivo, el nombre del archivo y el formato del
archivo. Todo esto se especifica en Opciones> Preferenciase+, pagina de propiedades de Guardado rapido (consulte la seccién 15.1.1 para obtener mas detalles).
Si esta marcada la opcion Mostrar el cuadro de didlogo de cambio de nombre en la pagina de propiedades de Guardado rapido , elija Archivo>Guardado rapido

Aparecera un cuadro de didlogo para cambiar el nombre, como se muestra a continuacion, en el lado derecho. Ingrese el nombre para guardar el archivo de imagen.

. ., .. . , . Rename o
Si la opcion Mostrar el cuadro de didlogo de cambio de nombre no esta marcada, al elegir

Archivo>Guardado rapido se guardara el archivo con el nombre especificado en la configuraciéon | | Bl

de la pagina de propiedades de Guardado rapido , Opciones> Preferencias+++ (consulte la [Cloort show the rename disiog later

Seccion 15.1.1 para obtener mas detalles). II‘

5.7 Guardar por loteseee

El menu Archivo>Guardar por lotese*+ se habilitara cuando a) se abra y modifique una imagen; b) se capture

una imagen desde la camara; c) se cree una ventana de imagen eligiendo el comando Archivo>Pegar como [ L=

nuevo archivo ; d) se copie una ventana de imagen desde la barra lateral Deshacer/Rehacer con el botén i”"e'“ '"df"‘ 2”“““
pen

Copiar como se muestra a continuacion:

5.7.1 Guardar por lotes para la ventana de imagen de estilo a)

1. Si se modifica la imagen, al elegir el comando Archivo>Guardar por lotese** se guardara el archivo con el

directorio de archivo abierto, incluido el nombre del archivo y la extensién del archivo; Portable Network Graphics {* png)

Tag Image Fle Format (™ tif.* 1iff}
JPEG 2000 Standard (" jp2)

2. Si laimagen se modifica debido a los objetos, elija Archivo>Guardar por loteses* WebP " webp)

. . . . . . . . . TFT ("1#t)
El menu guardara el archivo con su directorio de archivo abierto y el nombre con las extensiones de archivo M supported formats
enumeradas en el lado derecho. Al Flles (")

5.7.2 Guardar por lotes para la ventana de imagen de estilo b), c) o d)

Si la ventana de imagen se ha creado con el estilo b), c) o d), elegir el comando Archivo>Guardar comoes** para guardar los archivos uno por uno
llevara mucho tiempo. El comando Guardar por lotese* ejecutara el comando Archivo>Guardar comoe+* con el nombre especificado automaticamente

segun el paradigma especificado en el cuadro de dialogo Guardar por lotes, como se muestra a continuacién en el lado derecho.

L. . Batch Save >
Para iniciar el comando Archivo>Guardar por loteses* para la ventana
Directory:
de imagen de estilo b), debe Base: [0r Testimage \Sample & |I|
h Cancel
1. Inicie la camara; S i :
Fil=:
2. Primero toma al menos una imagen; Name Format: | nnnn (sequence) ¥
. . , File Prafix: |'|T
3. Al elegir el comando Archivo>Guardar por lotese+s aparecera un
File type: o (PEG) o
cuadro de didlogo Guardar por lotes que se muestra en el lado e e ik e O
derecho.
Sample: C:\Testimage'\Sample TT0080.jpg

Directorio base: ingrese el nombre de la unidad y el directorio donde se guardara la nueva imagen. El usuario puede escribir la ruta o usar el botén

d .y
Explorar para localizarlo desde un cuadro de didlogo de exploracion de carpeta estandar ;
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Directorio secundario: el subdirectorio para el guardado rapido en el directorio base . El subdirectorio puede ser

Ninguno, Fecha (AAAAMMDD) o Afio (AAAA)\Mes (MM)\Dia (DD). Data{YTTYMMDD)

Year (YYYY) Month(MM) \Day{DD)
El valor predeterminado es Ninguno; (YY) Month{MM)\Day (DD)

Formato del nombre: afio , mes, dia, hora, minuto y segundo o nnnn (secuencia)
yymmddHHMMSS

se utilizan como parte del nombre del archivo. Si se guardan mas archivos en un segundo, se utiliza un (xx) yyymmd-HIAMSS
- . " . . . wy -mem-cid -+ M55
El sufijo se adjunta al final del formato de nombre para evitar posibles conflictos de nombres. Para el formato de yy-rrm-gd -HH VM55
_ (sequence)

nombre nnnn (secuencia), no se necesita ningun sufijo;

Prefijo de archivo: ingrese un prefijo de nombre de archivo para el guardado rapido al generar nombres de archivo para una serie de imagenes.

Este prefijo se combinara con el formato de nombre para formar un paradigma de denominacién de nombre de archivo final;

Tipo de archivo: En este cuadro de lista, seleccione el formato en el que desea guardar la imagen (puede ser JPG, PNG, TIF). Si la profundidad de
bits de la imagen es mayor a 8 bits, la aplicacion transferira la profundidad de bits al formato de 16 bits (RGB48) . La imagen siempre se guardara en

formato tif porque solo los archivos tif pueden admitir el formato RGB48 .

La secuencia comienza con: Marque esta opcién para especificar el nimero de inicio para el nimero de archivo de secuencia de guardado por lotes .

Al desmarcarlo siempre se iniciara con 1;
Muestra: El nombre del archivo final se muestra a la derecha del elemento Muestra como referencia;

4. Si finalizé la configuracién en el cuadro de didlogo Guardar por lotes , haga clic en el botdn Aceptar para comenzar el proceso de guardar archivos

por lotes o en Cancelar para cancelar el comando Guardar por lotes y regresar a la aplicacion;
Para la ventana de imagen de estilo ¢) o d), solo se necesitan los pasos 3 y 4.

Nota: a) En el proceso del comando Archivo>Guardar por lotesee+ , el titulo en la pestafia de la imagen o en la ventana de la imagen
se modificara de acuerdo con el paradigma del nombre de archivo definido en el cuadro de didlogo Guardar por lotes . b) El comando Archivo>Guardar

por lotese+* no realizara ninguna operacion de guardado si el archivo no se modifica o no se modifica.
5.8 Aplicacion externa (F7)

La aplicacion externa permitira que las imagenes abiertas o preprocesadas se abran directamente mediante

El software de terceros. Algunos programas estandar tienen esta interfaz, como Photoshop o Paint.

La aplicacion de terceros se puede especificar en la hoja de propiedades Opcién>Preferenciases* , pagina Varios en el elemento Aplicacion externa .
El comando Aplicacion externa se habilitara solo cuando la aplicacion se especifique en el elemento Aplicacion externa . Consulte la seccion 15.1.8.11

para obtener mas detalles.

Si la imagen se modifica, se captura recientemente o se pega como un nuevo archivo ,
Rename >

al elegir el comando Aplicacién externa aparecera un cuadro de didlogo Cambiar

nombre y se le solicitara que lo guarde primero. | A

[[]Don't show the rename dialog later
Una vez guardada la imagen, la aplicacion externa la abrira para su posterior

. Cancel
procesamiento. E

5.9 Pegar como archivo nuevo

El comando Archivo>Pegar como nuevo archivo se habilitara solo cuando haya datos de imagen validos en el portapapeles

(consulte los comandos Editar>Copiar y Editar>Copia profunda ). Si no hay datos de imagen en el portapapeles, el menu
Archivo>Pegar como nuevo archivo se deshabilitara.

Elija el comando Archivo>Pegar como archivo nuevo para pegar el contenido de la imagen del portapapeles en una nueva ventana de imagen activa.

El nuevo tipo de imagen sera el mismo que el de la imagen original. La aplicacion aceptara datos de imagen de la otra aplicacion a través del

portapapeles siempre que estén en formato BMP/Windows Bitmap (DIB) .
Nota: La aplicacion asignara un nimero a la barra de titulo de la ventana creada con el comando Archivo>Pegar como nuevo archivo .
5.10 Informe de Microsoft Wordeee (F10)

La funcién Archivo>Informe de Microsoft Wordee« esta disefiada para exportar las imagenes y otra informacién util a un archivo de Word segun el

formato de la plantilla.

La plantilla de informe es un archivo de formato Word que contiene diferentes tipos de marcadores de posicion y utiliza marcadores de posicion.
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para representar el contenido a reemplazar.

Ahora se admiten 3 tipos diferentes de marcadores de posicién, que son Marcador de posicién de tiempo, Marcador de posicion de imagen y Marcador de

posicion de tabla de medicidn respectivamente.

Marcador de hora: {{AAAAI{mm}{{DD}K{HH}IK{MM}K{SS}} son marcadores de hora que representan afio, mes, dia, hora, minuto y segundo respectivamente;

el usuario no necesita configurar el contenido para el marcador de hora porque el sistema lo configurara automaticamente por software;

Marcador de posicion de imagen: {{IP}} es el marcador de posicién de imagen. La imagen en esta plantilla cuyo elemento de titulo de la propiedad de texto
alternativo es {{IP}} se considerara como el marcador de posicién de imagen; cuando los usuarios desean exportar imagenes a la plantilla, las imagenes se

deben abrir /ajustar/pegar como un archivo nuevo; se crearan ventanas de imagen;

Marcador de posicién de la tabla de medidas: {{MT}} es una tabla con una fila y una columna llenas de contenido de la hoja de medidas. Las propiedades de
la tabla de medidas son las mismas que las del marcador de posicién, como el color del borde, el modo de alineacién, etc. El ancho de cada columna es
igual al ancho del marcador de posicion dividido por el nimero de columnas. La altura de la tabla de medidas es igual a la altura del marcador de posicion;

el marcador de posicion de la tabla de medidas se reemplazara por la informacién de medidas de las imagenes exportadas. Los usuarios pueden administrar
la informacién de medidas exportada antes de exportar en el comando Opciones>Medicién+s* y hacer clic en la pagina Hoja . Consulte la seccién 15.2.4 para

obtener mas detalles;

Cuando se genera el informe de Microsoft Word , los diferentes marcadores de posicién en la plantilla se reemplazaran por el contenido correspondiente de
la aplicacién. Los usuarios pueden definir su propia plantilla y reorganizar los marcadores de posicion en su propia plantilla segln sus requisitos. Elija
Opciones > Preferencias+++, haga clic en Informe

Pagina para editar, clonar, eliminar o restablecer la plantilla de informe. Consulte la seccién 15.1.4 para obtener mas detalles.
Cuando la plantilla esté terminada, los usuarios podran seleccionar el contenido en la aplicacion para reemplazar los marcadores de posicion en la plantilla.

Puede exportar el informe de Word en la ventana de imagen (solo se puede exportar la imagen activa en este modo)

/ Ventana de exploracion/ Ventana de miniaturas. Se recomiendan encarecidamente los dos métodos anteriores para generar el informe de Word;

Los pasos basicos se describen a continuacion:

o+ A . .
1. Elija el comando Ver>Miniatura o presione la tecla oo Botdn en la barra de herramientas/Seleccione Ver>Explorar
comando o presione el botén en Ié’b'grra de herramientas para activar la ventana Miniatura/Explorar ;

2. Seleccione las imagenes que desea exportar en la ventana Miniaturas/Navegador y elija el comando Archivo > Informe de Microsoft Word para generarlo.

El reemplazo de varias imagenes en la plantilla dependera del orden de seleccién de imagenes en la interfaz de usuario Miniaturas /Navegador .

Logo |IIIHgiI’IgSﬂ|IIﬂI)II

Image Analysis-Report
Authar___- . = Tithe: - . : = Aanistant;
SampleNama:- =  SampleType— - §

Ceate: 2008-12-23-20:35:30

4 1g-ziwxrﬁrga_pg- - 2006-T-large.ipy maamm HE-hm-Al-barge g [} T
File Edt  ‘Wiew Browse Seup  Caply
5 Open briga.. o |
E CpenVides...

Open Broadcast.

2006-T-largejpg 2008~ hrm-42-large.jpg

Paste a5 Niw File

Maasuramant:.
1{. IRCEDSon Werd Repodt.. F ] : )
Indax Mame- Langth.
1+ Cvls 318.36
2 [ 308.38.
Comments
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I Seleccion de imagenes para el informe de Microsoft Word en la ventana Miniaturas 5.11 Configuracion de I Informe de Microsoft Word de las imagenes seleccionadas |

impresionese

Seleccione el comando Archivo>Configuraciéon de impresidne+s para acceder al panel de configuracién de la impresora que se selecciond. La
aplicacion presentara el panel de configuracidon estandar para la impresora en particular (este es el mismo panel que recibiria si estuviera
configurando la impresora desde Todas las configuraciones>Dispositivo>Impresora). Cambie la configuracién de la impresora para cumplir con

los requisitos, haga clic en el botén Aceptar para regresar.

5.12 Vista previa de impresiéneee Ctrl+Mayus+P

Seleccione el comando Archivo>Vista previa de impresione«s para ver el efecto en tiempo real de la impresora sin tener que imprimirlo realmente.

a

5.13 Imprimireee e Ctrl+P

Seleccione el comando Archivo>Imprimirses para imprimir una o mas copias de la imagen actual en el dispositivo de salida seleccionado. El
comando Archivo>Imprimiress permite aprovechar al maximo las capacidades de la impresora. Si la impresora tiene capacidades integradas de

tramado de color o semitono, Uselas o indique a la aplicacion que realice estos procesos antes de enviar la imagen al dispositivo.

El comando Archivo>Imprimireee también tiene funciones que permiten ajustar el tamafio y la posiciéon de la imagen en la pagina impresa.

5.14 Twain: Seleccionar dispositivoees

Twain es una interfaz multiplataforma para adquiririmagenes capturadas por determinados escaneres, camaras digitales o capturadores de
imagenes. El fabricante del dispositivo Twain debe proporcionar un administrador de fuentes y una fuente de datos Twain para que funcione

con la aplicacion.

Seleccione el dispositivo activo para el menu Twain: Adquiriress de todos los dispositivos disponibles en el cuadro combinado de dispositivos

que enumera la aplicacion.

Primero se debe instalar el hardware del dispositivo Twain y su controlador.

Select Source X
Lea los documentos proporcionados por el fabricante del dispositivo para obtener las S
instrucciones de instalacion.
Antes de comenzar a utilizar Twain: Adquirir en el 1 tiempo con el
Aplicacion, al elegir Archivo>Twain: el comando Seleccionar dispositivoses invocara un Carcel

cuadro de didlogo Seleccionar fuente como el que se muestra en el lado derecho.
Fuente: elija el dispositivo correcto en la ventana Fuente (resaltado);

Seleccionar: haga clic en el boton Seleccionar para seleccionar el dispositivo. El usuario no necesita repetir este paso para la siguiente

seleccion del comando Twain: Adquirirees .

Nota: Todas las camaras proporcionadas estan integradas en una Unica fuente denominada camara Twain. Esto reducira en gran medida la

cantidad de elementos enumerados y facilitara la eleccion para el usuario.

5.15 Twain: Adquirireee

Basicamente, existen dos técnicas que se utilizan para capturar imagenes de video de dispositivos de video como una camara de PC, una
camara digital y un escaner. Son la técnica Twain: Acquire=s* y la técnica DirectShow.

técnica (anteriormente llamada VFW).

La caracteristica mas evidente de la técnica Twain es que permite previsualizar el video con una resolucién menor, pero capta la imagen con

una resoluciéon mayor. La mayoria de las camaras que ofrecemos admiten estas dos técnicas de previsualizacién de video.

Aqui ilustramos como capturar la imagen usando una camara yyyyyy(6M pixeles, USB3.0) como ejemplo.

1. Instale el controlador Twain de la camara proporcionado por el proveedor (por ejemplo, el controlador para el hardware yyyyyy );
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2. Instalar la aplicacion;
3. Conecte la camara yyyyyy (USB3.0) al puerto USB de la computadora;
4. Inicie la aplicacion;

5. Elija Archivo>Twain: comando Seleccionar dispositivoss para seleccionar el dispositivo en el cuadro de dialogo Seleccionar fuente (si nunca lo

selecciond antes);

6. Seleccione Archivo>Twain: comando Adquiriress y deberia aparecer un cuadro de didlogo como el siguiente:

Pl foem

En este cuadro de dialogo, la propiedad de fuente de video se puede configurar haciendo clic en el botén Configuracidnes y aparecera una hoja de
propiedades de Configuracién como se muestra a continuacion. La hoja de propiedades Configuraciones« tiene muchas paginas de propiedades que

estan definidas por el proveedor de la cdmara. Comuniquese con el proveedor de su cadmara para obtener mas detalles.

Ajustar: haga clic en el botén Ajustar para tomar una imagen.
creard una nueva ventana y a su barra de titulo se le asignara un

numero digital como el nombre de la ventana de imagen; Exposire ROl | Color | Hstogram Mec | Perameters
Exposure

[ Auto Exposure Defaults

Pantalla completa: haga clic en Pantalla completa para ver el video en Yeges; i 120
antalla completa. Presione ESC para cancelar la vista en pantalla

P P P P i 250,000
completa.

Gain: 5.00
En vivo o instantanea: la resolucion del video se puede elegir en el
cuadro de lista En vivo y la imagen capturada
Resolucion en el cuadro de lista Ajustar ;
RGB/BGR: marque la casilla RGB/BGR para garantizar el
formato de codificacion de color correcto compatible con su
camara;
Negativo: Negativo invertira los valores de pixeles del video activo sin
pasar por la tabla de busqueda. = P

Haga clic en la x en la esquina vertical de la ventana para cerrar el cuadro de didlogo Twain: Adquirir .

5.16 Archivos recientes

La aplicacion mantiene los 4 archivos de documentos abiertos mas recientemente (predeterminados) en el menu Archivos recientes .

Al seleccionar uno de estos submenus, se volvera a abrir ese archivo inmediatamente.

31



Machine Translated by Google

Archivo

Nota. a) El niumero maximo de archivos recientes se puede modificar eligiendo Opciones>Preferenciasess
Comando y haciendo clic en la pagina Misc , para ubicar el elemento Privacidad (consulte la seccion 15.1.8.18 para obtener mas detalles).

Aqui, al hacer clic en el cuadro de edicion 4 (predeterminado), el usuario podra ingresar la cantidad de submenus de Archivos recientes que desee.

El valor varia de 0 a §;

b) También se puede marcar Borrar archivos recientes al salir de la aplicacién para borrar los archivos recientes después de salir de la

aplicacion (consulte la seccion 15.1.8.18 para obtener mas detalles).

5.17 Salir

Al seleccionar el comando Archivo>Salir se cerraran la ventana de video, todas las ventanas de imagenes y Explorar/Miniaturas.

ventana. Una vez cerradas todas las ventanas, la aplicacion se cerrara automaticamente.

Nota: Si se ha modificado una imagen antes de intentar salir, la aplicacién primero emitira un cuadro de didlogo de advertencia.

para preguntar si el usuario desea guardar la imagen o no.

Save Files x

App W File has been modified. Do you want o save changes?

0 Image has been modified, Do you want to save changes?
. =
Yes to Al Bio 1o Al Batch Save

No || Conc

Si se han modificado varias imagenes antes de intentar salir, la aplicacion emitira el cuadro de dialogo Guardar archivos para indicar al usuario

que guarde los cambios de diferentes maneras.

Consulte la seccién 16.2 Ventana>Cerrar todo para obtener mas detalles.
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6 Edit

6.1 Corte & Ctrl+X

El comando Editar>Cortar se habilitara solo cuando a) un Objeto u Objetos en la Capa sobre la imagen estén seleccionados;
b) una imagen o imagenes en la ventana Explorar estén seleccionadas.

Marque Medidas>Seleccionar objeto y X
seleccione Objetos de capa para el comando Editar>Cortar .

(Seccion 14.1) y el menu Editar>Seleccionar todo (Seccion 6.7) para saber como

Seleccione el comando Editar>Cortar para a) copiar los objetos seleccionados al portapapeles y b) eliminar los objetos
seleccionados en la ventana de imagen. Se reemplazaran todos los datos que ya existan en el portapapeles.

Los objetos copiados al portapapeles se pueden pegar en la ventana activa o en otra ventana de imagen/video abierta en la
capa superpuesta a la imagen usando el comando Editar>Pegar (cuando no hay ninguna capa superpuesta a la capa de fondo).

Cuando la ventana Explorar esta activa y se seleccionan los archivos de imagen en la ventana Explorar , se habilitara el
comando Editar>Cortar . Al elegir el comando Editar>Cortar, se eliminaran los archivos seleccionados y se copiaran al
portapapeles.

Nota: El comando Editar>Cortar no admite la operacion de corte de capa de fondo (imagen) .

6.2 Copiar =3 Ctri+C

Elija el comando Editar>Copiar para copiar a) los objetos resaltados (en la capa de medicidn); b) el area seleccionada de una
imagen en la capa de fondo; c) los archivos seleccionados en la ventana Explorar al portapapeles.

Nota: Cuando a) el objeto o los objetos estan resaltados; b) la capa actual es la capa de fondo y se selecciona una ROI de
imagen o c) se seleccionan los archivos en la ventana Explorar , se habilitara el menu Editar>Copiar . Verifique las diferencias
entre los comandos Editar>Copiar y Editar>Copia profunda

1. Seleccione el area de la imagen usando Editar>Imagen. Se E1 - comando/Editar>Seleccionar todo/Ctri+ A .

habilitara el menu Editar>Copiar ;

2. Elija el comando Editar>Copiar para copiar el area de imagen seleccionada al portapapeles.

1. Para la operacion de Capa , consulte el menu Ver>Barra lateral>Capa en la Seccién 7.4.5 y el menu Capa en la Seccion 13.

para mas detalles;

2. Para la operacion de medicion , consulte el menu Ver>Barra lateral>Medicion en la Sec.7.4.6 y el menu Mediciones en la
Sec.14;

3. Una vez realizadas las operaciones de medicion , elija el comando Mediciones>Seleccionar objeto o presione el boton

Seleccionar objeto en la barra de herFamientas, el cursor cambiara a en la ventana de ima'éen/video;

I ==
4. Mueva el mouse hasta que el cursor resalte el ﬁ Esto significa que el cursor esta justo sobre el objeto. Al hacer clic en él

Objeto y éste quedara seleccionado;

5. Opcidn 1: Continue moviendo el mouse hasta que el cursor vuelva a apareceﬂs decir, que el cursor se encuentre
nuevamente sobre otro objeto . Al hacer clic con Ctrl+botdn izquierdo del mouse , el segundo objeto quedara seleccionado y
resaltado.

6. Opcion 2: a) Mueva el cursor sobre la imagen, haga clic con el botén izquierdo del mouse; b) Arrastre el mouse para dibujar
un rectangulo sobre la imagen. Aparecera un rectangulo punteado alrededor del area seleccionada; c) Suelte el boton.
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el raton y todos los objetos dentro del rectangulo punteado quedaran resaltados y seleccionados;
7. Opcién 3: Ctrl+A/Seleccionar todo para seleccionar todos los objetos en la capa actual;
8. Después de seleccionar los objetos , se habilitara el menu Editar>Copiar ;

9. Seleccione Editar>Copiar para copiar los objetos al portapapeles. A continuacion, se habilitara
el menu Editar>Pegar . A continuacion, se pueden pegar los objetos en la capa actual o en la otra
capa de medicién de la misma imagen o video.

ventana. Si uno cambia a la Capa de Fondo, el menu Editar>Pegar se deshabilitara, pero si uno
regresa a la Capa de Medicién nuevamente, el menu Editar>Pegar se habilitara nuevamente.

6.2.3 Copiar para la ventana Explorar archivos seleccionados

Cuando la ventana Explorar esta activa y se seleccionan los archivos de imagen en la ventana Explorar, se habilitara el comando
Editar>Copiar . Si se elige el comando Editar>Copiar , se copiaran los archivos de imagen al portapapeles. Después del comando
Editar>Copiar , se habilitaran los menus de acceso directo Editar>Pegar y Editar>Pegar .

1. Los objetos copiados se pueden pegar en la ventana activa o en otra ventana abierta usando el comando Editar>Pegar siempre que la
ventana actual no esté en la capa de fondo (el menu Editar>Pegar

se deshabilitara si la capa de fondo esta activa). Consulte el comando Ver>Barra lateral>Capa en la seccién 7.4.5

y el menu Capa en la Sec.13 para mas detalles;

2. Los archivos copiados en el portapapeles se pueden pegar en la ventana Explorar eligiendo Editar>Pegar
dominio.

Nota: a) El comando Editar>Copiar no eliminara los objetos que se encuentren sobre la imagen. Los datos existentes en el portapapeles
se reemplazaran con los nuevos datos.

b) Haga clic en el icono/Ctrl+ boton izquierdo del mouse/Shift+botén izquierdo del mouse/Dibujar un rectangulo/Ctrl+A/Editar>Seleccionar

todo en la ventana Explorar para seleccionar el archivo(s).

6.3 Pegar “a Ctrl+Vv

Si a) hay Objeto(s) en el portapapeles y la Capa Actual no es la Capa de Fondo, o b) hay Archivo(s) de imagen en el portapapeles y la

ventana activa actual es la ventana Explorar , seleccione Editar>Pegar.
Se habilitara el menda.

6.3.1 Pegar para objetos

Elija el comando Editar>Pegar para pegar objetos del portapapeles en la medicién de la imagen activa.
Capa. También se puede elegir el comando Editar>Pegar para transferir los objetos de una capa desde una imagen o un video.
Capa de medicion de la ventana a otra capa de medicion de la ventana de imagen/video actual.

6.3.2 Pegar archivos en la ventana Explorar

Cuando la ventana Explorar esta activa y hay archivos de imagen en el portapapeles, se habilitara el comando Editar>Pegar . Al elegir el

comando Editar>Pegar, se pegaran los archivos del portapapeles en la ventana Explorar.
ventana.

Nota: EI comando Editar>Pegar no admite la operacién Pegar en el area de imagen .
6.4 Atajo para pegar

, I App x

Este comando es solo para la ventana Explorar . Este menu se habilitara cuando se

seleccionen los archivos en la ventana Explorar y se ejecute el comando Editar>Copiar k i
This folder already contains a shertcut named

. . . . “14th2006exlarge,jpg.Ink".

para copiar el acceso directo del archivo al portapapeles. Al elegir este comando, se Ovenwrite r,ﬁ,ﬂpf, Abor?

creara el acceso directo a los archivos seleccionados (en formato *.Ink ) en la ventana

Explorar . Ho Cancel

Si el archivo *.Ink que se va a pegar ya existia en la ventana de exploracién actual , la aplicaciéon mostrara un cuadro de didlogo emergente

como el que se muestra en el lado derecho arriba.
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Se puede hacer clic en Si, No o Cancelar para sobrescribir, cancelar o abortar el comando.

6.5 Eliminar )“ Borrar

El menu Editar>Eliminar se habilitara si a) el/los archivo(s) esta(n) resaltado(s) en Explorar/Miniatura

ventana, b) se seleccionan los objetos en la ventana de imagen/video. Este comando es solo para la ventana Explorar/Miniatura /imagen/video.

El usuario puede eliminar o quitar uno o mas archivos desde la ventana Explorar . Los pasos son los siguientes:

6.5.1 Eliminar archivo en la ventana Explorar/Miniatura

1. Seleccione uno o mas archivos a) Haciendo clic en los iconos de archivos que se muestran, se resaltara un solo archivo; b)

Al hacer clic en los archivos uno por uno con Ctrl + botén izquierdo del mouse, se resaltaran todos los archivos en los que se hizo clic; ¢)

Al hacer clic en los iconos de archivos que se muestran, se resaltara el primer archivo en el que se hizo clic; al hacer clic en el ultimo archivo con Shift
+ botdn izquierdo del mouse, se resaltaran todos los archivos entre el primero y el tltimo. d) Arrastre el mouse para dibujar un rectangulo de linea
punteada sobre los archivos que desea eliminar, se resaltaran todos los archivos en el rectangulo; e) Ctrl+A /Editar>Seleccionar todo para seleccionar

todos los archivos en la ventana Explorar/Miniaturas ;

2. a) Pulse la tecla Eliminar o seleccione Editar>Eliminar Delete File x
comando para eliminar los archivos seleccionados; b) Haga clic con el boton 5 Are you sure you want ta mave this file to the Recycle Bin?
derecho del mouse para que aparezca un menu contextual, elija Eliminar . 2014-04-20-17-35-11jpg
Item type: JPG File
Comando para eliminar los archivos resaltados. Confirmar g'm';:f::;‘mﬂm
HZEs .
Aparecera el cuadro de diadlogo Eliminar archivo como se muestra en el lado
derecho. e

En el cuadro de didlogo para confirmar la eliminacién de archivo , haga clic en Si para mover los archivos a la papelera de reciclaje del escritorio o en No para cancelar

la operacion de eliminacion .
6.5.2Para la ventana de imagen/video Eliminar objeto(s)

Si los objetos en la imagen/video estan seleccionados, elegir el comando Editar>Eliminar o presionar el botén Eliminar eliminara los objetos de la

ventana de imagen/video.

1

6.6 Seleccionar imagen

El comando Editar>Seleccionar imagen se puede utilizar para marcar ROl y copiar el ROI seleccionado al portapapeles.

Este comando solo se utiliza para seleccionar el ROI en la capa de fondo.

Al elegir el comando Editar>Seleccionar imagen , se marcara este menu y el cursor se convertira en seleccion. Los pasos se + - Biretorno de fa inversion

describen a continuacién:

1. Después de elegir el comando Editar>Seleccionar imagen , la capa de fondo se marcara automaticamente independientemente de si la otra capa

estd marcada o no;
2. Arrastre el cursor del mouse sobre la imagen con el botén izquierdo presionado hasta que se seleccione el area;

3. Suelte el botdn izquierdo y el area quedara marcada. Apareceran controles en el area que permitiran modificar la seleccion después de que esté

marcada;

4. CtrI+A/Editar>Seleccionar todo seleccionara toda el area de la imagen.

Layer * 3
= : ¥
Vigible Cumrent Mame

= Background

=] O iNoName]

6.7 Seleccionar todo Ctrl+A
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6.7.1 Seleccionar todo en la capa de fondo

Cuando la ventana de imagen/video esta activa y la Capa de fondo estd marcada, al elegir el comando Editar>Seleccionar todo se seleccionaran

todos los pixeles de la Capa de fondo dentro del lienzo (atajo: Ctrl+A).
6.7.2 Seleccionar todos los objetos sobre la capa de fondo

Cuando la ventana de imagen/video esta activa y la capa de fondo no esta marcada, al elegir el comando Editar>Seleccionar todo se seleccionaran

todos los objetos en la capa actual (atajo: Ctrl+A).

6.7.3 Seleccionar todos los archivos en la ventana Explorar/Miniatura

Cuando la ventana Explorar/Miniaturas esta activa, al elegir el comando Editar>Seleccionar todo se seleccionaran todos los archivos o iconos en
la ventana Explorar/Miniaturas .

6.8 No seleccionar ninguno Ctrl+D

Anule la seleccion de a) cualquier area seleccionada (ROI) en la imagen; b) los objetos en una capa; c) el archivo listado en la ventana Explorar/
Miniatura .

6.8.1 Seleccionar Ninguno para la capa de fondo

Cuando la capa actual es la capa de fondo y se selecciona un area de imagen, se habilitara el mend No seleccionar nada . Si elige el comando

Editar>No seleccionar nada, se eliminara el rectangulo punteado que representa el area seleccionada (ROI).

6.8.2 No seleccionar ninguno para los objetos

Cuando la capa actual no es la capa de fondo y los objetos estan seleccionados, seleccione Editar>No seleccionar ninguno

El comando se habilitara. Si elige el comando Editar>No seleccionar ninguno , se deseleccionaran todos los objetos seleccionados.
6.8.3 Seleccionar Ninguno para la ventana Explorar/Miniaturas

Cuando la ventana Explorar/Miniaturas esta activa y se seleccionan los archivos de imagen en la ventana Explorar,

Se habilitara el comando Editar>No seleccionar ninguno . Si elige el comando Editar>No seleccionar ninguno, se deseleccionaran todos los
archivos seleccionados en la ventana Explorar/Miniaturas .

Nota: Consulte los comandos Editar>Seleccionar imagen, Editar>Seleccionar todo y Medidas>Seleccionar objeto para con?brender cémo realizar

operaciones de seleccion.

]
6.9 Copia profunda ot Ctrl+Z

La funcion Editar>Copia profunda , que permitirda que la imagen y los objetos se copien al portapapeles y los usuarios puedan pegarlos en Word u
otro documento directamente sin necesidad de ejecutar el comando Capa>Combinar con imagense* para combinar primero los objetos de la capa

con la imagen.

Si hay objetos en la imagen, Editar>Copia profunda

La funcién abrira un cuadro de didlogo Opciones de exportacion como el Export Options %
siguiente: A — - II]
Tamafo de fuente de la etiqueta: se utiliza para el tamafio de fuente de la etiqueta del P ! Caneel
objeto , el valor predeterminado es 7 (1 ~ 28); ' Defaulte
Grosor de la fuente de la etiqueta: Normal, Negrita o Pesada. El valor predeterminado Label fant weignt: Boid =

es Negrita.

Establezca el tamafio de fuente de la etiqueta y el grosor de la fuente de la etiqueta para los objetos sobre la imagen y haga clic en Aceptar para
finalizar el comando Copia profunda . El usuario puede usar el comando Pegar en otra aplicacion o el comando Archivo>Pegar como nuevo archivo

en la aplicaciéon con estos datos de Copia profunda .
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7 Vista

7.1 Navegar = Ctrl+B
7.1.1Abrir la ventana Explorar

1. Seleccione el menu Ver>Explorar o haga clic en el boton de la barra de herramientas - para abrir 0 activar la ventana Explorar

Examinar debajo del directorio especificado en la barra lateral de carpetas;

2. Haga clic en la barra lateral de carpetas para activarla y haga doble clic en el directorio que aparece en la barra lateral de carpetas.
creara la ventana Explorar .

3. Después de crear la ventana Explorar , la aplicacion mostrara una ventana Explorar que se parece al explorador de Windows. La ventana
secundaria en la parte izquierda de la ventana Explorar , llamada Barra lateral de carpetas, se utiliza para ubicar el directorio en el disco duro. Las
imagenes en el directorio actual se muestran en iconos grandes o iconos pequefios.

modo en el lado derecho de la ventana Explorar .

4. El orden de los archivos de imagen se puede configurar en orden ascendente o descendente segiin Ordenar por nombre, tipo, tamafio, ancho o

alto , etc.
7.1.2 Menu contextual del boton derecho del ratdon en la ventana Explorar

Al hacer clic con el botén derecho del mouse en el icono que aparece en la ventana Explorar , aparecera un menu contextual del botén derecho del

mouse como se muestra a continuacion:
R i

2009-hm-15-larg...  2009-hm-22-larg., 2

Sort by Name

Icans =m Large lcons ot hy e
un Sort by Size
7] Refresh p5 | | SR CSARLCE
| Sort by Width
Feamint i Sort by Helght
S Stitch.. ShifteT 84 Ascending

m  High Dynamic Range (HDR}., . i1 Descending

2d-hm-56-lang..,  2010-hm-8-large..,
T EDF. Shitt-F

Estas funciones del menu contextual se describen en

Explorar>Eliminar archivo

Explorar >Ordenar>Ordenar por nombres
Explorar >Ordenar>Ordenar por tipo
Explorar >Ordenar>Ordenar por tamafio
Explorar >Ordenar>Ordenar por ancho

Explorar >Ordenar>Ordenar por altura
Explorar >Ordenar>Adelante

Explorar >Ordenar>Invertir

Explorar >Icono>Iconos grandes
Explorar >Icono>Iconos pequefios

Explorar >Actualizar
Explorar >Propiedades

Menus. Ver seccion 8 para mas detalles.

El otro comando se puede encontrar en el menu Proceso en la Sec.12.

Nota: La barra lateral de carpetas y la ventana Explorar se pueden utilizar para realizar tareas como crear nuevas carpetas, cambiar el nombre, mover
y eliminar archivos. También se puede mostrar informacion de archivos individuales y datos de importacion de camaras digitales. Al hacer doble clic

con el boton izquierdo del mouse en el icono, se abrira la imagen como un archivo.
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Imagen activa en tamafio completo. Consulte la ventana de imagen de la interfaz grafica de usuario en la seccién 2 para obtener mas detalles.
o+
7.2 Miniatura o (Ctrl+T)
Folders es un navegador para explorar todos los archivos de imagen en el disco. También es una plataforma importante donde los usuarios

pueden realizar operaciones con archivos facilmente, como Stitch, HDR, Color Composition y EDF ital. Sin embargo, el usuario no puede

encontrar un archivo temporal en Folders que acaba de capturarse con la camara y no se ha guardado en el disco.
La ventana Explorar se muestra a continuacion:

Thumbnail  1jpg | 000G

: Browse
2ipg *irg 4irg

Thumbnail también es un navegador que puede administrar todos los archivos abiertos, incluidos los archivos abiertos en el disco y la

imagen capturada desde la camara/Editar>Pegar como imagen de la ventana creada en un nuevo archivo. Se pueden realizar muchas
operaciones convenientes en el navegador Thumbnail , ademas de las operaciones en los archivos abiertos en el disco (Unir, HDR,
Composicion de color, EDFee¢), también se pueden realizar operaciones de guardado rapido y guardado por lotes para archivos temporales.
La seleccion de varias imagenes exportadas a un informe de Microsoft Word solo se puede realizar en Miniatura/Explorar

ventana (ver seccion 5.10 para mas detalles).

14 Browse  Thumbnail 1ipg 005"

i Quick Save. Cirl+Q
Batch Save...
Close
Close Others
_ X Delete Delete
lipg
Fle Propertie
Copy Full Path
5 R T
iy Fol
igh T W e
7.3 Hoja de medicion
Ao u] b
File Edit Wiew Browse Setup Captwe  brage  Process  Laps  Messuremeras  Options  Window  Help
& d &5 P | WA v TO% - | 4 Lov o A L e L R .l =
Meaturenent *a | q 2004-hm-14-farge joy” L
Leagih -
pres SS— |
= Calealution
Start % x
End {621, o
Langth 145 =0 2
SLaps 008
dale (W E]
Caerdinates v
Start X e =
Seor ¥ 2 ™
Esd X &2l
Ead T 0
=]
E
Messirement Sheet -+ a
= Ine Fame {enter Dizmeter Ares Length Angle Stant End
214 ! .
b FI [27]
CHES | (4850, 31800 473 [E21.00, 31008 7639, 122
=]
o]
= Tpred [Que B fomes | @ ¢ >
D\ Teatisra ge’ Sampley2308-hm- 14-large.jpg )5 %, Zoom: T0% i1 Picel
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Al seleccionar Ver>Hoja de medidas o hacer clic en el titulo Hoja de medidas debajo de la barra lateral, se activara
Hoja de medicion. La hoja de medicion muestra las posibles caracteristicas del objeto , como nombre, centro, diametro, area, longitud,
angulo, punto de inicio y punto final , superpuestas en la capa de fondo.

A la izquierda de la Hoja de Medicion, hay una barra de herramientas con 5 botones llamada Exportar a Html Exportar a

Sobresalir ‘gl Las funciones de &L , Afadir a CSV B | ooscanser , Resaltado y configur@ién automaticos & su principal
exportacion a CSV se explican a continuacion :

ﬂ
Exportar todos los objetos de capa al archivo *.html en formato de pestafias.

Layer

Nanis | Index | Name Center Mameter Area Length Angle Start End Distanee
Laveri | 1 (12486, 239.18) | 216.54 37308.04 | 6B6.35
| 1 (378.19, 249.50) | 205.15 3303573 | 644.51
Layer2 | | (579.00. (122.00,
' 2 i5 246.50) 57.13 TEHZ WS e bbb
1 (350.50, 216.50) 45713 | 17862 | S ooy 341.00)
Length Umi-Pixel, Angle UnitPi
-
L&

Exportar los objetos de la capa actual al archivo *.xIsx en formato de pestafias.
Nota: Este menu se habilitara solo cuando haya objetos superpuestos en la capa de fondo.
(imagen/video).

Exportar objetos de la capa actual al archivo *.csv en un formato con pestafias que se puede abrir con Excel.

Nota: Este menu se habilitara solo cuando haya objetos superpuestos en la capa de fondo.
(imagen/video). El usuario puede consultar la seccion Opciones>Preferencias... Misc , elemento Formato de archivo , Usar el conjunto de

caracteres UTF8 en CSV para evitar el codigo desordenado en el archivo CSV (consulte la seccién 15.1.8.5).

S

Anexa objetos de capa actual al archivo *.csv en un formato con pestafias que se puede abrir con Excel. Si es el

primera vez o el reinicio Se hace clic en el botdn, toda la operacién es la misma que la de Exportar a CSV.

Comando. Después de eso, Anexar a CSV agregagﬂbs parametros de hoja de los objetos de la capa actual a la
Archivo CSV automaticamente. Este comando se utiliza habitualmente para quienes desean procesar posteriormente los resultados de
la medicién en diferentes imagenes o en el video.

Nota: Este menu se habilitara solo cuando haya objetos superpuestos en la capa de fondo.
(imagen/video). El usuario puede consultar la seccion Opciones>Preferencias... Misc , elemento Formato de archivo , Usar el conjunto de

caracteres UTF8 en CSV para evitar el codigo desordenado en el archivo CSV (consulte la seccién 15.1.8.5).

Iniciar un nuevo comando Anexar a CSVEH

Nota: Este menu se habilitara solo cuando se ejecute el comando Anexar a CS\EH
©

Cuando se presiona el botéon Resaltado automatico , al hacer clic en el elemento en la Hoja de medicién se resaltara
el objeto correspondiente superpuesto en la capa de fondo (ventana de imagen/video).

St
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Haga clic en el botén Configuracién para que aparezca una hoja de propiedades de Medicién ubicada en la pagina Objeto . Puede encontrar informacion

detallada en la pagina Objetos del comando Opciones>Medicione«* (consulte la seccion 15.2.5 para obtener mas detalles).

7.4 Barra lateral

Hay 5 barras laterales en la ventana del marco de la aplicacién en formato de pestafas: barra lateral de la camara, barra lateral de carpetas, barra

lateral de deshacer/rehacer, barra lateral de capas y barra lateral de mediciones.

7.4.1 Descripcion general de la barra lateral

AA, B*Ft BE BC BD BE BF CACBCCCDCE Dia"\ DB DC DD DE DF E*A
dor o rgey S o gy o it TR ——_
e SE & .. ||Re o R
l i [ 1
' ﬂ o’ o s L

AA: Barra lateral de la camara;

AB: Grupos de la barra lateral de la cdmara para el control de la camara.

BA: Barra lateral de carpetas;

BB: Volver a la carpeta anterior;

BC: Avanzar a la siguiente carpeta;

BD: Explorar las imagenes en el directorio de archivos de la aplicacién;

ES: Abrir la ventana Explorar si no esta abierta (hacer doble clic en el directorio seleccionado realizara las mismas funciones).

BF: Carpetas para ubicar el directorio de archivos de la ventana Explorar .

CA: Deshacer/Rehacer barra lateral;

CB: Avanzar al paso anterior;

CC: Retroceder al siguiente paso;

CD: Operacion Copiar: Copiar la operacion resaltada en la barra lateral Deshacer/Rehacer a una nueva ventana de imagen; el usuario también puede

arrastrar la operacion seleccionada en la barra lateral Deshacer/Rehacer al area de la ventana para crear una nueva ventana de imagen;

CE: Eliminar las operaciones resaltadas de la lista Deshacer/Rehacer (este boton se habilitara solo cuando la(s) operacion(es) estén seleccionadas, la
imagen abierta (la primera operacion) no se puede eliminar);

CF: Indica la operacion actual mostrada en la ventana de imagen;

CG: indice de Operacion;

CH: Nombre de la operacion .

DA: Barra lateral de capa;

DB: Crear una nueva capa; DC:

Eliminar una capa;

DD: Establecer como capa actual ; DE:
Mostrar/ocultar una capa; DF:

Renombrar una capa; DG:

Control de visibilidad de los elementos de la capa;
DH: La capa activa actual para operaciones;

DI: Nombre de la capa . La capa de imagen siempre se llama Fondo.

EA: Barra lateral de medicion;

EB: La apariencia del objeto resaltado en la capa actual ; puede editar la apariencia mediante
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haciendo clic en su elemento y editandolo;
EC: El calculo del elemento resaltado en la capa actual ; ED: La coordenada del elemento

resaltado en la capa actual ; puede editar la coordenada haciendo clic en el elemento.

7.4.2 Barra lateral>Camara

La barra lateral de la camara se utiliza principalmente para controlar la camara e incluye muchos grupos. Cada grupo se puede expandir haciendo clic en el

nombre del grupo o en el botén de flecha a la derecha del nombre del grupo.

Al marcar el menu Barra lateral>Camara se mostrara/ocultara en el grupo de la barra lateral.

Consulte la barra lateral de la cdmara en la seccion 4 para obtener mas detalles.
7.4.3 Barra lateral > Carpetas
La barra lateral de carpetas se utiliza principalmente para el control de exploracion de imagenes .

Al marcar el menu Ver > Barra lateral > Carpetas se mostrara u ocultara la barra lateral de carpetas. Al hacer clic en su arbol se puede navegar por los

directorios de archivos.

Al hacer doble clic en el directorio de Carpetas se creara la ventana Explorar . Si hay archivos de imagen en el directorio que la aplicacion admite para

explorar, los archivos de imagen se mostraran en modo de iconos grandes o pequefios .

Sus o6rdenes se pueden establecer en estilos Ascendente o Descendente segiin Ordenar por Nombre, Tipo, Tamafio, Ancho o Alto , etc.

Al hacer clic con el botén derecho del mouse en el directorio, aparecera el menu contextual del botén derecho del mouse como se muestra a continuacion:

Folders o & swopsharing
Co 8E|e DELTAOPTICAL
g N TITE sLs
T Music = Updatusses
5 Photo 5 Specific people.
b sw
. Test Image Open
- 4 il
Compasite Pinte Start Documents
EDOF £ 4 Music
” I.m Share with ¥ & Pichiias
it EDCF_D2 Include inlibrary * B video:
- b EDOF03 Sendd 1o v
k- b, EDOF.04 , Create new library
e Sniin Cut ~ =
i | EDOF 05 E:
M | EDCE 06 Py 5
| St | Compressed (zipped) folder
i EDOF_07 Create shoricut e ;
-}, EDOF.08 Delete B Desktop {create shortcut)
i EDOF_09 Documents
i b EDOF_10 ! Srpere @ Fax recipient
fi EDOE_ N o Mail recipient
i Eai:j i+ Maxim DLS
i
] 7 Iy
b EDOF 14 8 Skype
it ) EDOF 15 v B DVDRW Drive (E}

Folders directory right mouse button context menu
Este es el menu basico del explorador de ventanas y no se explicara mas en este manual.

7.4.4 Barra lateral>Deshacer/Rehacer

La barra lateral Deshacer/Rehacer se utiliza para enumerar las operaciones Deshacer/Rehacer para los comandos de los menus Imagen y Proceso .

Al marcar el menu Ver>Barra lateral>Deshacer/Rehacer se mostrara/ocultara la barra lateral Deshacer/Rehacer.
7.4.5 Barra lateral > Capa La

barra lateral de capas se utiliza para administrar las operaciones de capas . Estas operaciones incluyen crear una nueva capa, eliminar una capa o cambiar

el nombre de una capa y controlar la visibilidad de la capa , entre otras.

Si selecciona Ver>Barra lateral>Capa, se mostrara u ocultara la barra lateral de capas. Consulte la seccion 13 para obtener mas detalles.
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7.4.6 Barra lateral > Medicion
La barra lateral de medicion se utiliza para verificar, configurar o editar el objeto seleccionado en la capa.
Al marcar Ver>Barra lateral>Medicion se activaréd/mostraréa la Barra lateral de medicion.

En esta barra lateral se enumeran las caracteristicas de apariencia, calculo y coordenadas del objeto. La apariencia y las coordenadas se pueden editar. Consulte

la seccion 14 para obtener mas detalles.

7.5 Cuadricula

El menu Cuadricula tiene 5 submenus, que son:

i

Elegir el comando Ver>Cuadricula>Configuraciénes , o elegir Opcion> Preferencia>++s comando y hacer clic

7.5.1 Configuracioneee

la pagina Cuadriculas para realizar la misma funcion.

La pagina Cuadriculas puede configurar el estilo de linea, el color de linea y la gestion de ajustes preestablecidos para la cuadricula superpuesta en la ventana de

imagen/video (consulte la Seccion 15.1.5 para obtener mas detalles).

7.5.2 Cuadriculas > Sin cuadriculas

Al elegir este comando se eliminaran las cuadriculas manuales y las cuadriculas automaticas superpuestas en la ventana de imagen/video.

7.5.3 Cuadriculas > Cuadriculas automaticas

Elija el comando Cuadriculas>Cuadriculas automaticas para superponer las cuadriculas en la imagen/video automaticamente.

Las cuadriculas automaticas se pueden configurar en el menu Ver>Cuadriculas>Configuracionsee .

7.5.4 Cuadriculas > Cuadriculas manuales

Al elegir este comando se mostraran dos pequefias flechas hacia la derecha y hacia abajo superpuestas en la parte superior de la barra vertical.
Regla y a la izquierda de la regla horizontal como se muestra a continuacion:

Flecha hacia abajo: Mueva el mouse sobre la flecha hacia abajo y se mostrara un icono de arrastre horizontal. Arrastre la flecha hacia abajo a lo largo de la regla
horizontal hacia donde desee. Cuando la arrastre sobre la imagen o el video, aparecera una linea vertical que le permitira determinar dénde soltar esta linea en la
imagen o el video. Usuario

Puede arrastrar cualquier linea para superponerla en la imagen o el video. Las lineas superpuestas se pueden ajustar arrastrando nuevamente la flecha hacia

abajo especifica en la regla horizontal.

Flecha derecha: Mueva el mouse sobre la flecha derecha y se mostrara un icono de arrastre vertical. Arrastre la flecha derecha
a lo largo de la regla horizontal hasta donde quieras. Cuando la arrastres sobre la imagen o el video, aparecera una linea horizontal que te permitira decidir donde

colocar esta linea en la imagen o el video. Puedes arrastrar cualquier linea para superponerla en la ventana de la imagen o el video.

Las lineas superpuestas se pueden ajustar arrastrando nuevamente la flecha derecha especifica en la regla vertical.

Seleccione el comando Cuadriculas > Sin cuadricula para eliminar las cuadriculas manuales superpuestas en la ventana de imagen
o video. Se marcara el menu.
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Seleccione nuevamente el comando Cuadriculas > Cuadriculas manuales (si no estd marcada) para mostrar todas las Cuadriculas manuales anteriores superpuestas en la ventana de

imagen o video. El menu estara marcado.

7.5.5 Cuadriculas > Eliminar todas las cuadriculas

Al seleccionar Cuadriculas > Eliminar todas las cuadriculas se eliminaran todas las cuadriculas manuales o cuadriculas automaticas superpuestas en la ventana de imagen/video.

7.5.6 Cuadriculas > Agregar ajuste preestablecidos*

Las cuadriculas manuales se pueden guardar en elementos preestablecidos para su uso posterior. Siga los pasos siguientes:
1. Haga clic derecho con el mouse en la regién vertical de la ventana de imagen/video como se muestra a continuacion:

2. Seleccione en el menu contextual del boton derecho del ratén la opcion Cuadriculas > Cuadriculas manuales;

Ne Grids

3. Arrastre la flecha azul a la ventana de imagen/video (vertical u horizontalmente) para establecer la posicion de las cuadriculas;

4. Elija el comando Agregar ajuste preestablecido e ingrese el nombre para agregar las cuadriculas actuales a la lista o submenu de ajustes preestablecidos ;

Lo | | concel

5. Los usuarios pueden seleccionar las Cuadriculas preestablecidas en el elemento del menu contextual del botén derecho del mouse en Preestablecido;

7.5.7 Cuadriculas > Gestion de ajustes preestablecidose«*

Para administrar los elementos preestablecidos guardados , como Cambiar nombre, Eliminar, Arriba, Abajo, Importar o Exportar, seleccione

Seleccione el comando Ver>Cuadriculas>Administracion de ajustes preestablecidos y aparecera un cuadro de dialogo llamado Administracion :
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| Manegement X

Index  Name | Rename...

1 MyPresetGnd L

2 MyPresctGrid2 | emowe
| w

Las opciones Cambiar nombre, Eliminar, Arriba y Abajo se habilitaran solo cuando se seleccione el elemento. Si se cambia el orden de los
elementos preestablecidos o se elimina el elemento, el submenu en Ver>Preestablecido también se modificara.

Los elementos se pueden exportar o importar desde un archivo en el menu Ver>Cuadricula>Administracion de ajustes preestablecidosese .

7.5.8 Preajuste

Si hay elementos en la Gestion de ajustes preestablecidos, los
elementos se agregaran a Ver>Cuadriculas>Ajustes preestablecidos

submenu y el usuario puede cargar las cuadriculas manuales

preestablecidas directamente simplemente haciendo clic en el submenu.

El usuario también puede hacer clic derecho con el mouse en la
ventana de imagen/video en la esquina superior izquierda y aparecera

un menu de contenido como se muestra en el lado derecho.

Seleccione el correcto en el menu Preajuste para cargarlo.

7.6 Ajuste optimo Numero *

Seleccione el comando Ver>Ajuste éptimo para cambiar automaticamente el tamafio de la imagen/video para que se ajuste a la ventana.

Nota: Al elegir este comando se habilitara el menu Ver>Tamafio real .

7.7 Tamario real Numero /

Elija el comando Ver>Tamafio real para establecer la imagen activa en su tamafio real (por ejemplo, 100%).

Nota: Esta opcién se desactivara si la imagen se visualiza actualmente al 100 %. En cualquier otra relacion de zoom , se habilitara Ver > Tamafo
real .

L
7.8 Pantalla completa "y

Si selecciona el comando Ver>Pantalla completa, la ventana de video se mostrara en modo de pantalla completa. Cabe sefialar que este comando

es solo para la ventana de video.

&
7.9 Pipeta e

La pipeta se utiliza para mostrar los valores de color de pixeles (RGB) de la imagen . Si elige Ver > Pipeta y mueve el mouse sobre la imagen, los

valores RGB de la imagen se mostraran en la barra de estado como referencia.
7.10 Pista @

Si el tamario real de la imagen o el video es mayor que el tamafio de la ventana de la imagen o el video, seleccione este comando para colocar la
imagen o el video que no cabe completamente en la ventana de la imagen o el video. Su funcién es similar a la de las barras de desplazamiento.

Es una alternativa al uso de las flechas de las barras de desplazamiento para colocar la imagen o el video.
dentro de la ventana.
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¥

Se marcara la casilla seleccionando el menu Ver>Pista o N? El boton en la barra de herramientas cambiara el cursor a y el
presionando el botén en la barra de herramientas.

A continuacién, mantenga presionado el botén izquierdo del mouse para arrastrar la regién de interés en la imagen/video a cualquier posicién.
buscado.

Nota: Si el tamafio de la imagen o el video es menor que el tamario de la ventana, la operacion de seguimiento se desactivara.
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8 Explorar

8.1 Ordenar

Este comando es sélo para la ventana Explorar .

Ordene los archivos de imagen en orden de nombres en la ventana Explorar .

Este comando es sélo para la ventana Explorar .

Ordene los archivos de imagen segun el tipo de archivo en la ventana Explorar .

Este comando es solo para la ventana Explorar .

Ordene los archivos de imagen segun su tamafio en la ventana Explorar .

Este comando es so6lo para la ventana Explorar .

Ordene los archivos de imagen segun el ancho del archivo de imagen en la ventana Explorar .

Este comando es solo para la ventana Explorar .

Ordene los archivos de imagen segun la altura del archivo de imagen en la ventana Explorar .

24

Este comando es solo para la ventana Explorar .

Ordene los archivos de imagen en orden ascendente (es decir, 1, 2, 3 y 4) en la ventana Explorar .
al
Este comando es solo para la ventana Explorar .

Ordene los archivos de imagen en orden descendente (es decir, 4, 3, 2y 1) en la ventana Explorar .

Los ajustes de Ordenar se guardan hasta que se modifican. Por ejemplo, si ordena imagenes en la ventana Explorar segun el Tipo, las imagenes

permaneceran ordenadas segun el Tipo hasta que se modifiquen los ajustes de Ordenar .
8.2 Icono

m
Este L

comando es solo para la ventana Explorar .

El modo Miniatura muestra pequefias imagenes de vista previa; puede seleccionar diferentes modos de visualizacién en la ventana
Explorar .

Al seleccionar Iconos>Iconos grandes, los archivos de imagen se mostraran en modo de Iconos grandes en la ventana Explorar .

Este comando es soélo para la ventana Explorar .

El modo Miniatura muestra pequefias imagenes de vista previa; puede seleccionar diferentes modos de visualizacién en la ventana
Explorar .

Al seleccionar Iconos>lconos pequefios, se mostraran los archivos de imagen en modo Iconos pequefios en la ventana Explorar .

8.3 Actualizar _il F5
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Este comando es sélo para la ventana Explorar .

Si los archivos en el directorio de la barra lateral de carpetas se modifican fuera de la aplicacion, después de volver a la

aplicacion, se pueden actualizar los archivos de imagen en el directorio actual para actualizar las miniaturas con Explorar>Actualizar
dominio.

8.4 Propiedadesee.

Si se resalta un archivo de imagen que aparece en la ventana Explorar , al elegir el comando Explorar>Propiedades o hacer
clic en el archivo seleccionado en la ventana Explorar con el boton derecho del raton, aparecera un menu contextual que
aparecera al hacer clic en el comando Propiedades del menu contextual y aparecera una hoja de Propiedades con 4 paginas
de Propiedades : General, Seguridad, Detalles y Versiones anteriores . Estas paginas de Propiedades pueden depender del
sistema operativo y no se trataran en este manual de ayuda.

47



Machine Translated by Google

Configuracion

9 Configuracién

9.1 Inicio/Pausa 11 Pausa

Si el video en la ventana de video se esta reproduciendo, se puede elegir el comando Configuracién>Iniciar/Pausa para pausar el video y elegir el

comando Configuracién>Iniciar/Pausa nuevamente para iniciar el video de manera continua.
9.2 Superposicion de videoss
9.2.1 Superposicion de video>Superposicionese

Seleccionar el comando Configuracion>Superposicion de videosss

Video Overlay X

invocara una hoja de propiedades de superposicion de video . n

Al hacer clic en la pagina Superposicion en la hoja de propiedades ol e Badground:  [Transparent v

Marke . 7 . .

Superposicion de video, puede configurar Escala, Ampliacién, Fecha ' Fant s o Fontiegnt:: | =

y hora y Factor de claridad para superponerlos en la ventana de =
Eson [ 5hor magrification

video.
Sapey m ~

La posicion, el fondo, el tamafio de la fuente, la fuente Color: IE] Default ]

En esta pagina se pueden definir el peso de la escala, el aumento, DaieTine

la fecha y la hora y el factor de claridad . Tipe: None ~|

Su tamafio, tipo y colores se pueden definir por separado. Color: 1:| Defwalt _'|
Clarity Factor

. ] o Dlsrow

Al hacer clic en el boton Aceptar , la escala, la ampliacion, - ] TR ]

la fecha y la hora y el factor de claridad se superpondran |

en la ventana de video . [Cx ][ cmd | [eoh

El factor de claridad puede indicar si la muestra esta bien enfocada o no. Cuanto mayor sea el factor de claridad, mejor enfocada estara la muestra.

Nota: Para habilitar la barra de escala, primero se debe definir y elegir la ampliacion o la resolucién en la Unidad

Cuadro combinado en la barra de herramientas. La unidad puede ser cualquier unidad excepto pixeles. Hay dos métodos para configurar la unidad :

l MicromeRer {um) : 40% IZ 100% ]

& ) en la barra de herramientas

a) Seleccionar Unidad en el cuadro de lista desplegable Unidad (que esta

justo en el lado izquierdo del cuadro de lista desplegable Ampliacion );

b) Al elegir el comando Opcién>Mediciones* , aparecera una hoja de propiedades llamada Medicion , haga clic

la pagina Unidad de longitud y marque la Unidad en Actual para configurar la Unidad. (Consulte la Seccién 15.2.2 para obtener mas detalles).
9.2.2 Superposicion de video>Marcadorse+

Seleccione el comando Configuracion>Superposicion de videoes* , esto invocara una hoja de propiedades de Superposicién de video . Haga clic en la

pagina Marcador en la hoja de propiedades de Superposicién de video para configurar el Marcador en la ventana de video.

El tipo de marcador de video puede ser Ninguno, Cruz, Rectangulo, Circulo, Cruz+Rectangulo o Cruz+Circulo. La pagina Marcador de video se muestra

a continuacion:
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Video Overlay x
Boaty 4 e e Cr—
7 Cross

22 ‘ Cross Wit {) Crosteght (%) oqroe
2 = Cross+Rectangle
i z im = Cross+Crde
xOffsat (%) ¥ Offset (%)
[0 + [o o
Rotate: la %

Color; D Dafwalt ~

] show the gradusted scale

i

Al seleccionar Cruz+Redondo en el cuadro de lista Tipo y en la hoja de propiedades Superposicion de video > Marcador, se cambiara al siguiente estilo:

Video Overlay x
Owerlay * Type: = 5

] Marier ] Cross Width (%) Cross Height (%)
[wo 5 00 5
Rectangle Width (%%) Rectangle Height (%)
[w0  F& e B
¥ Offset (%) v Offeet (%)
B (I
Rotate: o %

cdor: [l Defwilt “]

[ shew the gradusted scale

[E=) T [Fim

Edite el Ancho de la cruz (%) y la Altura de la cruz (%), el Ancho del rectangulo (%) y la Altura del rectangulo (%), el Desplazamiento x (%) y el
Desplazamiento y (%), ademas del Angulo de rotacion en sus campos especificos. Haga clic en Color para definir el color del Marcador de video .

Marcar Mostrar la escala graduada mostrara la escala graduada en el marcador.

Haga clic en Aceptar para finalizar la pagina de configuracion del marcador de video y se superpondra un marcador de cruz y rectangulo en la ventana de
video como se muestra a continuacion:

200000um
| |
4
Z018-12-24 10:26:30
0.e

IIT1I1TT

e 4

| e st e
T

il

TR 0 el T TS S Y 1 A T W S al) WA W T b b L ey

I A T
™ T T T

T

Haga clic en Cancelar para cancelar la configuracién de la pagina Video>Superposicion>Marcador y regresar al area de aplicacién, o Aplicar
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para superponer el marcador en la ventana de video y mantener el cuadro de didlogo Superposicién de video alli para realizar mas configuraciones.

9.3 Marca de agua de videoeee

La figura 1 muestra una regla en miniatura. Las lineas oscuras se pueden extraer como marca de agua de video y superponerlas en la ventana de video.

Los pasos son los siguientes:

[E‘ Snap

1. Elija el comando Capturar>Capturar imagen o haga clic en la Fig.1; Para capturar la imagen de la micro regla como se muestra

2. Elija el comando Proceso>Binario+s para binarizar la imagen como se muestra en la Fig.2;

3. Seleccione el comando Imagen>Ajustar>Invertir para invertir la imagen y seleccione el comando Imagen>Cuantizar colores* para convertir la imagen a

24 bits como se muestra en la Fig. 3. Seleccione el comando Archivo>Guardar comoe+* para guardar la imagen en formato BMP de 24 bits ;

o T

Fig.1 Regla micro capturada Fig.2 Micro regla después de ser binarizada
Video Watermark A
o =1
— Caricel
| ) Trarsparent {%): [ 2l s
i -
Use Shift +Up/DownfLeftRight arrow key to move the watermark.
Use Shift + Ctrl + Left/Right arrow kay to rotate the watermark,

Fig.3 Imagen invertida de 24 bits Fig. 4 Cuadro de dialogo de configuracién de marca de agua de video
4. Elija el comando Configuracién>Marca de agua de video+* y aparecera un cuadro de didlogo llamado Marca de agua de video .

como se muestra en la Fig. 4. Haga clic'en el botén para localizar la imagen guardada en el paso 3. Utilice el valor predeterminado Transparente

(%)(50). Si todo esta bien, haga clic en el botédn Aceptar . La marca de agua de video final superpuesta en la ventana de video se muestra en la Fig. 5.

10¢ 100micron
2012-04,18 18:45:42

i

Fig. 5 Ventana de video con marca de agua de video superpuesta
9.4 Mover marca de agua

9.4.1Mover ace
Si hay una marca de agua superpuesta en la ventana de video, se habilitard este menu.
Si selecciona el comando Configuracién>Mover marca de aguase* se abrird un cuadro de didlogo Mover , donde podra ingresar la X:
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y Y: valor de desplazamiento en sus campos para las distancias de movimiento de pixeles deseadas. Los desplazamientos X e Y predeterminados son 0.

102 : 100micron

Move
K 0 i
¥ 1ol =

9.4.2 Mover a cero
Si se movié la marca de agua en la ventana del video, se habilitara este menu. Al elegir este menu, la marca de agua del video se
movera a sus coordenadas originales (0, 0).

9.5 Rotar marca de agua

9.5.1Girar ace*
Si hay una marca de agua superpuesta en la ventana de video, se habilitara este menu.

Al seleccionar el comando Configuracion>Rotar marca de agua>Rotar a<** aparecera un cuadro de didlogo Rotar , donde el usuario puede definir un
Angulo para rotar la marca de agua del video alrededor del centro del video (0, 0).

100 i’gﬂmlclon
2012-04-18 18:48M

Rotate

9.5.2Girar a cero

Si se rotd la marca de agua del video , se habilitara el menu Rotar a cero . Al elegir este menu, la marca de agua del video rotara a cero
grados.

Esta funcion puede hacer que el brillo de la imagen alcance el valor deseado entre varios escenarios en un area especifica, logrando asi

9.6 Calibracion de grisesee®

el requisito de continuidad de la observacion. Los pasos de calibracion de grises se resumen de la siguiente manera:

1. Haga clic en el grupo Exposicion y ganancia en la barra lateral de la camara para expandir el grupo Exposicion y ganancia , desmarque
la casilla Exposicion automatica (si esta marcada) como se muestra a continuacion:

o Expogre
Exposure Target: 120
Exposune Time: 10ms
]
Analng Gany 1,00
i
| Defwilts |
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2. Elija el comando Configuracion>Calibracion de grisese** y aparecera un cuadro de dialogo llamado Calibracion de grises para
mostrar el gris promedio del ROI actual; habra un rectangulo rojo llamado Calibracion de grises superpuesto en la ventana de
video;

3. Este rectangulo se puede ajustar y mover con el raton. Ahora se puede ajustar el brillo del microscopio o el tiempo de
exposicion en el grupo Exposicion y ganancia hasta que el gris promedio alcance el valor deseado;

4. Haga clic en Aceptar para finalizar la calibracion y volver al area de aplicacion. El valor de gris actual aqui es de
aproximadamente 254,9.

Gray Calibration x

Average Gray: | 2549

o]

52



Machine Translated by Google

Captura

10 Captura
@) F8

10.1 Capturar imagen Durante

la vista previa del video, el usuario siempre puede elegir el comando Capturar > Capturar imagen para capturar la imagen del video.

Una vez capturada la imagen, la ventana creada con la imagen capturada se convertira en la ventana activa actual, pero el menu Capturar>Capturar

imagen seguira habilitado; el usuario puede seleccionarlo nuevamente para continuar con la operacion de captura.

. [ Sran A . . . . . 2 .
Nota: a) El botén Ajustar en la barra lateral de la cdmara puede capturar imagenes continuamente incluso si la ventana de video no esté activada.
El usuario puede hacer clic en este botén en la barra lateral de la camara para capturar imagenes rapidamente.

y estilo continuo;

b) Si las resoluciones de Live y Snap son diferentes, la aplicacion debe cambiar la resolucion de Live a Snap
Primero, se debe ajustar la resolucion para capturar una imagen con la resolucién Snap . Una vez finalizada la captura , la aplicacion volvera a

la resolucion Live para continuar con el proceso de transmision de video. Esto llevara mas tiempo para capturar una imagen fija;

c) Si se capturan muchas imagenes, el usuario puede elegir Windows>Activar ventana de video (F6) para regresar a la ventana de video de

manera rapida (consulte la Seccién 16.1 para obtener mas detalles).

d) Si se selecciona RAW en el cuadro de lista Formato en el grupo Captura y Resolucién , se mostrara el formato RAW de 10 bits/12 bits/14 bits.
Los datos se transferiran a datos RAW de 16 bits y se guardaran en formato de archivo DNG o TFT . En el formato RAW, al hacer clic en el
botén Ajustar , aparecera un cuadro de didlogo Guardar como y se le solicitara al usuario que guarde directamente la imagen en un archivo
DNG o TFT ; no se creara ninguna ventana de imagen.

[ L
10.2 Iniciar time-lapse (Captura automatica)ee+ ‘-)

Al seleccionar el comando Capturar>Iniciar time-lapse (Captura automatica)+s aparecera el cuadro de didlogo Time-lapse (Captura automatica)

como se muestra a continuacion:

Time-lapse (Autc Capture) *
Directory: II'
Base: | D: Testimage samphe =
Sub: Fone e
Fie:

hame Format: ponn (seguence)

Fiiz Brefor L

Fie type: ing [PEG) v

[ The sequence starts with: .iIJ| ¥
Sample: | Dz Testimage \Sample \TTO0GD. jng

Caplure Mode

() Caphurs every frame
a
O

() Time sotfsecond) 3

[ Total tmages 100 +

Este comando puede capturar una secuencia de imagenes con el intervalo de tiempo especificado; el usuario puede configurar con precision el

intervalo de tiempo (de 2 a 3600 segundos) y el total de imagenes (de 1 a 9999).

Directorio>Base: Ingrese el nombre del controlador y el directorio donde se guardara la nueva imagen. El usuario puede escribir la informacién

de la ruta o usar el botén Explorar para ubicarla desde un cuadro de diélé_g% estandar Explorar carpeta ;

Directorio>Sub: el subdirectorio para la captura automatica de lapsos de tiempo (Captura automatica) dentro del directorio base . El subdirectorio
puede ser Ninguno, Fecha (AAAAMMDD) o Afio (AAAA)\Mes (MM)\Dia (DD). El valor predeterminado es Ninguno.

Nore ______________|
Date{YYYYMMDD)
Year (YY) Month(MM) \Day(DO)
Archivo: el nombre del archivo , incluido el formato del nombre, el prefijo del archivo y el tipo de archivo. Puede ser una combinacion de prefijo

del archivo, formato del nombre y tipo de archivo y se muestra en la cadena de muestra ;
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La secuencia comienza con: Marque esta opcion para especificar el nimero de inicio para el nimero de archivo de secuencia de guardado por lotes .

Al desmarcarlo siempre se iniciara con 1;

Muestra: El nombre del archivo final se muestra a la derecha de la etiqueta de muestra como referencia;

Modo de captura>Capturar cada fotograma: seleccione este elemento para capturar cada fotograma de video en el archivo especificado;

Modo de captura>Intervalo de tiempo (segundo): El intervalo de tiempo (segundo, 1-3600 S) es un segmento de tiempo para capturar una imagen;

Imagenes totales: al marcar la casilla de verificacion Imagenes totales, se habilitara el cuadro de edicion. El usuario puede ingresar la cantidad total de

imagenes (1 a 9999) que se capturaran. La aplicacion detendra la captura de lapso de tiempo automaticamente cuando se alcance la cantidad total de imagenes .

Si la opcion Imagenes totales no esta marcada, la aplicacion capturara las imagenes continuamente hasta que el usuario elija

Presione nuevamente el comando Capturar>Detener time-lapse (Captura automatica) para detener la captura de time-lapse .

Haga clic en Aceptar para comenzar la captura de lapso de tiempo o en Cancelar para cancelar el inicio de lapso de tiempo (captura automatica)ess
dominio.

Una vez iniciada la captura de lapso de tiempo , aparecera el menu Capturar>Iniciar lapso de tiempo (Captura automatica)ee*

Se cambié al menu Capturar>Detener time-lapse (Captura automatica) . Al elegir este comando, se detendra la captura de time-lapse .

Hay una variedad de formatos de imagen disponibles (son bmp, jpg, png y tif) para guardar la imagen capturada.
Por ejemplo, al elegir el formato jpg , el usuario puede configurar los parametros de Opcién para ajustar su compresion.

calidad o método de codificacion. Consulte el menu Archivo>Guardar comoee« para obtener mas detalles (consulte la seccion 5.5).

10.3 Iniciar grabaciéneee F9

Record

1. El usuario puede a) elegir el comando Capturar>Iniciar grabaciéne« ; b) hacer clic en el botédn Grabar en la barra Iagral de la camara; c)
utilizar la tecla de acceso directo F9 para comenzar a grabar el video. Esto abrira un cuadro de dialogo Formato y codificador de video como

se muestra a continuacion:

Video Format and Encoder x

Please select the wideo format and encoder
(@) mp4 (H2s4)

() mo4 (H2s5)

_ | vy

i (Deprecated)

Tips

Available hardware (GPU) encoders:
1. Entel @ Quick Sync Video H. 264 Encoder MFT
2. NVIDIA H. 284 Encoder MFT
3. Intel @ Hardware HISS5 Encoder MFT

Hardware (GPU) encoder can reduce CPU usage significantly, but if the resolubon exceeds the
P’ capabiity, it wil be automatically replaced with software encoder,

2. El formato de video puede ser mp4 (H264), mp4 (H265), wmv o avi. Haga clic en Siguiente para pasar al siguiente paso. Aparecera un cuadro de didlogo

Archivo de video como se muestra a continuacion:
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Video File x

L Set the name for the captured video file

181215204445 || Autm *

2. Select the directory for the video file

D \Test Image Sample

Tips
The file name extenson wmv or .mp# or ,avi wil be appended automaticaly to the file name,

ot [T ] | || oo

3. Ingrese el nombre del archivo de video en el campo 1. Establezca el nombre para el archivo de video capturado y haga clic en Exploraress
Botén debajo de 2. Seleccione el directorio del elemento de archivo de video para ubicar el directorio del archivo de video. Haga clic en <Atras

Botdn para ir al cuadro de didlogo anterior, haga clic en el botén Siguiente> para el siguiente paso, esto abrira un cuadro de didlogo Codificador como se muestra a
continuacion:

| Encoder X
Default Bitrate: 30.5Mbps Defaiis
Bitravte: 30.5 Mbps 100%e
|
Quality { 1-100):

Key Frames Spadng: 4 |3 Secondis)

< Badk Frigh Cancel

4. Aqui el usuario puede seleccionar el formato del codificador , configurar la tasa de bits (predeterminada 30,5 Mbps, 7,63 Mbps-122 Mbps), la calidad
(predeterminada 100, 1-100) y el espaciado de los fotogramas clave (4, 1-30). Haga clic en <Atras para volver al archivo de video.

didlogo, o Siguiente> al cuadro de didlogo Informacién de visualizacién como se muestra a continuacion:

| Display Information X
1
Tithe: | Teat |
Author: |-|-|- |
Copyright: [m |
Deszrpten: [‘ust for testiony
Tips
All the dsplay information is opbonal.
] [(he ] Cona

4. En este cuadro de didlogo, el usuario puede introducir el titulo, el autor, los derechos de autor y la descripcion de la informacién del registro en el cuadro de
edicién. Toda la informacién es opcional. Haga clic en <Atras> para volver al cuadro de didlogo Codificador o en Siguiente> para ir al cuadro de dialogo Iniciar

grabacion, como se muestra a continuacion:
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Start to Record x

[ Time Lmit (Secand{s)): a0 v

Time {apse
[C] Frame Mumber: 1 -

[CImme (second(s)): 1 2

Frame Rate: =1 |
Shwest =116 Fastest: x16
Summary

Format; wmy

Wdth: 3072

Height: 204

File: [ \Test Inage \Sample| 181215204445 wmy
Encoder: Windoves Media Video 9

Qualty: 100%

Bitrate: 172 Mbpekey Frames Spacing (Second(s)): 4

o | ies | (e | e

5. Aqui el usuario puede marcar el limite de tiempo (segundos) (1-86400) e ingresar el tiempo de grabacion; ingrese Time-lapse > Numero de
cuadro (1-100) o Time-lapse > Tiempo (segundos) (1-600). Hay un texto de resumen para mostrar lo que el usuario ha definido. Haga clic en

Atras para regresar al cuadro de didlogo Codificador o en Finalizar para finalizar la configuracion;

Record

6. Una vez iniciada la captura de video , el grupo Resolucién D Botén en la barra lateral de la camara>Capturar y

se convertira en D‘ i (Ademas, el menl Capturar>Iniciar grabaciéness cambiara a Detener
Grabar). Al hacer clic se detendra el proceso de captura; de lo contrario, se detendra hasta que se alcance el limite de tiempo . Una vez finalizado

. . . i Becard 2 -
el proceso de grabacién de video , el grupo Captura y resolucion de la barra lateral se Q ™" | boténen lacémara

., . Record ., .
convertira en el mismo); ﬂ i para el futuro proceso de grabacion (El menu

7. El usuario puede elegir el comando Archivo>Abrir videoess para mostrar el archivo de video grabado en la ventana de video;

Este comando sera efectivo solo cuando la ventana de video de la camara esté cerrada.

10.4 Iniciar transmisioneee

Iniciar un servicio de transmision en red. La aplicacién comenzara a transmitir el video que se abra con la aplicacion.

localmente a través del puerto y codificador especificados . Los demas usuarios pueden compartir el video mediante Archivo>Abrir transmisionese
dominio.

Al seleccionar Capturar>Iniciar transmisién+es se abrira un cuadro de didlogo Parametros de transmisién como se muestra a continuacion:

Broadcast Parameters x
Bort: | 2080 C

[ 5ave the video to fie simuitaneousty

o cance

Puerto: Establezca el puerto para la transmision;
Guardar el video en el archivo simultdneamente: Marque para guardar el video en el archivo al mismo tiempo;

Siguiente>: Al hacer clic en el botén Siguiente> se abrira un cuadro de dialogo del codificador como se muestra a continuacion:
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Encoder 4
Defait Birate: 30.5 Mbps Defaulis
Bitrate: 122 Moos 00%
|
Qualty (1-100): s
Kay Frames Spasing: 1 £ Second(s)

S o

El cuadro de didlogo Codificador se utiliza para configurar los parametros del codificador de video para la transmisién. Este cuadro de didlogo de
configuracion es igual que el cuadro de didlogo Codificador de Capturar>Iniciar grabacioness . Aqui el usuario puede configurar la tasa de bits (predeterminada:

30,5 Mbps, 7,63 Mbps-122 Mbps), Calidad (predeterminado: 100, 1-100) y Espaciado de fotogramas clave (1, 1-30).
<Atras: al hacer clic en el boton <Atras regresara al cuadro de didlogo Parametros de transmisién anterior ;

Cancelar: al hacer clic en el botén Cancelar, se cancelara el comando Iniciar transmisidnee y regresara a la ventana de video;

Finalizar: al hacer clic en el boton Finalizar, se iniciara el proceso de transmision y finalizara cuando se alcance el limite de tiempo. Una vez que
comience la transmision, el menu Iniciar transmisiénees cambiara a Detener

Menu de transmisiéne+. Al seleccionarlo se detendra el proceso de transmision.

Consulte Archivo>Abrir transmisioness para comprender la funcién Iniciar transmision con mas detalle (Seccion 5.3).
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11 Imagen

11.1 Modo

11.1.1 Cuantizacion de coloreee

El comando Cuantizar colorees se usa ampliamente para cambiar el bit de la imagen. La aplicacion i i
Admite transferencias mutuas entre imagenes de 24 bits, 8 bits, 4 bits 0 1 bit . Ssan =1
Cuando se abre el cuadro de didlogo Bits de color , los bits de color seleccionados de forma predeterminada son los Cabits
bits de color de la imagen actual . Seleccione el elemento de bit deseado y haga clic en Aceptar para finalizar el comando. O4bis
La imagen se convertira a los bits de color seleccionados en la ventana de imagen. O1bit

11.1.2 Escala de grises

Seleccione el comando Escala de grises para convertir una imagen en color (imagen en color verdadero o imagen en color indice)
en una imagen en escala de grises . Si la imagen original tiene 24 bits, la nueva imagen tendra 8 bits. De lo contrario, los bits de la
imagen no se modificaran.

11.1.3 Decoloracion que preserva el contraste

Seleccione Imagen>Modo>Decoloracion con conservacion del contraste para convertir la imagen en color en una imagen gris
con conservacion del contraste. Las siguientes imagenes (a) son la imagen microscopica original, (b) son la imagen gris
producida por el método tradicional, (c) son la imagen gris producida por la decoloracién con conservacion del contraste.

\ . \J s I
] i B &

Pl N

(a) Imagen microscépica original

L 2 =3 L bt -} il 5 . W
(b) Método tradicional de escala de grises (c) Decoloracién que preserva el contraste

11.2 Ajustar
11.2.1 Brillo/Contrasteses

El comando Imagen>Ajuste>Brillo/Contraste«* ofrece ajustes simples del rango tonal de una imagen. Este comando realiza el mismo
ajuste en cada pixel de la imagen. El comando Brillo/Contraste«+* no funciona con canales individuales y no se recomienda para
salidas de alta calidad porque puede provocar la pérdida de detalles de la imagen.

Brillo: si arrastra el control deslizante hacia la izquierda, el nivel se reduce y si lo i i i — e
arrastra hacia la derecha, el nivel se aumenta. El nimero que se encuentra a la T & : -
derecha del control deslizante muestra el valor de brillo . El valor puede estar en el rango de -100. -
hasta +100. El valor predeterminado es 0; .

Contraste: arrastrar el control deslizante hacia la izquierda disminuye el nivel y arrastrarlo hacia la derecha lo aumenta.
El nimero que se encuentra a la derecha del control deslizante muestra el valor de contraste . Los valores pueden estar en un rango de -100 a +100.

El valor predeterminado es 0.

11.2.2 Coloresee*

Adjust Color X
Elija el comando Imagen>Ajuste>Colorse+ para modificar la mezcla general de % ] o e
colores en una imagen. c i B it
El comando admite 4 médulos de color: RGB, CMYK, HIS y HLS. B g B
Color Modules
®ReB O emvc st DHs
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RGB: La aplicacion utiliza el modelo RGB . Asigna un valor de intensidad a cada pixel que va de 0 (negro) a 255 (blanco) para cada
uno de los componentes RGB de una imagen en color. Por ejemplo, un color rojo brillante puede tener un valor R de 246, un valor G
de 20 y un valor B de 50. Cuando los valores de los tres componentes son iguales, el resultado es un tono de gris neutro. Cuando el
valor de todos los componentes es 255, el resultado es blanco puro; cuando el valor es 0, negro puro;

Las imagenes RGB utilizan 3 canales para reproducir hasta 16,7 millones de colores en pantalla. Ademas de ser el modo
predeterminado para las nuevas imagenes de la aplicacion , el modo RGB es utilizado por los monitores de ordenador para mostrar
los colores. Esto significa que, al trabajar en modos de color distintos de RGB, como CMYK, la aplicacion utiliza el modo RGB para
la visualizacion en pantalla. Aunque RGB es un modo de color estandar, la gama exacta de colores representados puede variar,
segun la aplicacién o el dispositivo de visualizacion.

CMYK: El modo CMYK se basa en la capacidad de absorcién de luz de la tinta Adjust Color bt
impresa en papel. Cuando la luz blanca incide sobre las tintas translucidas, ciertas | é 5
longitudes de onda visibles se absorben mientras que otras se reflejan hacia los
ojos: M i o Cancel
En teoria, los pigmentos puros cian (C), magenta (M) y amarillo (Y) deberian ' & >
combinarse para absorber toda la luz y producir el negro. Por este motivo, estos L "““"“’” ) )

(CORGB (® oMk (IHs1 JHS

colores se denominan colores sustractivos.

Como todas las tintas de impresién contienen algunas impurezas, estas tres tintas producen un color marrén turbio y deben
combinarse con tinta negra (K) para producir un negro verdadero. ( Se utiliza K en lugar de B para evitar la confusion con el azul). La
combinacién de estas tintas para reproducir el color se denomina impresién de proceso de cuatro colores.

Adjust Color *
Los colores sustractivos (CMY) y aditivos (RGB) son colores complementarios. 3 i 5
Cada par de colores sustractivos crea un color aditivo y viceversa.

s [ ] 0 Cancel

b
HSI: Basado en la percepcion humana del color, el modelo HSI describe 3 ]
caracteristicas fundamentales de los colores: Color Modules
CrRes O @1 s

La saturacion, a veces llamada croma, es la intensidad o pureza del color. La saturacion representa la cantidad de gris en proporciéon
al tono, medida como un porcentaje del 0 % (gris) al 100 % (totalmente saturado). En la rueda de colores estandar, la saturacion
aumenta desde el centro hasta el borde;

La intensidad es la claridad u oscuridad relativa del color, generalmente medida como un porcentaje del 0% (negro) al 100% (blanco);

HLS: El modelo HLS es muy similar al modelo de color HSI . i G y‘
La principal diferencia entre ellos es el calculo utilizado para producir el valor de . 8 -

brillo. En el modelo HSI , el brillo de un pixel (I) se deriva de sus tres valores de

color (R, G y B). ] 8 2
I=(r+g+b)/3. En el modelo HLS , el brillo de un pixel (L) esta determinado por 2 [ ] »

los valores minimo y maximo de sus tres valores de color. L=(maximo de r,g,b - Color Modues

minimo de r,g,b)/2; Ores Cromm ST @HS

Los valores junto a la barra deslizante muestran los cambios de color en varios canales de color.
Para los valores del canal RGB, el rango va de -100 a +100. El valor predeterminado es 0;
Para los valores del canal CMYK, el rango va de -100 a +100. El valor predeterminado es 0;

Para los valores del canal HSI , el valor H puede variar de -180 a 180, el valor S puede variar de -275 a 275 y el valor | puede variar
de -442 a 442. El valor predeterminado es 0;

Para los valores del canal HLS , el valor H varia de -180 a 180, el valor L varia de -100 a 100 y el valor S varia de -100 a 100. El
valor predeterminado es 0.
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Hightlight/Midtore/Shadow x
Seleccione el comando Imagen>Ajuste>HMS-+* para ajustar el HL "
(luminacién), M (Tono medio) y S (Sombra) partes de la imagen. & b
El valor de cada parte varia de -100 a 100. Este comando solo esta disponible para " ] o
imagenes de color verdadero de 24 bits. 5 N §
Seleccione Imagen>Ajustar>Curva<* para ajustar todo el rango tonal de una imagen. e =
Pero en lugar de realizar ajustes utilizando solo 3 ’_'7/‘ o
Variables (lluminacion, Tono medio, Sombra), se puede ajustar cualquier punto de la il o
curva a lo largo de una escala de 0 a 255 mientras se mantienen constantes los demas -
valores. También se puede utilizar la curva para realizar ajustes precisos para canales i
de color individuales en una imagen. La curva
El dialogo se muestra en el lado derecho:
Eje horizontal: El eje horizontal del grafico representa los valores de intensidad e ;
originales de los pixeles ( niveles de entrada); AShadogs

[lGrid [ ke gl

Eje vertical: el eje vertical representa los nuevos valores de color ( niveles de salida). En la linea diagonal predeterminada, todos los pixeles

tienen valores de entrada y salida idénticos;
Area de curva: Area para configurar un mapa entre la entrada y la salida;

a) Cuando se abre el cuadro de didlogo Curva , aunque parezca sorprendente, no se trata de una curva sino de una linea recta. De manera

predeterminada, los valores de entrada son los mismos que los de salida, por lo que no hay cambios;

b) Al hacer clic en el centro de la linea y arrastrar hacia arriba, hacemos nuestra primera curva. Al elevar la curva, aumentamos el brillo

general de la escena.

c) Por el contrario, hacer clic en el centro y arrastrar hacia abajo reduce el brillo, produciendo una imagen mas oscura en general;

d) Ademas de hacer clic en el centro, también se pueden ajustar los puntos finales. Si se hace clic en el punto superior derecho y se arrastra

hacia abajo, se limitara el brillo maximo de la imagen, lo que reducira el contraste.

e) Si arrastramos el punto superior derecho hacia la izquierda en lugar de hacia abajo, producimos el efecto contrario: aumentamos el

contraste de la imagen. Esta es una solucién rapida muy util y controlable;

f) Arrastrando los puntos superior e inferior hacia el centro, creamos un efecto estilizado y postural que convierte cualquier fotografia en un
objeto mas grafico;

g) Haga clic una vez en el centro de la curva RGB para "fijar" ese punto medio; ahora arrastre solo la mitad superior de la curva para crear

esta forma de S, y el resultado es aumentar el contraste general;

h) El usuario puede agregar cualquier punto de control a la curva y bloquear esos valores. Para eliminar un punto de control, 1)

2) arrastrelo fuera del grafico o haga clic con el botdn derecho del mouse en ese punto. El usuario no puede eliminar los puntos finales
de la curva.

Cuadricula: marque para superponer la cuadricula en la ventana Curva ;
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Canal : parla—aMalance de color de la imagen, haga clic en el canal (R, G o B) desde el botén Canal . Haga clic en el
botdn blanco para seleccionar los canales RGB al mismo tiempo, que se encuentra a la izquierda de los botones R (Rojo), G

(Verde) y B (Azul);

Curva: &a clic en la curva con el botén izquierdo del ratdn; una curva spline (linea recta) configurara la relaciéon de entrada-salida
inicial. Haga clic en la curva para marcarla con un punto. El nimero del punto puede ser cualquiera, siempre que se pueda insertar

en la curva. Arrastre el punto marcado hasta que la imagen se vea satisfactoria. El punto se puede eliminar moviendo el ratén sobre
él y haciendo clic con el boton derecho del ratén;

Lapiz : hﬂ clic en el botdn de lapiz en la parte inferior del cuadro de dialogo y utilice el botdn izquierdo del mouse para dibujar una
nueva curva arbitraria en el area de Curva ;
Restablecer: haga clic en el botén Restablecer para restablecer la curva a la linea recta inicial;

Aplicar: aplicar el mapa de curva actual en la imagen.

Seleccione el comando Imagen>Ajuste>Filtrar color para filtrar un canal de color especial de Select Coler %
una imagen en color. Seleccione el color rojo, verde o azul para filtrar. Para cada pixel, si o
selecciona el color rojo para filtrar, solo se descartard la informacién sobre el canal rojo , o =T
mientras que la informacién sobre el verde y el azul permaneceran. oL e
alla. Celue
Consulte Imagen>Extraer coloress para otra operacion de color.
Seleccione el comando Imagen>Ajuste>Extraer colors++ para extraer un canal de color especial Select Color x
de una imagen en color. Seleccione el color rojo , verde o azul para Colar o]
extracto. @ Red

4 Cancel

() Green

Para cada pixel, si se selecciona el color rojo para extraer, solo se conservara la informacion -
. . . .. () Blue
sobre el canal rojo y se descartara la informacion verde y azul .

Consulte Imagen>Filtrar coloress para otra operacion de color.

Elija el comando Imagen>Ajuste>Invertir para invertir los valores de pixeles de la imagen activa sin pasar por la tabla de busqueda.

La técnica de suavizado de conservacion de bordes es una Edge Presenving Smocth X
técnica de procesamiento de imagenes que suaviza las texturas Aiter
y conserva los bordes nitidos. Algunos ejemplos son el filtro

& Hecursve (") Harmakzed Corvoiution
bilateral, el filtro guiado y la difusién anisotrépica.
Seleccione Imagen>Ajustar>Suavizar preservando bordes Aokl Ao’ 8 5
e« E| comando puede suavizar toda la imagen y conservar el e 8 %

borde de la imagen, como se muestra a la derecha.
lado. Cancel

La funcion de suavizado de conservacion de bordes proporciona dos tipos de filtros, incluidos los filtros de convolucién normalizada
y recursiva , y el filtro predeterminado es recursivo.

La aplicacion utiliza Spatial Sigma y Range Sigma para definir el tamafio del nucleo del filtro. Cuanto mayores sean los dos
parametros, mas suavizada estara la imagen y viceversa.
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Elija el comando Imagen>Ajustar>Mejorar detalles++* para mejorar Peka Enhidnde X
los detalles de la imagen, su cuadro de didlogo se muestra en el )
Spatial Sigma: 60
lado derecho. 2
La aplicacion elige Spatial Sigma y Range Sigma para definir el Rl S -

tamafio del kernel para el algoritmo Detail Enhance .
Cuanto mayores sean los 2 parametros, mas fuerte sera la imagen

mejorada y viceversa. |I| Camcel

La siguiente imagen es una imagen detallada mejorada como referencia con el parametro predeterminado.

a) Imagen original y b) Imagen mejorada

El comando Imagen>Ajuste>Nivel automatico mueve automaticamente los controles deslizantes del nivel para establecer las luces y las
sombras. Define los pixeles mas claros y mas oscuros de cada canal de color como blanco y negro y luego redistribuye los valores de
color de los pixeles de manera proporcional. Dado que el nivel automatico ajusta cada canal de color individualmente, puede eliminar o
introducir matices de color. El comando Nivel automatico mueve automaticamente los controles deslizantes del nivel para establecer las
luces y las sombras. Define los pixeles mas claros y mas oscuros de cada canal de color como blanco y negro y luego redistribuye los
valores de color de los pixeles de manera proporcional. Dado que el nivel automatico ajusta cada canal de color individualmente, puede

eliminar o introducir matices de color.

De forma predeterminada, esta funcion recorta los pixeles blancos y negros en un 0,5 %; es decir, ignora el 0,5 % de los pixeles mas
claros y el 0,5 % de los pixeles mas oscuros al identificar los pixeles mas claros y mas oscuros de la imagen. Elija el comando
Opciones>Correccién automaticas* para modificar esta configuracién predeterminada. Esto garantiza que los valores de blanco y negro
sean representativos sin estar determinados por valores de pixeles extremos. El cuadro de didlogo de configuracion Auto>Correccionees
se puede encontrar en la seccion 15.6.

El comando Imagen>Ajuste>Nivel automatico da buenos resultados cuando una imagen con una distribucion promedio de valores de
pixeles necesita un ajuste de contraste simple o cuando una imagen tiene un tono de color general.

Sin embargo, ajustar las curvas manualmente es mas preciso.

Consulte Imagen>Ajuste>Contraste automatico para otro comando de ajuste automatico.

El comando Imagen>Ajuste>Contraste automatico ajusta automaticamente el contraste general y la mezcla de colores en una imagen
RGB. Dado que no ajusta los canales individualmente, el Contraste automatico no introduce ni elimina matices de color. Asigna los
pixeles mas claros y mas oscuros de la imagen a blanco y negro, lo que hace que los reflejos aparezcan mas claros y las sombras, mas

oscuras.

Al identificar los pixeles mas claros y mas oscuros de una imagen, el Contraste automatico recorta los pixeles blancos y negros en un
0,5 %, es decir, ignora el primer 0,5 % de cada extremo.

Seleccione el comando Opciones>Correccion automaticasss para modificar esta configuraciéon predeterminada. Esto garantiza que los
valores de blanco y negro sean representativos sin estar determinados por valores de pixeles extremos. La opcion Correccién automaticasee

El cuadro de didlogo de configuracion se puede encontrar en la seccién 15.6.

El comando Contraste automatico puede mejorar la apariencia de muchas imagenes fotograficas o de tono continuo.
No mejora las imagenes de colores planos.

Consulte Imagen>Ajuste>Nivel automatico para otra operacion automatica.
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11.3 Rotar(R)

Seleccione el comando Imagen>Rotar para rotar toda la imagen. Tiene los siguientes submenus:
11.3.1 90(en sentido horario)

Gire la imagen en el sentido de las agujas del reloj un cuarto de vuelta.

11.3.2 180(en sentido horario)

Gire la imagen 180 grados en el sentido de las agujas del reloj.

11.3.3 270(CW)

Gire la imagen 270 grados en el sentido de las agujas del reloj.

11.3.4 Arbitrarioees

Girar la imagen en un angulo especificado. Para el Arbitrarioses Image Rotate X

operacion, invocara un cuadro de dialogo Rotar imagen como se muestra en el lado v : o
Degree: L] |

derecho. - )

Introduzca un angulo entre 0 y 360 grados en el cuadro de edicion Grados y seleccione CW o Orccw

CCW para girar en el sentido de las agujas del reloj o en el sentido contrario a las agujas del reloj. Quality [ — v

Grado: El grado en que se rotara la imagen;
CW: Girar la imagen en el sentido de las agujas del reloj;
CCW: Girar la imagen en sentido antihorario;

Calidad: Se puede seleccionar uno de los dos métodos para la rotacién de la imagen, Bilineal o Bicubico. El valor predeterminado
es Bilineal.

A\

11.3.5 Voltear horizontalmente

Invierte la imagen de modo que la esquina superior derecha de la imagen original ahora sea la superior izquierda, y la esquina superior izquierda
de la imagen original ahora sea la esquina superior derecha.

—l

11.3.6 Voltear verticalmente -

Invierte la imagen de modo que la esquina superior derecha de la imagen original ahora sea la esquina inferior derecha, y la esquina superior

izquierda de la imagen original ahora sea la esquina inferior izquierda.

11.4 Recorte Mayus+C

Elija el comando Imagen>Recortar para eliminar las partes de una imagen que no desea para que el foco esté en la parte de la imagen que

queda.
1. Elija el comando Abrir imagene<s para abrir una imagen para recortar;

2. Elija el comando Editar> Seleccionar imagen , el cursor cambiara a una pequefa

cruz;

3. Mueva el cursor sobre la imagen hasta la ubicacién deseada, haga clic con el botén izquierdo del
mouse y manténgalo presionado para marcar la primera posicion;

4. Arrastre el ratén sobre la parte de la imagen que desea conservar, aparece un rectangulo punteado

alrededor de la seleccion y suelte el botén izquierdo del ratén;

5. Opcional 1: Para mover el rectangulo: a) Mueva el mouse sobre el area seleccionada y cuando se convierta en un

mover cursor , b) Haga clic y mantenga presionado el botén izquierdo del mouse; b) Arrastre el area seleccionada a la posicién deseada;

6. Opcional 2: Para cambiar el tamafio del rectangulo: a) Coloque el cursor del mouse sobre uno de los controladores que aparecen en los

. L GED . ) . ~
bordes del area seleccionada; b) Haga clic y mantenga presionado el boton del mouse; c) Arrastre el cuadro para cambiar su tamano;
7. Para recortar la imagen, elija el comando Imagen>Recortar o presione las teclas Shift+C .
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Nota: a) Cada uno de los controladores que aparecen en los bordes del cuadro dimensionan el cuadro de manera diferente; b) Cuando hay
objetos superpuestos en la imagen, la operacién Recortar eliminara los objetos ubicados totalmente fuera de la regiéon mantenida.

11.5 Tamafo de la imagenes*

Seleccione el comando Imagen>Tamarfo de imagen<+s para cambiar la imagen al tamafo especificado. Este proceso cambia la resolucion

espacial agregando (replicando) o quitando (diezmando) pixeles para lograr las dimensiones especificadas.

Ancho y alto: al elegir el comando Tamafio de imagen , el cuadro de didlogo muestra

las dimensiones de la imagen original en pixeles. El ancho y el alto se pueden Scleirage
configurar en la nueva imagen agregando o quitando pixeles. Si se marca la opcion Width ey T
Restringir proporciones , el ancho y el alto se pueden configurar en la nueva imagen. Fieght 504

El ancho y la altura se mantendran proporcionales entre si. Si no se selecciona la

opcion Restringir proporciones , el ancho y la altura se pueden configurar de forma

independiente, pero esto distorsionara la imagen.

Scale method

Restablecer: restablece el ancho y la altura de la imagen a los valores originales;

Constrain Proportions

Biubic

Restringir proporciones: para mantener las proporciones actuales de ancho y alto de pixeles, marque Restringir proporciones. Esta opcion

actualiza automaticamente el ancho a medida que se modifica el alto y viceversa.

De lo contrario, desmarque la opcién Restringir proporciones ;

Método de escala: existen dos opciones para el método de escala: bilineal o bicubico. El valor predeterminado es bilineal.

Nota: La operacion de tamario de imagen no modificara la resolucion calibrada. Los resultados de la medicion seran incorrectos después del

comando de tamarfio de imagen .

11.6 Histogramae+ Un

Mayus+H

histograma ilustra cémo se distribuyen los pixeles de una imagen al representar graficamente la cantidad de pixeles en cada nivel de

intensidad de color. El histograma muestra si la imagen contiene suficiente detalle en las sombras.

(mostrados en la parte izquierda del histograma), medios tonos (mostrados en el medio) y luces (mostrados en la parte derecha) para realizar

una buena correccion.

El histograma también ofrece una imagen rapida del rango tonal de la imagen o del tipo de clave de imagen. Una imagen con clave baja

tiene detalles concentrados en las sombras, una imagen con clave alta tiene detalles concentrados en las altas luces y una imagen con clave

media tiene detalles concentrados en los medios tonos. Una imagen con un rango tonal completo tiene una cantidad de pixeles en todas las

areas. Identificar el rango tonal ayuda a determinar las correcciones tonales adecuadas.

Seleccione el comando Imagen>Histogramas+ para Hastngrom x Histogram X
abrir el cuadro de didlogo Histograma como se muestra Channe] Lumiiasity v Charre] Red
a la derecha.
Dependiendo del modo de color de la imagen, elija R,
Gy B, o Luminosidad para ver un histograma L )
e

compuesto de todos los canales.

Level: Pixels: 353800 Leval: Piweds: 352800

Counit: Count:

Percentile: Percentile:
Si la imagen es de color verdadero RGB , elija

Histagram x Histogram X
Luminosidad para mostrar un histograma
. . . . Cnannel Green Channel Blue

representando los valores de luminancia o intensidad
del canal compuesto.
Si la imagen es de color verdadero RGB , elijaR, Gy
B para mostrar un histograma compuesto de los —— |
canales de color individuales en color. Level: Pl 00 Lavet: P P

Court: Count:

Percentie: Percentile:
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Realice una de las siguientes acciones:
Para ver informacion sobre un valor de pixel especifico, coloque el puntero del mouse en el Histograma;

Para ver informacion sobre un rango de valores, haga clic con el boton izquierdo del mouse y arrastrelo en el Histograma.
para resaltar la gama;

El cuadro de didlogo muestra la siguiente informacion estadistica debajo del histograma.

Pixeles: Representa el nimero total de pixeles utilizados para calcular el histograma;

Nivel: Muestra el nivel de intensidad del area debajo del puntero;

Contar: muestra el numero total de pixeles correspondientes al nivel de intensidad debajo del puntero;

Percentil: muestra la cantidad acumulada de pixeles que se encuentran en el nivel debajo del puntero o por debajo de él. Este valor
se expresa como un porcentaje de todos los pixeles de la imagen, desde el 0 % en el extremo izquierdo hasta el 100 % en el extremo
derecho.

11.7 Resoluciénees

Seleccione el comando Imagen>Resoluciénes* para configurar la Resolucién de la imagen para calibrar la escala espacial. De manera
predeterminada, la aplicacion expresa las mediciones de la imagen en términos de pixeles. Este comando Resolucién (el nombre mas
adecuado seria Resolucion calibrada) se utiliza para cambiar los términos en los que la aplicacion informa dichas mediciones.

Este comando debe ejecutarse primero para medir objetos en términos de unidades distintas de pixeles.

Resolution x
Magrefication: Cuztom
354 Pixels | | Meter (m)
E &
10X%
=1 (o= 20x
40%

La resolucion puede personalizarse o configurarse segun los aumentos definidos por el comando de calibraciéon del microscopio. La
resolucion mostrara todos los aumentos en el cuadro desplegable Aumentos .

Si se selecciona Personalizado , el usuario debe ingresar la Resoluciéon de acuerdo con el valor real; de lo contrario, simplemente
seleccione la Ampliacion correspondiente y el valor de Resolucién se completara en el cuadro de edicion automaticamente.

Una vez establecida la nueva resolucion , todas las mediciones se calcularan de acuerdo con la nueva resolucion.
(Ver mas en los menus Mediciones (Sec.14) y Opciones> Medicionese** (Sec.15.2)).

11,8 pppee

En el campo de la impresion, DPI (puntos por pulgada) se refiere a la resolucion de salida de una impresora o fotocomputadora, y PPI
(pixeles por pulgada) se refiere a la resolucion de entrada de una fotografia o imagen. DPI se refiere a la densidad fisica de puntos de
una imagen cuando se reproduce como una entidad fisica real, por ejemplo, impresa en papel.

Una imagen almacenada digitalmente no tiene dimensiones fisicas inherentes, medidas en pulgadas o centimetros. Algunos formatos
de archivos digitales registran un valor de DPI , 0 mas comunmente un valor de PPI (pixeles por pulgada), que se utiliza al imprimir la
imagen. Este nimero permite que la impresora o el software sepan el tamafio deseado de la imagen o, en el caso de imagenes
escaneadas, el tamafio del objeto escaneado original.

Por ejemplo, una imagen de mapa de bits puede medir 1000 x 1000 pixeles, una resolucién de 1 megapixel. Si esta etiquetada como
250 PPP, eso es una instruccion a la impresora para que la imprima en un tamafio de 4 x 4 pulgadas. Cambiar el PPP a 100 en un
programa de edicién de imagenes le indicaria a la impresora que la imprima en un tamafio de 10 x 10 pulgadas. Sin embargo, cambiar
el valor de PPP no cambiaria el tamafio de la imagen en pixeles, que seguiria siendo 1000 x 1000. Una imagen también puede
remuestrearse para cambiar la cantidad de pixeles y, por lo tanto, el tamafio o la resolucion de la imagen, pero esto es bastante
diferente a simplemente configurar un nuevo PPP para el archivo.

El menu DPI se puede utilizar para cambiar el DPI de la imagen capturada para la operacion de visualizacion e impresion, ya que si
se sigue utilizando la resolucion de la imagen del microscopio capturada desde la camara. La resolucion calibrada
Hara la imagen en tamafio pequefo en el archivo de Word o en el papel impreso.
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El valor en el cuadro de dialogo DPI se puede establecer en 150, 300, 600 o 1200 para la aplicaciéon de impresion o visualizacién.

11.9 Mosaicose*

Mosaic es un proceso que permite combinar las imagenes abiertas en una nueva imagen. Esto abrira la propiedad Mosaic.

Hoja como se muestra a continuacién. Tiene dos paginas: Lista de imagenes y Parametros .

Mosaic Images X Mosaic Images X

Image st Parameters Image List Parameters

Auslable Images Selectad Images

rife [Tite |

DemoBlue. TIF DemcBue TIF i

DemoGrm, TIF DemoGem, TIF Footer | |

Demofted. TIF DemoRed. TIF
o9

ooog

Arrangement

R 2 Row spacing i
— AUt

Cobmns |2 Col spacing 1
Sygiam font Fonl..,

Chear ’

Fage Sze

() Default size Width 1024 Haight
(@) Use printer's sze B267 x 11692

FAuse 174 e
oK Canced Apply E Cancel Apoly
Pagina de lista de imagenes :
Imagenes Disponibles: Imagenes abiertas con la App;

Agregar>>: Agrega las imagenes abiertas a la vista de lista de Imagenes seleccionadas ;

Agregar todo>> Agrega todas las imagenes abiertas a la

Vista de lista de imagenes seleccionadas ;

Eliminar: seleccione las imagenes y eliminelas de la vista de lista

Iméagenes seleccionadas ;

Borrar: elimina todas las imagenes de la vista de lista Imagenes

seleccionadas .

Pagina de parametros :

Titulo: El titulo deseado;

Pie de pagina: El pie de pagina deseado;

Disposicion: Distribucion de las imagenes del Mosaico en la pagina;

Tamario de pagina: el tamafio de pagina para las imagenes de mosaico;

Si todo esta configurado, haga clic en Aceptar para finalizar las
operaciones de Imagenes de mosaico y se mostrara una nueva ventana

de imagen y los resultados finales deberian verse asi en el lado derecho.
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12 Proceso
12.1 Puntadas+* s Mayls+T

La unién de imagenes es el proceso de combinar varias imagenes fotograficas con campos de visién superpuestos para producir un panorama
segmentado o una imagen de alta resoluciéon. Generalmente, se realiza mediante el uso de software informatico; la mayoria de los métodos de unién de
imagenes y videos requieren superposiciones casi exactas entre imagenes y exposiciones idénticas para producir resultados uniformes. Algunas
camaras digitales pueden unir fotografias internamente.

La unién de imagenes se utiliza ampliamente en el mundo actual en aplicaciones como la funciéon de estabilizacién de imagen en

videocamaras que utilizan alineacion de imagenes con velocidad de cuadros, mosaicos de fotografias de alta resolucion en mapas digitales y fotografias

satelitales, imagenes médicas, super resolucion de imagenes multiples, unién en vivo e insercién de objetos.

La aplicacién también integra Live Stitch, Image Stitch y Browse Window Stitch .

Live Stitch permite realizar uniones en tiempo real en modo de video. Los usuarios pueden obtener una descripcion general del area de unién y los
resultados de la unién pueden actualizarse inmediatamente cuando se actualizan los fotogramas en modo de video. La alineacién y la combinacion

automaticas se aplican durante la operacién para lograr la mejor calidad.
Antes de comenzar con Live Stitch (Video), primero se deben realizar los siguientes preparativos:

1. Muestra de buena calidad: para la obtencion de imagenes con Live Stitch , es importante que la muestra sea de buena calidad.
Evitar variaciones mayores de espesor de la muestra acelerara el proceso de costura al reducir la

necesidad de volver a enfocar mientras se escanea;

2. Escaneo estructurado: No pierda la orientacién mientras escanea una muestra. Mire la muestra con un aumento bajo y memorice su contorno o
forma. Al escanear en franjas horizontales de arriba a abajo, ubique el borde superior de la muestra y Uselo como punto de partida. Para muestras
dificiles con areas de muestra discontinuas, simplemente tome primero una fotografia de todo el portaobjetos con un teléfono inteligente. Esto le

ayudara a recordar todas las areas que deben escanearse;

3. Caliente primero la fuente de luz del microscopio: calentar la iluminacién es un paso crucial, especialmente para la fuente de luz halégena, porque el
color y la intensidad de la lampara cambian significativamente en los primeros minutos de funcionamiento. Si el brillo y el color siguen cambiando

después de unos minutos, esto podria ser una sefial de que es necesario reemplazar la bombilla;

4. Libere recursos de su computadora: Live Stitch es un trabajo pesado para la computadora. Cierre todas las demas aplicaciones antes de iniciar el

comando Live Stitch de la aplicacion . Esto garantiza que todo funcione sin problemas;

5. Es preferible una cdmara con sensor de obturador global para obtener el mejor rendimiento. La distorsion de la imagen tomada con el obturador

giratorio puede provocar fallas o resultados insatisfactorios;

Se recomienda encarecidamente que la funcion Exposicion automatica en el grupo Exposicién y ganancia en la barra lateral de la cdmara no esté

marcada durante la operacién de unién para garantizar la luminosidad Unica;

7. Se recomienda utilizar una camara de alta velocidad para lograr la mejor experiencia. Acorte el tiempo de exposicion para garantizar una alta

velocidad de cuadros si la iluminacion es lo suficientemente fuerte.

8. Los usuarios deben mover las diapositivas a la velocidad adecuada y asegurarse de que la camara esté enfocada. Cuando el rectangulo en la
ventana de unién se vuelve rojo o amarillo, los usuarios deben detenerse o retroceder un poco hasta que el rectangulo se vuelva verde. El rectangulo
rojo o amarillo durante la operacion de union significa una falla o advertencia en la unién o alineacion. Las razones pueden deberse al hecho de que las
diapositivas se mueven demasiado rapido, en cuyo caso la computadora no es lo suficientemente rapida para terminar el calculo, o los detalles del

contenido no son muy claros para la alineacion;

9. Detenga la ventana de costura antes de cerrarla;

Ahora el usuario puede comenzar el Live Stitch (Video) paso a paso como se detalla a continuacion:

1. Haga clic en el nombre de la camara en el grupo Lista de camaras en la barra lateral de la camara para comenzar la transmision de video;
2. Ajuste los parametros de control del microscopio y de la cdmara para obtener la mejor calidad de imagen;
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o
3. Al elegir el comando Proceso>Cosere* 0 hacer clic en el botén Coser, se invocara la Coser ke en la barra de herramientas (Shift+T)
en vivo (video);

4. Se mostrara una ventana de unién como la que se muestra a continuacion. El borde alrededor del video se vuelve verde para
indicar que el escaneo esta activo y funcionando. El area de cuadriculas es el fondo.

Vaden [[ICMCETI0ETE]  Silih® (=
TN |- TORTO . P00 [ PUUPH [ TSR L. - RO TN [ DT DUORN T TRNOU T OO L DUUGEE._TOUDS [ TSR TSL O TR WRORL S

e

5. Mueva las diapositivas con las perillas de control de traslacion XY del microscopio y el usuario vera los resultados de la unién
simultdneamente. Mueva la diapositiva para adquirir franjas horizontales o verticales. Si su camara tiene una relacion de aspecto
muy amplia (por ejemplo, 16:10), se recomienda escanear franjas verticales. Para relaciones de aspecto estandar (5:4 0 4:3), las
franjas verticales y horizontales son igualmente eficientes. Asegurese de que las franjas adyacentes se superpongan al menos en
dos filas (o columnas) de cuadriculas.

Haow FHOFYy 2o /088 1-00D-@F-vAemaEauIdnd.

[] [ ) |a [0 | 1oy | 1200 (I | v

21|

g | 2099 Ul ey o) sy

a0t

szs|

fore)

-

He »

6. El area marcada con un rectangulo verde muestra el video en tiempo real y la otra area muestra los resultados de la unién. Preste
atencion al rectangulo verde. Cuando el rectangulo es verde, la funcién de unién esta funcionando como se espera y los usuarios
pueden mover las diapositivas continuamente. Si el escaner pierde el rastro (generalmente porque se esta moviendo accidentalmente
a un area vacia de la diapositiva que no se puede unir o esta
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Si mueve o acelera la diapositiva demasiado rapido para la camara, el borde del video se vuelve rojo o =marillo y puede regresar lentamente a la

ultima posicién conocida donde el rectangulo se vuelve verde. Una vez que el rectangulo se vuelve verde, los usuarios pueden continuar con la
operacion.

7. Vuelva a hacer clic en el botdn Unir (Shift+T) para detener la funcion de unién en vivo. Los resultados de la union se recortaran del fondo y la
imagen resultante se generara automaticamente.

8. La imagen cosida se puede guardar o editar.

Algunas configuraciones predeterminadas sobre Live Stitch se pueden encontrar en Opciones>Preferenciasess, Pagina Misc Stitch(Video)
elemento en la Sec.15.1.8.8.

12.1.2 Unién de imagenes

Si se abren imagenes en la aplicacion, por ejemplo 0001.jpg, 0002.jpg, 0003.jpg, 0004.jpg se abren como se muestra a continuacion:

0003jpg 0004,jpg

1. Al elegir el comando Proceso>Coser o hacer clic en el botén Coser en la barra de herramientas ( Sh%T)
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Invoque el cuadro de dialogo Stitch de la imagen como se muestra a continuacién. A continuacion se describe cada elemento del cuadro de dialogo Stitch :

Imagenes disponibles: las imagenes abiertas por la aplicacion. Aqui, se muestran 4 imagenes en el cuadro de lista. Se puede hacer clic en el nombre del archivo

de imagen para seleccionar los archivos que se agregaran a las imagenes seleccionadas.

Stitch X Stitch X
Selected Images Avalabie [mages
yu-0003.1pg ¥u-0003.309 > w0000 ipg
Yu-0004.00 Add>> w0004, Ak yu-0004.i0g
) ¥u-0005 Jpg
140006,
Add ali> > o Add at>>
o Remaove
e Clear
Ho Cancel Bac) Next > Frish Cancel
a) Imagenes disponibles b) Imagenes seleccionadas

Imagenes seleccionadas: las imagenes seleccionadas para unir; use Agregar>> o Agregar todo>> para agregar imagenes disponibles a este cuadro de lista;

Agregar>>: Cuando una o0 mas imagenes estan seleccionadas y resaltadas en la ventana Imagenes disponibles ,

Se habilitara la opcién Agregar>> . Al hacer clic en Agregar>>, se agregaran las imagenes al cuadro de lista de imagenes seleccionadas .
Agregar todo>>: al hacer clic en Agregar todo>> se agregaran todas las imagenes disponibles al cuadro de lista Imagenes seleccionadas ;

Eliminar: cuando una o mas imagenes estan seleccionadas y resaltadas en el cuadro de lista Imagenes seleccionadas ,

Se habilitara el botén Eliminar , haga clic en el botén Eliminar para eliminarlo o eliminarlos del cuadro de lista Imagenes seleccionadas ;

Borrar: se utiliza para borrar todas las imagenes del cuadro de lista Imagenes seleccionadas . Cuando no hay ninguna imagen en el cuadro de lista Imagenes seleccionadas

cuadro de lista, se deshabilitara;
Cancelar: haga clic para cancelar el proceso de costura actual;

Finalizar: haga clic en el boton Finalizar para aceptar la otra configuracion predeterminada y comenzar a unir las imagenes capturadas de acuerdo con la

configuracién anterior;
2. Siguiente>: Al hacer clic en Siguiente> pasara al cuadro de didlogo de configuracién del método Stitch ;

Enderezar panorama: la direccion de unién de la imagen. Puede ser horizontal, vertical

o ninguna. El valor predeterminado es horizontal. satch X

Panorama Straighten: Herizontal "

Tipo de proyeccion: para los segmentos de imagenes que se han tomado desde el

Projection Type: Cyiindrical v

mismo punto en el espacio, las imagenes unidas se pueden organizar utilizando una

. . Seam Finder: Graph Cut Color -
de varias proyecciones de mapas.
BMS_pix3 incluye proyecciones cartograficas planas, cilindricas, esféricas, de ojo de Exposure Compensaban: Blocks Gain ”
pez, estereograficas, de Mercator o transversales de Mercator . El valor predeterminado Bundle Adjust: Ray adnst v
es cilindrico.

Defoults

Buscador de costuras: método Buscador de costuras, BMS_pix3

Incluyendo Ninguno, Diagrama de Voronoi, Color de corte de grafico o Graduacion de

o o] e | oo

color de corte de grafico. El valor predeterminado es Color de corte de grafico;

Compensacion de exposicion: se requiere compensacion de exposicion entre imagenes para minimizar las diferencias de exposicién. BMS_pix3 incluye el método

de compensacion de exposicién Ninguno, Ganancia o Ganancia de bloques . El valor predeterminado es Ganancia de bloques.

Ajuste de paquete: el ajuste de paquete se puede definir como el problema de refinar simultdneamente las coordenadas 3D que describen la geometria de la
escena, asi como los parametros del movimiento relativo y las caracteristicas 6pticas de la(s) camara(s) empleadas para adquirir las imagenes, de acuerdo con un

criterio de optimalidad.
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que incluye las proyecciones de imagen correspondientes de todos los puntos. BMS_pix3 incluye el método de ajuste de rayos o de error de reproyeccién . El valor

predeterminado es ajuste de rayos;

<Atras: haga clic en <Atras para regresar a la pagina de configuracién anterior;

Finalizar: Haga clic en Finalizar para aceptar la otra configuracion predeterminada y comenzar a unir imagenes de acuerdo con la configuracion anterior;

Cancelar: haga clic para cancelar el proceso de costura.

3. Siguiente>: Haga clic en Siguiente> para pasar al cuadro de didlogo de parametros de puntada :

Confianza de coincidencia: 1 ~ 100, el valor predeterminado es 65;
Confianza de Panorama: 1~100, el valor predeterminado es 100;

Fuerza de coincidencia: 0~100, el valor predeterminado es 25;

Intensidad de la mezcla: 0~100, el valor predeterminado es 5;

Valores predeterminados: haga clic en Valores predeterminados para establecer todos los parametros en el

Los predeterminados ;

<Atras: haga clic en <Atras para regresar al cuadro de didlogo Puntada anterior ;

Finalizar: haga clic en Finalizar para comenzar a unir imagenes segun la configuracién
anterior. Después de hacer clic en el botén Finalizar , la aplicacion comenzara a unir y se

mostrara un cuadro de didlogo de progreso para indicar el estado de la unién .

Cancelar: haga clic para cancelar el proceso de costura.

La imagen cosida final se creara en una nueva ventana de imagen como se muestra a
continuacion.

En la imagen cosida, hay algunas areas negras, estas ocurren cuando hay traslaciones

entre las imagenes de los bordes en ambas direcciones.

La imagen cosida

12.1.3 Ventana Explorar/Miniaturas Stitch

Stitch b

Maich Confidence: 65

L
Panorama Confidence: 100
1
Match Strength: 5
&
Blend Strength: 5
[
Defats
<Back e ] [ ol

Progress x

Haga clic en la barra lateral de carpetas para activarla. Haga doble clic en el directorio correcto para mostrar las imagenes que se encuentran debajo del directorio en la

ventana Explorar .

Para la ventana Miniaturas , elija el comando Ver>Miniaturas o haga clic en el botén Miniatura de la barra de herramientas; todas las imagenes

capturadas/abiertas/Pegadas como nuevo archivo creado se mostraran en modo de icono.
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Al seleccionar los archivos de imagen que se uniran y luego hacer clic con el botdn derecho del mouse, se mostrara el menu contextual; elija
el submenu Unir para iniciar la operacién de unién de imagenes (también se puede elegir Proceso>Unir para realizar la misma operacién
después de seleccionar las imagenes en la ventana Explorar/Miniaturas )

Thebpn - ol

File Edit View Browse Setup Capture Image Process Layer Measurements Options Window Help

lj"riﬂ'r..?ihxel v NA W O0%, w N . § - = =
Falders *o@ 4 Browse L
0cla= Se— e Y
f ) EDOF nll A e BesE h
+ b HOR : ‘-
+ b ImageCount Delete File
£l Sample
£ b Stack SoH v
= b Stitch lcons »
b stitch 01
. test) (2] Refresh i3
- test2 ' Properiies
ik testd
F . testd o Stitch. ShiftsT
Ca. Mol [0 un. [ BLay Tame ' High Dynamic Range (HDR)..,
[ Measirement Sheet T EDF. Shift+F
24 bpp 1360 x 1024 T4

Después de seleccionar el comando Coser , aparecera un cuadro de didlogo Coser como se muestra a continuacion:

Stitch 4
Panorama Straighten: Horizontzl ~|
Projection Type: Cplatd V|
Soam Finder: Gragh Cut Color v
Bunde Adiust: Ry adjust ~|

Defaults
<seck Feih Carce!

El cuadro de dialogo Unir y el resto del cuadro de didlogo Siguiente> pasos son exactamente iguales a los de Unir imagen en la seccion 12.1.2.

Stitch X
Match Confidence: 65
]
Panarama Confidence: 100
8
Match Strength: 25
[
Glend Strength: 5
[
Defaults
T e

La imagen cosida final se vera como la del lado derecho de arriba:

En la imagen cosida, hay algunas areas negras; esto sucede cuando hay traducciones entre
las imagenes del borde en ambas direcciones.

| =3
12.2 Alto rango dinamico (HDR)se* -

El alto rango dinamico puede fusionar una secuencia de imagenes de exposicion multiple en una imagen de alto rango dinamico. El usuario
puede capturar imagenes de exposicion multiple ajustando la apertura del microscopio o el tiempo de exposicion y la ganancia analdgica en el
grupo Exposicién y ganancia de la barra lateral de la camara.
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La aplicacion admite la funcion de alto rango dinamico en 2 modos, que se muestran a continuacion.
12.2.1 Operacion de alto rango dinamico de la ventana de imagen

Cuando la ventana de imagenes esta activa, el usuario puede elegir imagenes de la ventana abierta para generar una imagen de alto rango

dinamico. Este modo hara que el sistema se sobrecargue cuando se abran muchas imagenes.

{1).png (2).png (3).png

Imagen abierta para operacion HDR

Seleccione el comando Proceso>Alto rango dinamicoes* para fusionar imagenes capturadas o abiertas en Alto rango dinamico

En la imagen de rango , se mostrara un cuadro de didlogo llamado Alto rango dinamico (HDR) como se muestra a continuacion:

High Dynamic Range (HOR) * High Dy namic Range (HDR) x
dvaabie Images Selectad Images Asishle Tmages Selacted Images
(1)-png (1)-prg (g
(2).prg o] (2)-prg Audets {2png
(3., Ll (3).prg < {Inpng

Add al>> Hdd all>>

Rarmve Renoye
o Clear
x| [ s

a) Imagenes disponibles y b) Imagenes seleccionadas
Suponemos que se han abierto 3 imagenes (1).jpg, (2).jpg, (3).jpg.

Imagenes disponibles: las imagenes abiertas por la aplicacion. Aqui, se enumeran 3 imagenes en el cuadro de lista. Se puede hacer clic en los

nombres de los archivos de imagen para seleccionarlos y agregarlos al cuadro de lista de imagenes seleccionadas .

Imagenes seleccionadas: Las imagenes seleccionadas para unir; use Agregar>> para agregar las imagenes disponibles a este cuadro de lista;

Agregar>>: cuando se seleccionan y resaltan una o mas imagenes en la ventana Imagenes disponibles , se habilitara la opcion Agregar>> . Al

hacer clic en Agregar>>, se agregaran al cuadro de lista Imagenes seleccionadas .

Agregar todo>>: al hacer clic en Agregar todo>> se agregaran todas las imagenes disponibles al cuadro de lista Imagenes seleccionadas ;

Se habilitara el boton Eliminar ; al hacer clic en Eliminar, se eliminaran de la lista de Imagenes seleccionadas .
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caja;

Borrar: se utiliza para borrar todas las imagenes del cuadro de lista Imagenes seleccionadas . Cuando no hay ninguna imagen en el cuadro de lista Imagenes seleccionadas

cuadro de lista, se deshabilitara;
Cancelar: haga clic para cancelar el proceso de costura;

Aceptar: haga clic en Aceptar para comenzar a fusionar las imagenes seleccionadas segun la configuracion anterior. El resultado final se
muestra arriba.

En la ventana Explorar/Miniaturas , el usuario puede elegir imagenes para fusionar directamente y no es necesario abrir ninguna imagen para

ahorrar costos del sistema.

Cuando la ventana Explorar/Miniaturas esta activa, el usuario puede elegirimagenes de bajo rango dinamico mediante:

a) Al hacer clic en los iconos de archivos mostrados, se resaltara un solo archivo;

b) Al hacer clic en los archivos uno por uno con Ctrl + botén izquierdo del mouse, se resaltaran todos los archivos en los que se hizo clic;

c) Al hacer clic en los iconos de archivos que se muestran, se resaltara el primer archivo en el que se hizo clic; al hacer clic en el ultimo

archivo con Shift + botdn izquierdo del mouse, se resaltaran todos los archivos entre el primero y el dltimo.

d) Arrastre el mouse para dibujar un rectangulo de linea punteada sobre los archivos que desea eliminar; todos los archivos en el rectangulo

quedaran resaltados;
e) Ctrl+A /Editar>Seleccionar todo para seleccionar todos los archivos en la ventana Explorar/Miniaturas ;

Al hacer clic con el botén derecho del raton en la ventana Explorar/Miniaturas se abrira el menu contextual.
Alto rango dinamico (o seleccione el comando Proceso>Alto rango dindmicoee ), la aplicacion comenzara a calcular segun las imagenes

seleccionadas. La imagen de alto rango dinamico se mostrara en una nueva ventana de imagen cuando la barra de progreso llegue al final.

12.3 FEDeee == MayUs+F

—
kX

Live EDF le permite capturar una imagen completamente enfocada de muestras cuyo grosor excede la profundidad de campo del microscopio.
Disponible para cualquier microscopio manual, Live EDF resuelve los problemas de profundidad de campo que suelen afectar a entomoélogos,
botanicos y fabricantes de piezas y materiales. La alineacién automatica se aplica durante el funcionamiento para lograr el mejor rendimiento

en caso de que haya un ligero cambio en el campo de visiéon (FOV).
Las caracteristicas de Live EDF se enumeran a continuacion:

No necesita etapa de motor ni controlador de enfoque
Funciona con cualquier camara
Los usuarios no necesitan preocuparse por:

Espesor de la muestra

Direccién o uniformidad del enfoque

Punto de enfoque inicial o final

Espesor Z

Numero de planos Z necesarios

Orientacién de la camara/escenario

Desplazamiento de la imagen del
estereomicroscopio  Evita dafios causados por el aplanamiento de
la muestra  Funciona en aplicaciones de fluorescencia

Live EDF no esta disefiado para:
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Conservar la informacion del eje Z

Producir una imagen 3D
Los pasos basicos de Live EDF se enumeran a continuacion:
1. Haga clic en el nombre de la camara en el grupo Lista de camaras en la barra lateral de la camara para comenzar el video;

2. Seleccione el comando Proceso>EDF o haga clic en el boton EDF en la barra de herramientas para abrir la ventana EDF en vivo ;

2B/ 7 &% LvDOE}'dE'\EﬁzFl_m‘_ﬁ-

I<ll

Aparecera una ventana de EDF en vivo como la que se muestra a continuacion. La ventana inferior izquierda es la ventana de vista previa de

video de la camara y la ventana principal derecha son los resultados de EDF en tiempo real.

4 Video [EXSMISO00RPA]. RDFS*

3. Gire la perilla de ajuste fino del microscopio. La vista previa en vivo de la muestra se mostrara en la ventana de video pequefia inferior

izquierda. Los resultados de EDF se actualizaran en tiempo real en la ventana grande derecha;
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4. Haga clic en el boton EDF nuevamente para detener la funcién EDF en vivo .

Notas: Las configuraciones relacionadas con Live EDF estan integradas en la pagina Opciones>Preferencias>Miscees , EDF (Video)
articulo (ver Sec.15.1.8.9 para mas detalles).

—
) + ’
12.3.2 Ventana de imagen EDF — Mayus+F
. - . " Sebect Fil
La ventana de imagen EDF también es una herramienta muy util para - -
generar una imagen clara combinando una secuencia de imagenes Speng et
. . . Olgeg A
multienfoque previamente capturadas o abiertas. gim
g i :
Al seleccionar el comando Proceso>EDFe++ , aparecera el siguiente (as e Add el
cuadro de dialogo (supongamos que 01.jpg, 02.jpg ** 15.jpg ya estan E;.,_m Dalete
-10g
abiertos en la aplicacion): 05.3pg
1009 Cha
1l.jpa
Al hacer clic en el nombre del archivo de imagen en el cuadro de lista ﬁﬁ
) i . L4.pg
Abrir , se resaltara la imagen y luego se mostrara el cuadro Agregar>> 15,00
El botdn esta habilitado (al hacer clic en las imagenes seleccionadas,
se deseleccionaran). Al hacer clic en el botén Agregar>> , las imagenes
resaltadas se agregaran a la lista de imagenes seleccionadas.
cuadro de lista, que se fusionara mas adelante.
g sk | s

Al hacer clic en el boton Agregar todo , se agregaran todas las imagenes del cuadro de lista Abrir al cuadro de lista Seleccionado .
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Si las imagenes del cuadro de lista Seleccionado estan resaltadas, se
habilitara el botén Eliminar . Al hacer clic en el botén Eliminar , se

eliminaran las imagenes resaltadas del cuadro de lista Seleccionado .

Al hacer clic en el botdn Borrar se eliminaran todas las imagenes del
cuadro de lista Seleccionado , incluidas las que no estén seleccionadas.
El botdn se desactivara si no hay ninguna imagen en el cuadro de lista

Seleccionado .

Cuando todas las imagenes deseadas estén seleccionadas (si se
agregan mas de 2 imagenes en el cuadro de lista Seleccionado , se
habilitara el botén Siguiente> ), al hacer clic en el botén Siguiente> ,
aparecera un cuadro de dialogo llamado Seleccionar método, como se

muestra en el lado derecho.

Hay 3 métodos EDF en la aplicacion, son:
Contraste maximo: el método de Contraste maximo es similar al método

de promedio ponderado y las imagenes de entrada también deben
estar en orden Z. La diferencia es que el método de Contraste maximo
puede perder algunos detalles, pero los detalles conservados seran
mas nitidos. El método de Contraste maximo es el método preferido en

estos tres métodos EDF .

Promedio ponderado: el método de promedio ponderado produce un
resultado de fusion suave pero puede perder detalles.

Este método suele dar resultados superiores al método FFDSSD con
pilas profundas, como las imagenes producidas por microscopia. Vale
la pena sefialar que las imagenes que se van a procesar deben estar
en orden Z (Captura

una serie de imagenes en orden del mas cercano al mas lejano o del mas

lejano al mas cercano);

Select Method

Masimum Cortrast

Description

Weight=d Average method produces 3 coft fusion result but may mise detzil. Thic method
often gives superior results to FFDSSD method with deep stacks, such as images produced by
microscony , It is worth noting that inages to be processed must be in 2 order (dosest to furthest or
furthest to dosest with the micrascope objective jans refative to sample on the stage),

Maximum Contrast method is similar wath weighted average method, and the input mages
must be in 2 order a5 well. The dfference is that the masimum contrast method may loose some:
cetal though what detal i preserved will be sharper, Maximum contrast method is.a preferred
method of EDF.

FFOSS0 is a method that does fitering in the freguency domain using Fast Fourier
transform (FFT) and does synthesis in the space domain. FFOS50 can be used for images having
misabgrment. Users can manualy or automatically select reference images to make input images
shgned.

<ons Carce

Options
Detad Clarity: . 107
Total Brightness: . 125
Background Brightness: . a3
Defauits
Desoription

The three values are not isolated. Detadl danity affects the fine detall of the result. Badeground
brightness i the offset value that is used to add or subiract the background. These two settings will
result n the change of the total brightness. For that reason, the total brightness may also need to be
adjusted.

o

Al elegir Contraste maximo y Promedio ponderado en el cuadro de didlogo Seleccionar método, aparecera una ventana Opciones.

didlogo como se muestra arriba.

Claridad de los detalles: la claridad de los detalles afecta el nivel de detalle del resultado. Valor predeterminado: 107, rango: 10~240;

Brillo total: el brillo total es el brillo general. La claridad de los detalles y el brillo del fondo

Esto provocara un cambio en el brillo total. Por este motivo, es posible que también sea necesario ajustar el brillo total . Valor predeterminado: 125,

rango: 10~240;

Brillo de fondo: el brillo de fondo es el valor de compensacion que se

utiliza para agregar o quitar el fondo. Predeterminado: 93; rango: 10~240;

Predeterminado: esto establecera los 3 valores en el valor predeterminado.

unos;

FFDSSD: FFDSSD es un método que realiza un filtrado en el dominio
de frecuencia mediante la Transformada Rapida de Fourier (FFT) y
realiza una sintesis en el dominio espacial. FFDSSD se puede utilizar
para imagenes que presentan desalineacion. Los usuarios pueden
seleccionar imagenes de referencia de forma manual o automatica para

alinearlas.

El cuadro de dialogo relacionado con FFDSSD se muestra en el lado derecho.

FFDSSD Options

iFiDetermine the reference mage automatically

== ==
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Determinar la imagen de referencia automaticamente: si se marca esta opcion, la aplicacion determinara la imagen de referencia automaticamente.

De lo contrario, la primera sera la imagen de referencia.

Al hacer clic en el botén Siguiente> aparecera un cuadro de didlogo de Alineacién automatica como se muestra a continuacion:

Ninguno: no se considera Shift+Scale+Rotate entre las imagenes Aute Align *
seleccionadas en el proceso de fusion; Busts Aign
@lm
Shift+Escala: Considera Shift+Escala entre las imagenes
] y » ) () shift + Seale
seleccionadas en el proceso de fusion; la rotacion no se considera
. (50t + Scale +Rotate
en esta opcion;
Shift+Escalar+Rotar: Considerando Shift+Escalar+
Desapbon

Rotar entre las imagenes seleccionadas en el proceso de fusion; Si
Select the proper Auto Aign mode according to whether there & shift, scale or rotate among the

se selecciona este modo, el Maximo mages o be processed.

- . . . The frme consumption of EDF i related to the setiing of the maximum angle. The tme wil inc ease
Se habilitara la barra deslizante de angulo ; when the maxkmum angle increases and the relanonship between them is non-inear, The defaull
maximum angle 5 1.0%

Angulo maximo: el angulo maximo se utiliza para establecer el limite

superior en la alineacién de rotacion . El valor predeterminado

es 1 grado. Rango: 0,1~10; < Back Cancel

El usuario puede seleccionar el modo de alineacion automatica adecuado segun si hay desplazamiento, escala o rotacién entre las imagenes
que se van a procesar o no. El consumo de tiempo de EDF esta relacionado con la configuracion del angulo maximo. El tiempo aumentara

cuando el angulo maximo aumente y la relacion entre ellos no sea lineal. El valor predeterminado es 1,0°;

Al hacer clic en <Atras se regresara al cuadro de didlogo Opciones y al hacer clic en Finalizar se iniciara el funcionamiento del EDF segun la

configuracién anterior. La aplicacion mostrara la barra de progreso del EDF (profundidad de enfoque extendida) de la siguiente manera:

| EDF (Extended Depth of Focus) X

ores: [

El resultado final del EDF se muestra a continuacion:

App X
Nota: Las imagenes utilizadas para la fusion deben tener el mismo tamafio;
De lo contrario, aparecera un mensaje cuando se agreguen distintos tamafios de Image: "D¢\Demalmage\ EDOF\EDOF_12\16_Extrajpg” is not of the
- SAmE SiZe.
imagen para realizar la operacién EDF . El mensaje indica qué imagen no tiene
el mismo tamafio que las demas.
12.3.3 Ventana Explorar/Miniaturas EDF . Mayus+F

Haga clic en la barra lateral de carpetas para activar la ventana Explorar . Haga clic en el boton Explorar de la barra de herramientas o seleccione

Ver > Explorar para activar la ventana Explorar . Haga doble clic en el directorio para visualizar las imagenes en la ventana Explorar en modo de
icono .
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o+
Seleccione el comando Ver>Miniatura o haga clic en el boton Miniatura en la barra de herramier?t'a’s; todas las imagenes capturadas/abiertas/

Pegadas como nuevo archivo creado se mostraran en modo Icono .

App - O X
File Edt View Browse Setup Capture |mage Process Layer Measurements Options Window Help |
5 o & 32| P v NA T 5% | o % £~ - s s L~ L
Folders L & - B Browse [ S 4
Qo =| = — [
4 Composite -
T EDU;DOFD i
01
(& EDOF_02 C_lrI+C
#-|  EDOF_03 A CireV
- EDOF_04
i | EDOF.05 Delete
¥ EDOF_06
- | EDOF 07 Sart L
- | EDOF 08 lcons L
) EDOF_09
o EDOF_10 Refresh Fs
o EDOF 11 et
-1 EDOF_12 ik
i EDOF_13 Sttchi.. Shift+T
-| | EDOF_14
® EDOF_13 I mi High Dynamic Range (HDR)...
: :gg::l; .__d Color {nr’ngsb,«/
P —— T EDF. Shift~F
. hFu... o ... | B La

o Mezsurement Sheset

24 bpp 16005 1071 13,13

a) Al hacer clic en los iconos de archivos mostrados, se resaltara un solo archivo;
b) Al hacer clic en los archivos uno por uno con Ctrl + botén izquierdo del mouse, se resaltaran todos los archivos en los que se hizo clic;

c) Al hacer clic en los iconos de archivos que se muestran, se resaltara el primer archivo en el que se hizo clic; al hacer clic en el Ultimo

archivo con Shift + botdn izquierdo del mouse, se resaltaran todos los archivos entre el primero y el tltimo.

d) Arrastre el mouse para dibujar un rectangulo de linea punteada sobre los archivos que desea eliminar; todos los archivos en el rectangulo
quedaran resaltados;

e) Ctrl+A /Editar>Seleccionar todo para seleccionar todos los archivos en la ventana Explorar/Miniaturas ;

Al hacer clic con el botdn derecho del mouse, se mostrara un menu contextual y podra elegir el submenu EDF para iniciar el proceso de fusion
de imagenes (también puede elegir el comando Proceso>EDF+++ para realizar la misma operacion después de seleccionar los archivos de
imagen en la ventana Explorar/Miniaturas ).

Después de seleccionar el comando Proceso>EDF , aparece un cuadro de
dialogo llamado Seleccionar método , que es exactamente el mismo que el
de las operaciones EDF de la ventana Imagen . Consulte la seccion anterior
(Seccioén 12.3.2) para obtener mas detalles. El resultado final de EDF se
muestra en el lado derecho.

12.4 Desentrelazado

Cuando se utilizan camaras entrelazadas para tomar imagenes, una imagen completa se divide en 2, 3 0 mas campos.

Dado que los distintos campos se exponen y se emiten en momentos diferentes, no hay ningin problema con un objeto estatico. Pero vera
una imagen con contenido entrelazado cuando el objeto se mueva. El algoritmo de desentrelazado se utiliza para resolver este problema. Esta
funcién puede encontrar la diferencia entre los distintos campos de forma automatica, corregir la diferencia de ubicacion tanto como sea

posible y desentrelazar la imagen. Pero la resolucion vertical se perdera en cierta medida y habra un pequefio desplazamiento.
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12.5 Compuesto de coloress —

Utilice el cuadro de didlogo Proceso>Composicion de colores+ para crear y configurar composiciones de color utilizando imagenes de origen en

escala de grises. Puede acceder al cuadro de didlogo Composicion de color a través del elemento de meni Composicion de color del menu
Proceso .

Puede combinar imagenes en escala de grises para formar una composicién en color. Cualquier grupo de imagenes en escala de grises que
tengan el mismo tamafio se puede combinar para formar una composicién en color. Las imagenes en formato de punto flotante o entero de 8,
12 o0 16 bits se combinan para formar una composicion en color de 24 bits. Cada canal de entrada tendra ajustes de LUT individuales, asi
como un desplazamiento de registro para alinearlo con el resto de las imagenes.

También puedes combinar canales individuales de una sola imagen. Cada canal aparecera en una lista por separado, como se muestra aqui:

Color Composite

Source Images: el adist
Dematm, TIF v (el
Add I Registraton
c G
Calors:
| ot TIF
X: ¥
Frazat -
Background:

None Hew

Imagenes de origen: el cuadro combinado Imagenes de origen muestra las imagenes disponibles para la mezcla de colores. La lista de
imagenes de origen se completa inicialmente con una lista de las imagenes en escala de grises que estan abiertas en ese momento. El tamafio
de la composicion de color se determina segun la primera imagen de entrada seleccionada. Una vez que se ingresa, la lista se filtra para que
contenga solo imagenes del mismo tamafo que la seleccion inicial;

Agregar: haga clic en el botén Agregar para agregar una imagen a la combinacion. Se le solicitara el color que se asignara a esa imagen en el
cuadro de dialogo Establecer color .

Eliminar: utilice este botén para eliminar la imagen seleccionada de la lista;

Colores: El cuadro combinado Colores muestra las imagenes seleccionadas para la mezcla de colores;
Color Composite

Source Images: — Adjust
DemoRed. TIF -~ O @

Colors:

M| DemoEiue. TIF
DemalGrn, TIF

Fraset -
Backgrourd:

Haone New
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Color Composite

Source Images: = Adjust
Can @) Selected
Regisiration Conirast
Colors:
| emoiue, T
i DemoGen, TIF
B DernoRed . TTF

Prexzet -

Background:
Hone ™ New

Para cambiar el color dentro del cuadro de lista, haga doble clic para seleccionar el nombre de la imagen (aparecera el cuadro de didlogo

Seleccionar color ) o resalte el nombre y haga clic en el botén Establecer color .

Para eliminar colores/imagenes del cuadro de lista Colores , primero haga clic en el Select Color X
color/imagen para resaltarlo y luego presione el botén Eliminar dentro del cuadro de For File: DesoGen. TIF
didlogo Compuesto de color . = 8

Barra de color: el cuadro del elemento de imagen en el lado izquierdo de la lista Colores

selected: | [Red: 000, Gre=n: 255, Blue: 000 |

indica el color asociado con cada imagen en la composicién.

La barra de colores se desplazara con el contenido del cuadro de lista Colores ; Curen: _ |[Red: 255, Green: 255, Blues 255 |
Establecer color: esta opcion determina el color que se utilizara para el canal .L ! .‘ .|
seleccionado en la visualizacion de la imagen final. Al hacer clic en Establecer color s

El botén abre el cuadro de didlogo Seleccionar color . |IJ =

Seleccione directamente un color mediante:
1) Arrastre el control deslizante de valor de color hasta el color deseado en la barra de color (rango de 0 a 359°): o

2) Hacer clic en el botén de color correspondiente en la paleta de colores. La barra de colores representa los grados de color en la
representacion estandar de la rueda de colores y la paleta de colores contiene un subconjunto de colores posibles (rojo puro, verde, azul,
cian, magenta y blanco) o

3) Seleccione un tinte en la lista de tintes y haga clic en el botdn Seleccionar tinte .

Nota: Puede navegar a través del cuadro de didlogo Seleccionar color utilizando las teclas <Tab> y <Shift + Tab> para recorrer los elementos
del cuadro de didlogo.

La intensidad esta determinada por la imagen a la que se aplica el color y la saturacion siempre sera del 100%.

La Unica excepcidn a esto es el color blanco, que por definicion tiene una saturacién del 0 %. Si se selecciona un valor mayor o igual a 360
(arrastrando el control deslizante Valor de color hacia el extremo derecho), se elige el color blanco, lo que da como resultado una imagen sin
color (gris).

Los elementos del cuadro de didlogo Seleccionar color son:

Barra de color: La barra de color muestra un arco iris que muestra los colores debajo del punto apropiado del control deslizante
Valor de color .

Nota: Si el control deslizante de valor de color es el control seleccionado (resaltado), también puede controlar el control deslizante con
pulsaciones del teclado: a) Utilice las teclas de flecha izquierda/derecha <-> o <-> para mover el control deslizante de forma incremental; b)
Presione las teclas <Re Pag>y <Av Pag> para mover el control deslizante en secciones a lo largo de la barra de color; c) Utilice las teclas

<Inicio> y <Fin> para mover el control deslizante al principio y al final de la barra de color.

Seleccionado: este bloque de color muestra el nuevo color seleccionado mediante la barra deslizante Valor de color o la paleta
de colores.

Color seleccionado: el campo de texto Color seleccionado muestra el valor numérico de color correspondiente del bloque Color seleccionado
descrito anteriormente. El valor de Color seleccionado se expresa como un color HSV , con el valor rojo primero, seguido de los valores verde

y azul. Si el color corresponde a un color de tinte, se mostrara el nombre del tinte.
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Si el color del tinte corresponde a un color de la paleta de colores, también se mostrara el nombre del color.

Actual: El bloque de color actual muestra el color inicial del canal.

Paleta de colores: la paleta de colores es un método alternativo para seleccionar un color. Al hacer clic en un elemento de la paleta de colores, el control deslizante

Valor de color se establecera en el valor correcto y se actualizaran las visualizaciones tanto en la paleta de colores seleccionada como en la paleta de colores seleccionada .
blogue de color y campo de texto Color seleccionado .

Por ejemplo, al hacer clic en el botdn blanco en la Paleta de colores, el control deslizante Valor de color se establecera hacia la derecha, cambiara el

bloque de color Seleccionado a blanco y hara que el cuadro de texto Color seleccionado muestre Blanco.

Ajustar: Los controles de esta seccién se utilizan para ajustar la contribucién de la composicién de color de cada imagen o para la vista previa de la
composicién de color en si. Puede ajustar la imagen de entrada que esta seleccionada actualmente en Colores
Haga clic en el botén seleccionado para seleccionar la lista. Cuando desee ajustar la vista previa de la composicion de colores o no desee que se

seleccione ninguna imagen en la lista Colores , utilice el botén Todos .

Registro: el registro le permite corregir los registros incorrectos de las imagenes causados por los cambios 6pticos inducidos por el filtro. Utilice las teclas
direccionales para cambiar la imagen seleccionada en la direccion x o y con respecto al resto de las imagenes de entrada. Un clic mueve ese canal un

pixel en la direccion indicada. Las areas en blanco se rellenan con negro. La tecla etiquetada 0,0 volvera a centrar la imagen seleccionada.

El cambio de registro para el canal seleccionado o la imagen general se muestra en el cuadro de texto estatico debajo de las teclas direccionales.

Contraste: utilice los controles deslizantes BCG junto con los botones Mejor ajuste y Restablecer para ajustar el contraste de la imagen seleccionada o

la compuesta;

Controles deslizantes BCG: Los controles deslizantes Brillo, Contraste y Gamma son similares a los de Mejora de contraste.
funcién en la aplicacién. También puede ajustar cada canal de forma individual o colectiva mediante el uso de Seleccionado o Todos

botones de opcidn (a la izquierda de los controles deslizantes BCG en el cuadro de grupo Ajustar );

Ajuste optimo: haga clic en este botdn para realizar un estiramiento de contraste de ajuste 6ptimo en la entrada seleccionada, configurando
automaticamente los ajustes de brillo y contraste en consecuencia (Gamma se restablecera a 50). Este método es idéntico al ajuste de contraste de

ajuste optimo en la funcién de mejora de contraste estandar de la aplicacion. El ajuste 6ptimo es util para los ajustes de primera pasada;

Restablecer: al presionar el botéon Restablecer se restablecen automaticamente los ajustes de BCG . Si el botén de opcidn Ajustar esta configurado en

Todo, se restableceran los ajustes de BCG para la imagen en color general.

Marco: utilice el control deslizante de marco para ajustar el marco de la imagen seleccionada que se utiliza para la vista previa, o el marco activo de la

composicién. (Consulte la explicacion sobre la composicion de color y las secuencias de imagenes que aparece a continuacion de esta seccion).

Fondo: seleccione una de las imagenes disponibles para que sea el color de fondo en este cuadro combinado. El resto de los planos de la imagen se
restan de la imagen de fondo, lo que hace que se formen agujeros en ella y se puedan ver los colores del primer plano sin mezclarse con el fondo. Esto

es mas eficaz cuando el fondo cubre areas grandes y las otras imagenes tienen objetos mas pequefios dentro de los objetos del fondo;

El fondo permite que las demas entradas se muestren delante de las entradas de fondo, lo que minimiza la mezcla de colores. Por ejemplo, la aplicacion

puede mostrar un punto rojo sobre un fondo azul sin convertir el punto en magenta.

Seleccionar Ninguno hace que todas las imagenes se mezclen por igual.
Nuevo: haga clic en el botén Nuevo para descartar la imagen compuesta de color actual y comenzar de nuevo;

El cuadro combinado Imagenes de origen se restablecera para incluir todas las imagenes en escala de grises (incluidas las imagenes de punto flotante).
Al seleccionar una imagen de la lista, se creara una nueva composicion del mismo tamafo que la seleccion inicial. Como se

menciond anteriormente, la lista de imagenes de origen se filtrara para que contenga solo imagenes del mismo tamafio que la
seleccion inicial.

12.6 Segmentacion y recuentoese
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Seleccione el comando Proceso > Segmentacion y recuento para realizar la segmentacion y el recuento de la imagen de interés. La
disposicion de Segmentacion y recuento es muy especial y se necesitan algunas explicaciones aqui para aclararla en detalle:

1. La funcién ofrece a los usuarios cinco métodos: Cuenca hidrografica (W), OTSU oscuro, OTSU brillante, histograma RGB, histograma
HSV y cubo de color. Los usuarios pueden seleccionar cualquiera de estos cinco métodos, pero después de seleccionar cualquiera de
ellos, los demas se deshabilitaran;

2. Después de la segmentacion, pueden existir adherencias. Entonces lo que debemos hacer es segmentar el objeto conectado.
manualmente eligiendo la funcién Dividir objetos ;

3. Cuando los usuarios obtengan los resultados esperados, pueden elegir el menu Resultados de conteo y obtener las estadisticas y
los resultados del andlisis.

Segun el resultado del conteo, puede volver del paso 2 o 3 al paso 1 o 2 para repetir la operacion de segmentacion o division de objetos.

Nota: Si los usuarios eligen Ninguno en el botén Etiqueta del cuadro de didlogo Opciones de recuento , independientemente del tipo de
método establecido, no habra ninguna etiqueta para indice, Area o Perimetro en la imagen. Pero si Ninguno, Circulo y Elipse

mostrara los resultados de la segmentacion. Por eso, la aplicaciéon nombra el mend Segmentacion y recuento. Es decir, esta funcion
puede lograr la segmentacion o el recuento de imagenes. En este sentido, consulte Proceso > Segmentacion y recuento > Cuenca
hidrografica en el cuadro de dialogo Opciones de recuento .

12.6.1 Manualee.

El recuento manual de células sigue siendo el método estandar de oro para el recuento de células en muchos laboratorios, pero el
tiempo que lleva contar células en el microscopio es laborioso y requiere mucho tiempo.

El método de conteo manual de la aplicacion es un método de “conteo tactil”. En realidad, el usuario “toca”, por ejemplo, haciendo clic
con el mouse, cada uno de los objetos que desea contar en la imagen. Es posible contar diferentes categorias de objetos y etiquetarlos
con diferentes tipos y colores para separarlos de manera adecuada.

Abra o capture una imagen y elija el comando Proceso>Segmentacion y recuento>Manuals+* se invocara el cuadro de didlogo Recuento
manual como se muestra a continuacion:

Manual Count b
Current Type  Color Count  Percent Add...
Fresst w
® Erasze
Frport
Close

El cuadro de lista actual no tiene elementos. Esto significa que no se realiza ningin recuento. Hay 5 objetos rojos para contar en la
imagen de arriba a la izquierda.

Agregares=: Al hacer clic en el botén Agregars++ aparecera el cuadro de didlogo Agregar como se muestra a continuacion en el lado izquierdo, defina el nombre

en el cuadro de edicidn Tipo y Color en el cuadro de lista. Aqui, el nombre es Objetos rojos y el color es . Haga cli-:eptar
para volver al cuadro de dialogo Conteo manual . Mueva el mouse hacia la imagen y haga clic en los objetos que se contaran
de manera continua para marcar el objeto con el color definido.
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Add b

Type: [Red Objects

Color:
o] [ oo

Los resultados finales del recuento manual de los objetos rojos se muestran a continuacién en la primera fila del cuadro de lista. Se

puede ver que el nimero de recuento es 5 y el porcentaje es 100 %.

Manual Count X

Current Type  Color Count  Parcent
=] Red objects [N 5 100.00% Delete
Prazet w
# Braze
Buport =
Clase:

Continte con el proceso anterior y cuente todos los objetos de diferentes colores. Los resultados finales en el cuadro de dialogo Recuento

manual se enumeran a continuacion:

Manual Count

Currant Type  Color Count  Percent Add...

a Red Objacts [ 6 16.67% Delete
a Magenta Objects [N 4 1l11%

O Yallow Objects [ & 16.67% ik 5
O Mauve Objects 9 25.00%

] Brawr Dhjects 5 1380% P Trae
= Diark Grea

Total 36 100%

Eliminar: elimine los elementos no deseados (siempre debe ser el actual marcado);

Programar:

Guardares: Guarda los resultados del recuento manual actual con el nombre que prefieras, como ColorDot_en. El nombre se
adjuntara al final del cuadro de lista de ajustes preestablecidos .

Administracionees: Al elegir Administracion puede cambiar el nombre y eliminar los elementos guardados;

Borrar: se activa Unicamente cuando se han “tocado” los objetos dentro de las imagenes. Al activar la tecla Borrar , el cursor del mouse
cambia de forma y al hacer clic en cada objeto, este se borrara de la imagen y de la hoja de recuento .

Exportar: Una vez finalizado el recuento es posible hacer clic en Exportar: todos los resultados del recuento se exportaran directamente
a una hoja de Excel o al portapapeles eligiendo Exportar a Microsoft Excel o Exportar al portapapeles.

Actual: La etiqueta activa para el objeto que se va a contar; haga clic en la casilla de verificacion junto al objeto que se va a contar en
Actual y mueva el mouse en la imagen: el cursor cambiara su forma, lo que permitird “tocar” cada objeto perteneciente a esa categoria.

Tipo: Definiciéon o nombre del objeto a contar;
Color: Color de etiqueta asignado al objeto;
Conteo: El numero de conteo realizado para ese objeto;

Porcentaje: Calculo porcentual de esa categoria (si se debe contar mas de una categoria).

12.6.2 Cuenca hidrografica e«
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El método de segmentacion de cuencas hidrograficas es un método

matematico de segmentacion de morfologia, que se basa en la teoria

topoldgica. La idea basica es tomar la imagen como una geomorfologia Critnt Dgtions *
topolégica en la geodesia, y cada valor de gris de pixel de la imagen indica Approxmation: | None - ith holes |I]
la altitud, los limites de cada valor minimo local y su area de impact gt
a altitud, los limites de cada valor minimo local y su area de impacto -
y P Style: Outine v Color: - Default _i Cancel
llamada cuencas de captacion y la formacion de cuencas de captacion de e
cuencas hidrograficas. Por lo tanto, la formacion del concepto de cuenca S = : S
hidrografica se puede ilustrar simulando el proceso de inmersion. En cada = =
Y i 4
valor minimo local de la superficie, perforando un agujero, luego todo el
(A Ares fum?)
modelo se sumerge lentamente en agua, con la inmersién del impacto
Minmum: Manamum:
cada vez mas profundo del dominio de cada minimo local se expande
. ., . A Permeter fum)
lentamente hacia afuera en dos cuencas de captacion en la confluencia
Minimum: Maamum:
construye presas que forman la cuenca hidrografica.

Watershed es adecuado para objetos de fondo relativamente simples o para objetos de fondo con una diferencia relativamente grande entre las

imagenes de fondo en lugar de aplicaciones mas complejas.
Seleccione Proceso>Segmentacion y recuento>Cuenca hidrograficass, aparecera el siguiente cuadro de didlogo:

Nota: La funcién Segmentacion y recuento solo funciona con 24 bits; de lo contrario, todos los elementos del submenu se desactivaran. Los

usuarios pueden cambiar los bits de color a 24 bits eligiendo Imagen>Modo>Cuantizacién de colorese.

Aproximacién: Aproximacién que incluye 3 opciones: 1)Ninguno: dibuja el contorno real del objeto segmentado; 2)Circulo: el contorno real
encaja en un circulo perfecto, los usuarios pueden ajustar el Radio de cada objeto en el cuadro de didlogo Resultado del recuento ; 3)Elipse: el

contorno real encaja en una elipse, los usuarios pueden ajustar el Eje de cada objeto en el cuadro de didlogo Resultado del recuento ;

Con agujeros: al marcar la funcion Con agujeros , el contorno del objeto segmentado se marcara con color. Mientras tanto, los agujeros también
se marcan con color y sus parametros se mostraran en la imagen (Agujero

se define como la escala de grises de destino o el color cercano a los pixeles de fondo). La figura de la izquierda a continuacion es el resultado
de la segmentacion sin marcar Con agujeros; la de la derecha a continuacion es lo contrario. La opcién Con Agujeros se suele utilizar para

obtener los parametros de los agujeros;

Contorno>Estilo: incluye 3 opciones: 1) Contorno: los objetos estan marcados por un
contorno, el color puede ser definido por el usuario; 2) Relleno: los objetos
segmentados se rellenaran con colores personalizados; 3) Ninguno:

no hay contorno marcado para el objeto segmentado;

Color: Colores personalizados utilizados para marcar el estilo;

Etiqueta: Método: Incluye 3 opciones: 1) XOR: con el color XOR del pixel actual para marcar la segmentacioén del objeto actual; 2) Verdadero:

marcado con el color especificado ; 3) Falso: sin marca para los objetos;

Nota: Si los usuarios eligen Falso en el cuadro de grupo Etiqueta , entonces, independientemente del tipo de Método, no se mostraran los
valores de indice, Area o Perimetro. Sin embargo, se mostraran Ninguno, Circulo y Elipse en la imagen segmentada. Por eso, la aplicacién

lo llama Segmentacién y recuento.

Color: color personalizado que se utiliza para representar el color de la etiqueta. Al seleccionar XOR en el método, el color

la seleccion se deshabilitara, pero la aplicacion marcara automaticamente la imagen segmentada con el color XOR del pixel actual;

Tipo: Incluye 3 opciones: 1) indice: utiliza nimeros para marcar el objeto segmentado. 2) Area: el area del objeto est4 marcada por el tamafio

del area del contorno. 3) Perimetro: el perimetro del objeto esta marcado por el perimetro del contorno;

Area:

Minimo: determina el limite inferior del area, es decir, si el area del objeto es menor que el limite inferior
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no se incluirg;

Maximo: determina el limite superior del area, es decir, si el area del objeto es mayor que el limite superior
, No se incluira;

2 ..' * - . .. ‘ Count Options b4
L] . -
. ® g L Amroxmation: | Hipse | wiith holes
s . ' Q. =]
S Y2 @ 4. —
- @s. & " ., Style: Outine ~ coor: [ mefedlt Cancel
L]
PO I 60 - . Label
LI T . Methad: Color: S
.. ®, e Y o [T
& »
# Type: o
- e’ .t .’. .‘ O.. ype Index
° L2t
'S 7S Earea tm)
- @ e . P [ e A
. T » » . Munimum: | 30 Manamum;:
LAY
¥ ‘. ®, » Seup e B Penmeter um)
«® "o oo ™ L it
@

L 3 ML 40 M.

Perimetro:

Minimo: determina el limite inferior del perimetro, es decir, si el perimetro del objeto es menor que el limite
inferior, no se incluira;

Maximo: determina el limite superior del perimetro, es decir, si el perimetro del objeto es mayor que el limite
superior, no se incluira;

La figura de arriba muestra los resultados de Segmentacién y conteo de imagenes con el método de Cuenca con configuracion en el cuadro de didlogo
Opcion de conteo .

12.6.3 OTSU Oscuroeee

El método OTSU fue propuesto en 1979 por académicos japoneses y es un método para determinar el umbral de
una imagen adaptativa, también conocido como método OTSU , conocido como OTSU. Se basa en la caracteristica
de gradacion de la imagen y divide la imagen en el fondo y el objetivo. Cuanto mayor sea el OTSU entre el fondo y el
objetivo, mayor sera la diferencia entre las dos partes de la imagen. Una parte incorrecta del fondo o la parte
incorrecta del objetivo dara lugar a diferencias menores entre las dos partes. Por lo tanto, el OTSU maximo significa
la probabilidad minima de clasificacion errénea.

El método de segmentacion oscura de OTSU significa segmentar el objeto oscuro del fondo brillante utilizando OTSU
Algoritmo. Su cuadro de didlogo Opciones de recuento es exactamente el mismo que el de Opciones de recuento de cuencas hidrograficas. A

continuacién, se muestran un fondo claro con un objeto oscuro (abajo a la izquierda) y su resultado de segmentacion (abajo a la derecha) como referencia:

Fe Fe -
, §
i (& 9 S 8 d

¢ g ’O . {}Dg d? Ky

» 5 . &7 &

‘e . ‘a4 .

El método de segmentacion brillante de OTSU significa segmentar el objeto brillante del fondo oscuro utilizando el algoritmo de OTSU . Su

d

12.6.4 OTSU Brillanteese

cuadro de dialogo Opciones de recuento es exactamente el mismo que el de Opciones de recuento de cuencas hidrograficas. A continuacion

son un fondo oscuro con un objeto brillante (abajo a la izquierda) y su resultado de segmentacion (abajo a la derecha) como
referencia:
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La segmentacioén del histograma RGB se basa en el histograma de la imagen, donde los pixeles de la imagen que se encuentren entre un
rango superior e inferior del histograma especificado se procesaran en color. El area segmentada se puede ajustar con el mouse para
arrastrar dos lineas verticales en el histograma, o ingresando el valor preciso en el cuadro de edicién superior e inferior RGB directamente
y haciendo clic en Enter para que sea efectivo. El color que representa el area de segmentacion se puede personalizar mediante la paleta
del sistema. Para una imagen de color verdadero de 24 bits, la segmentacién se puede realizar mediante los canales R, Gy B

respectivamente.

Seleccione Proceso>Segmentacion y conteo>Histograma RGBe<++ muestra el cuadro de dialogo Histograma , cada funcién se especifica de
la siguiente manera:
0 (=
: Valor izquierdo en la region seleccionada actualmente de la segmentacion del histograma, correspondiente a la posicion de la
linea vertical izquierda en el histograma. Los usuarios pueden segmentar los pixeles mas grandes que el valor izquierdo ingresando un
valor en este cuadro de edicion o arrastrando la linea vertical izquierda en el histograma. Cuando ingresan un valor izquierdo en este
cuadro de edicién, los usuarios deben hacer clic en Enter para que el valor sea efectivo. Mientras tanto, la linea vertical izquierda se movera

al lugar que representa el valor izquierdo . Rango del valor izquierdo : 0~ valor derecho actual. El valor izquierdo actual es 0;

™ : Valor derecho en la regién seleccionada

actualmente de la segmentacion del histograma, Histogram %
correspondiente a la posicion de la linea vertical derecha oo
en el histograma. Los usuarios pueden segmentar los

pixeles, mas grandes que el valor izquierdo y mas
pequenos que el valor derecho, ingresando un valor en i
este cuadro de edicién o arrastrando la linea vertical [ setaut e
derecha en el histograma. Cuando ingresan un valor en

este cuadro de edicion, los usuarios deben hacer clic en =

200 zeg)

Enter para que el valor sea efectivo. Mientras tanto, la

-

i . ) 3 . ™ = Blse ol A shaw Al
linea vertical derecha se movera al lugar donde se encuentrT' elvalor derecho.

. . RGB:
representa. Rango: El valor izquierdo actual

~255;

fed “ 2 Un canal de histograma del histograma RGB actual . Puede ser un histograma R , un histograma G o un histograma B ;

[/ Show &+ Mostrar el histograma RGB de todos los canales . Si se desmarca la opcion Mostrar todo, solo se mostrara el histograma de un canal seleccionado.

se mostrara;

e .. v . . - . :
m i :Se utiliza para identificar el color de los pixeles segmentados; el valor predeterminado es verde;
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PReMS--:Cuando los usuarios hacen clic en el boton Opcionese+* , aparece un recuento Count Options “
Aparecera el cuadro de didlogo Opciones como se muestra a continuacion. La configuracion Appromaniin; [Mene ¥ [ Iwath holes
Qutfine
del cuadro de didlogo Opciones de recuento es la misma que la del cuadro de didlogo e = G Sl Wt = e
Opciones de recuento de Waltershed . Puede consultar los detalles en b
Proceso>Segmentacion y conteo>Cuenca hidrografica (W) ese; Mechod: True v Coloe: _ ~
) ) . Type: Indes v
El ejemplo de histograma RGB es el siguiente:
[+ area ()
1. Abra una imagen y luego elija Proceso>Segmentacion
Minirnusm: Maximuim
Menu & Counting>Histograma RGB«++ , un cuadro de didlogo de Histograma
. " . | Perimter ()
Se muestra como se muestra a continuacion. Cuando el mouse se mueve en el area de la
IeTinirviians: Maximism?

imagen, el cursor se mostrara como Cursor de selector de color;

Histegram k.

Cancel
Options...
|_— Default w
" 0 %0 150 200 m
& 79 |3 |Bue v [ 5how Al
RGE:

2. Mueva el cursor del selector de color a cualquier pixel de la imagen, como se muestra arriba, el valor RGB del pixel actual se mostrara en la ventana del histograma

inferior. Aqui R es 249, G es 51, B es 31, que muestra el valor RGB del area de segmentacion ideal, registre los tres valores.

3. Mueva el mouse al area de fondo, el valor RGB del cursor selector de color es 79, 79, 79. Para segmentar con precision el objetivo, los usuarios pueden establecer
valores RGB de los pixeles segmentados en el intervalo inicial y los del fondo fuera del intervalo inicial. Por ejemplo, los valores RGB se pueden establecer en el
intervalo inicial de la siguiente manera: R se establece en el intervalo inicial: 200~255; G se establece en el intervalo inicial: 0~60; B se establece en el intervalo inicial:

0~ 60;

Una vez finalizada la configuracion, el efecto de segmentacion se muestra en el lado derecho.

4. Mueva nuevamente el cursor del selector de color a cualquier otro pixel sin sombrear;
entonces, el valor RGB que se muestra en la parte inferior izquierda del histograma es 236,

60, 41, como se muestra a continuacion:

i Default |«

it ;
f*] 50 0 183 e Pitt
= 60 |3 Graen ~ [ show &l

RGB: 236, 62, 41

Se puede encontrar facilmente que aqui el canal G , definido como 60, es demasiado pequefio para segmentar el pixel. Entonces, el intervalo inicial para el canal G se puede ajustar de 0~60 a

0~80 para segmentar los pixeles cercanos. (Nota: Si el canal G esta definido como 60, el intervalo inicial para el canal G se puede ajustar de 0~60 a 0~80 para segmentar los pixeles cercanos. )
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los pixeles de fondo de un solo canal estan dentro del intervalo inicial, no se producira ningiin cambio de segmentacion.
Solo los tres canales de los pixeles de fondo estan dentro de los intervalos iniciales (se pueden segmentar los pixeles)

El efecto de segmentacion al reajustar el intervalo inicial G se muestra a continuacién:

5. Repita el paso 4 y reajuste el intervalo inicial de cada canal RGB para lograr una segmentacion perfecta.
12.6.6 Histograma HSVee«

La segmentacion del histograma HSV se basa en el histograma

Histogram x
de la imagen, donde los pixeles de la imagen se encuentran entre ==
un rango superior e inferior del histograma especificado.
Se procesara el color. El &rea segmentada se puede ajustar con
el mouse para arrastrar dos lineas verticales en el histograma o O,
ingresando el valor preciso en el cuadro de edicion superior e !P:f_lult v
inferior de HSV directamente y haciendo clic en Enter para que
sea efectivo. El color que representa el area de segmentacion se -3
puede personalizar con la paleta del sistema. 2 = il

12 = 0B Hug ¥ A show Al

HEV:

Para una imagen de color verdadero de 24 bits, la segmentacién se puede realizar por canales H, S y V respectivamente.

Seleccione el comando Proceso>Segmentacion y recuento>Histograma HSVe+++ muestra el cuadro de didlogo Histograma como se muestra arriba, cada

funcién se especifica como se muestra a continuacion:

: Valor izquierdo en la region seleccionada actualmente de la segmentacion del histograma, correspondiente a la posicién de la linea vertical
izquierda en el histograma. Los usuarios pueden segmentar los pixeles mas grandes que el valor izquierdo ingresando un valor en este cuadro de edicion
o arrastrando la linea vertical izquierda en el histograma. Cuando ingresan un valor izquierdo en este cuadro de edicién, los usuarios deben hacer clic en
Enter para que el valor sea efectivo. Mientras tanto, la linea vertical izquierda se movera al lugar que representa el valor izquierdo . Rango del valor
izquierdo : 0~ valor derecho actual. El valor izquierdo actual es 0;
n E . . . . . . ) .

~' : Valor derecho en la regién seleccionada actualmente de la segmentacion del histograma, correspondiente a la posicion de la linea vertical
derecha en el histograma. Los usuarios pueden segmentar los pixeles, mas grandes que el valor izquierdo y mas pequefios que el valor derecho, ingresando
un valor en este cuadro de edicion o arrastrando la linea vertical derecha en el histograma.
Al ingresar un valor en este cuadro de edicion, los usuarios deben hacer clic en Enter para que el valor sea efectivo. Mientras tanto, la linea vertical derecha

se movera al lugar que representa el valor derecho . Rango del valor derecho : valor izquierdo actual ~255. El valor derecho actual es 79;

e ¥ . Un canal de histograma del histograma HSV actual . Puede ser un histograma H , un histograma S o un histograma V ;

& show Al : Mostrar el histograma HSV de todos los canales . Si se desmarca la opcién Mostrar todos, solo se mostrara el histograma de un canal seleccionado.

se mostrara;

oz v

|
! :Se utiliza para identificar el color de los pixeles segmentados; el valor predeterminado es verde;

Opfiors... : Cuando los usuarios hacen clic en el botén Opcionese<+ , aparece un cuadro de didlogo Opciones de recuento como el que se muestra a continuacién. La

configuracion del cuadro de didlogo Opciones de recuento es la misma que la del cuadro de didlogo Opciones de recuento de Cuenca hidrogréfica ; se pueden consultar los detalles en

89



Machine Translated by Google

Proceso
Proceso>Segmentacion y conteo>Cuenca hidrograficases;
Count Cptions *
Appravinaton: | None o] [Clwith holes
. =]
El siguiente es un ejemplo de histograma HSV : Style Filed v Color: Defudt ]| | Cancsl
Label

1. Abra una imagen y luego elija Proceso>

o

Segmentacién y conteo>Histograma HSVeee

En el mend, se muestra un cuadro de didlogo de histograma como el que se

muestra a continuaciéon. Cuando el mouse se mueve en el area de la imagen, Edarea fox)
el cursor se mostrara como Cursor de selector de color;

ey
al iﬁ iy A : ; h il ..1'.;.|.mnin|.lm|.i..l.l. i
o 50 00 150 200 it

[ R X R *|  Eshowa

HSV: 182, 114, 174

2. Mueva el cursor del selector de color a cualquier pixel de la imagen, como se muestra arriba, el valor HSV del pixel actual se mostrara en la

ventana de histograma inferior. Aqui H es 182, S es 114, V es 174, que muestra el valor HSV del area de segmentacion ideal, registre los tres

valores;

3. Mueva el mouse al area de fondo; el valor HSV del cursor del selector de color es 214, 87, 228. Para segmentar con precision el objetivo,
los usuarios pueden establecer valores HSV de los pixeles segmentados en el intervalo inicial y los del fondo fuera del intervalo inicial. Por

ejemplo, los valores HSV se pueden establecer en el intervalo inicial de la siguiente manera:

H se establece en el intervalo inicial: 60~200;
S se establece en el intervalo inicial: 90 ~ 130;

V se establece en el intervalo inicial: 0 ~ 210;
Una vez completada la configuracion, el efecto de segmentacion se muestra a continuacion:

4. Mueva nuevamente el cursor del selector de color a cualquier otro pixel sin sombrear; luego, el valor

HSV que se muestra en la parte inferior izquierda del histograma es 196, 67, 222, como se muestra a
continuacion:

Histogram

i.’m‘:li..J i

! s 8 2 ey
. l[e F 2100 | vake ~ [ show Al
L HSV; 196, 67, 222
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S - PP . . PR W o | - N
e puede comprobar facilmente que el limite inferior del canal S, definido entre 90 y 130, es " ve &, Beose ¢
| - =
demasiado grande para segmentar los pixeles. Entonces, el intervalo inicial del canal S se puede ) o ’ 5' [ ] -: < .; :
ajustar de 90 a 130 a 60 a 130 para segmentar los pixeles cercanos. f' “o, e > ® -
. , A y » g% fe
Nota: Si los pixeles de fondo de un solo canal estan dentro del intervalo inicial, no se producira ‘ .{ o370 ¢ e *'@
. « -
ningun cambio de segmentacion. Solo los tres canales A L e W’ II" ‘_‘: L B
¢
de los pixeles de fondo estan dentro de los intervalos iniciales ¢ se pueden segmentar los pixeles? ' @ - Yo % ‘o
® s O F (] e
El efecto de segmentacion al reajustar el intervalo inicial se muestra en el lado derecho. df“ e 5 = “ e. o
a P e "
.’i“‘.-'h‘;._; ": 1
5. Repita el paso 4 y reajuste el intervalo inicial de cada canal HSV para lograr una segmentacion perfecta.
12.6.7 Color cubicoees
Abra una imagen y elija X
Proceso>Segmentacion y recuento>Color < o
Cuboeee, aparecera un cuadro de dialogo llamado
Color como se muestra en el lado derecho;
Opbons...

En este momento, la pipeta de coloracion esta |l o ]

Defualt p»
marcada de forma predeterminada. Al hacer clic en -
la imagen, se establecera el valor de color promedio

en el area enmascarada como valor basico.

La aplicacién segmentara la imagen eligiendo el pixel dentro del rango de color de Valor basico  Tolerancia y lo marcara con el color
seleccionado actualmente. Al hacer clic en el pixel de destino repetidamente, la aplicacién puede agregar continuamente nuevos pixeles dentro
del rango de color de Valor basico  Tolerancia al destino y, de esta manera, adquirir una imagen continua.

coloracion de segmentacion.

Cuando se han afiadido algunos pixeles no deseados a los datos de segmentacion, se puede utilizar la pipeta de decoloracion para eliminar los
pixeles no deseados. Este proceso de operacién es el mismo que el de la pipeta de coloracién, es decir, se establece el valor de color promedio
del area de mascara del pixel en el que se hizo clic como valor basico y se eliminan los datos de segmentacion que se encuentran dentro del

rango de color de valor basico  tolerancia .

A Pipeta de coloracion: recopile el valor de color promedio del area de mascara del pixel en el que se hizo clic como valor basico y

agregar pixeles que estén dentro del rango de color de Valor basico  Tolerancia a los datos de segmentacion;

A

y borre los datos de segmentacion que estén dentro del rango de color de Valor basico  Tolerancia ;

Pipeta de decoloracion: recopila el valor de color promedio del area de mascara del pixel en el que se hizo clic como valor basico

» v . - . . X . L,
33 Area de mascara: cuando se utiliza la pipeta para colorear o la pipeta para decolorar para hacer clic en la imagen, también se
necesita un area de mascara para calcular el valor de color promedio del pixel en el que se hizo clic. El valor de color del area de mascara se
utilizara como valor basico. Los valores de color dentro del rango de valor basico  tolerancia se pueden agregar o eliminar de los datos de

segmentacion. El area de mascara predeterminada es 3*3, otras opciones son 1*1, 5*5, 7*7;

RGB: Los valores RGB promedio del area de mascara;

Count Options X
. . Bppraximaton; v [l with ol
Tolerancia: Hay 3 valores de tolerancia , que son R, Gy B. &:::’ — e |I|
El usuario puede realizar una segmentacion de objetos rapida y precisa Style: Dutine “ coor: [ pefaalt [ Cancel
seleccionando un valor de tolerancia adecuado segun su experiencia. Los valores il
X i Mathod: Tris . Colary _ I
de tolerancia R, G y B predeterminados son 10; | 4
Type: Index
!Dﬁf. Ve V: A Area fum3)
~ : Se utiliza para marcar el color del area de segmentacion; el M [ Mo
color predeterminado es verde; [ Perimeter fum)

;| MasEm

Options...

:Al hacer clic en el boton Opciones , aparecera un cuadro de didlogo Opciones de recuento como el que se muestra a continuacion. Este cuadro de didlogo
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es el mismo que en Proceso>Segmentacion y recuento>Cuenca hidrograficasss. Consulte Proceso>Segmentacion y recuento>Cuenca

hidrograficasss para conocer el funcionamiento detallado de este cuadro de dialogo;

A continuacion se muestra un ejemplo para demostrar el color cubico.

proceso de segmentacion:
1. Abra una imagen como se muestra en el lado derecho;

2. Debido al inevitable ruido en la imagen, primero se debe realizar una operacion
de suavizado de la imagen. Existen muchos algoritmos para realizar la operacion
de suavizado de la imagen y aqui vamos a procesarla de la siguiente manera:
elija el menu Proceso>Filtro y haga clic en la pagina de propiedades morfoldgicas
y aparecera un cuadro de dialogo.

con parametros como se muestra en la figura de abajo en el lado izquierdo.

Haga clic en Aceptar y la imagen suavizada final se mostrara a continuacion en

el lado derecho;

Filters *
Image Erhance  Edge Enhance Morphological  ernel
Fiiters Sampk
() Ernde () Gradient
() Dilate Obistance
(@) Open () Thinring
() Close () wiatershed
(O Tep hat
Diwed
Options
(O 2x 2 5quare ® 3% ICross O 11x 11 0rde
O 3% 1 Row (D 5x5Crce Passes[1 2
() 1% 3 Colamny (O 7x7Cirde
: [oc ][ camad | oo

L 4 3*3 ~ Cancel
RGB: 183, 32, 63 oK
Tolerance Options...
G 20 5
8: |20 $

4. En este momento, se marca la pipeta de coloracién . Haga clic en el pixel que desea segmentar. Es decir, seleccione el area de color que
le interesa. Si se incluye alguna zona de color no deseada en el area de segmentacioén, simplemente marque la pipeta de decoloracion y
haga clic en los pixeles no deseados, de esta manera se borraran los pixeles no deseados. Cuando se complete el proceso de segmentacion,
haga clic en Aceptar y se realizara la operacién de Segmentacion y recuento ;

92


javascript:void(0);

Machine Translated by Google

Proceso

Resultado de la segmentacion tras el primer clic en la zona sefialada con la Resultado de la segmentacion tras el segundo clic en la zona sefialada
pipeta de coloracion con la pipeta coloreadora

El resultado de la segmentacién después del segundo con el
Pipeta descolorante (existe una ligera diferencia debido a la imprecisién en
la posicion)

El resultado de la segmentacion después de innumerables clics con
Pipeta para colorear

5. Haga clic en Opciones para configurar el contorno, la etiqueta , etc. Los resultados finales se muestran a continuacion. Hasta ahora, se ha

completado la segmentacion primaria.

12.6.8 Dividir objetos

En esta segmentacion se puede ver que la particula n.° 16 (ubicada en la parte superior central de la imagen) no es un solo objeto, sino dos
objetos separados. Sin embargo, se han calculado como un solo objeto. Si elige Dividir objetos , se corregira este problema. A continuacién,

se analiza la divisiéon de objetos con Dividir objetos .

Como se muestra en la imagen de abajo, mueva el cursor al objetivo n.° 16.

Haga clic con el boton izquierdo del ratén y dibuje una linea recta.

Al presionar el botdn izquierdo del mouse, el cursor no debe tocar el objetivo; el punto
de inicio de la linea divisoria debe estar fuera del objetivo que se va a separar. Mueva
el cursor hacia la parte inferior derecha del objetivo; el punto final de la linea divisoria
también debe estar fuera del objetivo que se va a separar. Suelte el botén izquierdo
del mouse cuando se complete esta operacion. Se muestra una linea divisoria entre

los dos objetos adhesivos como se muestra a continuacion:

Después de soltar el botén izquierdo del raton, la aplicacion volvera a contar toda la imagen. El resultado del recuento se muestra a

continuacion. El numero 16 anterior resulta ser el nimero 12 y ahora el niumero 17:
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Si desmarca o vuelve a seleccionar el menu Dividir objetos , se ocultara la linea divisoria. El resultado final de ocultar la linea divisoria

se muestra a continuacion. Todo el proceso de Dividir objetos se completa cuando se oculta la linea divisoria.

12.6.9 Resultado del recuentoees

El resultado del recuento es una forma de mostrar el resultado estadistico del recuento de la imagen actual. El cuadro de dialogo

Resultado del recuento incluye indice, Centro, Radio (eje mayor-menor o ninguno), Area y Perimetro, como se muestra a continuacion.

La unidad del resultado estadistico es la misma que la que selecciona el usuario en Unidad para la imagen mostrada. Haga clic en
indice, Centro, Radio (eje mayor-menor o ninguno), Area y Perimetro y el resultado estadistico se ordenara automaticamente.

Segun sus datos. Al elegir un elemento determinado, se puede comprobar el objeto dividido en la imagen. Mientras tanto, el indice (o
area y perimetro) de los demas objetivos se ocultara automaticamente.

La columna Centro en Resultado es relevante para la opcién Aproximacion en el cuadro de dialogo Opciones . Al seleccionar Circulo,
el radio del circulo aparecera como columna Radio y al elegir Elipse, el Eje mayor-menor de la Elipse aparecera como columna Eje ; al
seleccionar Ninguno, no aparecera ninguna columna.

Haga clic en Exportar y luego el resultado estadistico, junto con la imagen de Segmentacion y Conteo, se exportaran a una hoja de
Excel para su posterior analisis y procesamiento.

Result X
. ‘ F - - = = Indax Cantar hren Farimeter *
... . . 4 M . . 1 (435045, 34, 510105.55) 262971304.25 9538544
', _.— .. . _ = 2 (588321.65, 510550.63) 2B5897725.69 B8308.52
hy . ' . s - " 3 {188185 79, 503401.51) IB0715504.60 12954781
£ : . @ ¢ ® £ (|4 (1621265,44, 437422, 13) 438507187.50 11493931
r 5 (338758.96, 485307.29) 392794353, 30 110010.81
® -] ' o0 & " @ ‘ I 8 6 {98292.71, 477705.21) 10115627.17 3839140
Ly 7 (635765.04, 482307.67) 199699959, 32 103853.490
" . ﬁ ‘ “ . . a (77787.50, 471619, 75) 456823943, 14 133443.85
Y 3 (240045,87, 471487.50) 44977783528 13344457
T ® @ " . 10 {46657, 18, 471369,13) 456893947,48 715270.13
: L ” 1 (218678, 12, 457200.00) I640225.69 2471128
@ W < 12 (355435, 46, 463546.87) 430631659,22 133198.79
\ . ® ™ ® ') i []| 13 (203580, 40, 462205.22) 43427152491 118616.39
P .',' 14 (146314, 58, 431375.17) 3850238, 72 31183 .63
~ “_ v .‘, - { 15 (12726458, 46299167 50228114149 123596,43
; 7~ 15 (184414, 58, 449130.21) 1354583954 2143443
) vl . ‘ 6 ' 7 (320220, 70, 451830.08) 59662 1954, 36 135224.66 &
£ D e R pLat | mmn e ey
’ %8s 3 i —
(=] g -

12.7 Reduccion de ruido

La aplicacion ofrece 3 tipos de métodos de eliminacién de ruido: filtro de Wiener adaptativo, filtro bilateral y medios no locales. La
velocidad de procesamiento de los 3 métodos varia de rapida a lenta, y la calidad de eliminacion de ruido es cada vez mejor.
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Cada vez mejor. Cada método se describe en detalle a continuacion:

El filtro de Wiener adaptativo puede conservar mas detalles de la imagen que los filtros de mediana, media y Gauss. El efecto es mas notable

en el caso del ruido aditivo (como el ruido gaussiano) y el ruido multiplicativo (como el ruido de Poisson).

Para el algoritmo de filtro de Wiener adaptativo , consulte los detalles en la literatura relevante, aqui solo para

ilustrar la mejora del filtro de Wiener adaptativo sobre el filtro de Wiener clasico .

En el filtro de Wiener clasico, la intensidad del ruido de la imagen requiere que el usuario la ingrese manualmente, pero es dificil
Incluso los usuarios experimentados pueden introducir el valor exacto con precision, ya que el valor suele ser muy pequefio, como 0,0036781.

Por lo tanto, en el desarrollo del filtro de Wiener adaptativo, el nivel de ruido se calcula automaticamente segun la varianza media de la imagen.

El proceso es bastante simple, abra una imagen, elija el comando Proceso>Eliminar ruido>Filtro Wiener adaptativo para eliminar el ruido de la

imagen.

El filtro bilateral es un método de filtrado no lineal que tiene en cuenta la proximidad espacial de la imagen, la similitud de los valores de los
pixeles, la informacion espacial de la imagen y la similitud de los niveles de gris para lograr el objetivo de eliminar el ruido preservando los
bordes. El filtro bilateral tiene caracteristicas locales simples y no iterativas. El filtro bilateral es bueno para preservar los bordes de la imagen

en comparacion con el filtro de Wiener o el filtro de Gauss.

. A . . . , Eilateral Filter e
Al seleccionar Proceso>Eliminar ruido>Filtro bilateralses aparecera un
cuadro de didlogo llamado Filtro bilateral que se muestra en el lado NS s 5
derecho: i
. . . . . Space domsin 20
Dominio de valor: el rango de pixeles vecinos en el radio a considerar,
cuanto mayor sea el valor, mas lenta sera la velocidad de procesamiento. ]

=] | o

Dominio espacial: valor Sigma, cuanto mayor sea el valor, mas efectivo sera el efecto de eliminacién de ruido.

El filtro de media local tradicional es un método de promedio de pixeles alrededor del pixel objetivo, pero el filtro de medias no
locales es un método de promedio ponderado para promediar todos los parches de imagen en la ventana de busqueda. El peso
se determina de acuerdo con la similitud entre el parche objetivo y los parches vecinos en la ventana de busqueda.

En comparacién con otros algoritmos de eliminacion de ruido

famosos, como el gaussiano, el filtro de Wiener, la variacion total y Men Local Means Y
Eliminacion de ruido de wavelets: el método de medios no locales Strergth; 5
puede lograr un mejor efecto. [ ]

Seleccion de proceso>Eliminacion de ruido>Medios no localeses Yemia iy cons i
Aparecera un cuadro de dialogo llamado Medias no locales como g

se muestra en el lado derecho. Ssarch Window; a
Fuerza: Cuanto mayor sea la fuerza de eliminacion de ruido, mayor

sera el valor, mas se eliminara el ruido de la imagen, pero se III S

perderan mas detalles;

Ventana de plantilla: el tamario del bloque de plantilla, utilizado para calcular el peso, el valor predeterminado recomendado es 7;

Ventana de busqueda: tamafo de la ventana de busqueda de parches de plantilla, que se utiliza para calcular el valor promedio ponderado

entre los parches de imagen. Un valor alto aumentara el tiempo de procesamiento. El valor predeterminado recomendado es 21.
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La coincidencia de bloques vy el filtrado 3D (BM3D) es un algoritmo de coincidencia de bloques 3D que se utiliza principalmente para la

reduccion de ruido en iméagenes.

BM3D X

Strength: 1 search sindows
any other
. patch
n k
Template Windaw: "

. k

overlapping
Seardh Window: 15 patches

B " 1y

Intensidad: Cuanto mayor sea la intensidad de la eliminacién de ruido, cuanto mayor sea el valor, mas se eliminara el ruido de la imagen, pero se

perderan mas detalles; el valor predeterminado es 1;

Ventana de plantilla: EI tamafo del bloque de plantilla kxk, utilizado para calcular el peso, el valor predeterminado recomendado es 4x4;
rango: 1x1~16x16;

Ventana de busqueda: tamarfio nxn de la ventana de busqueda de parches de plantilla, que se utiliza para calcular el valor promedio
ponderado entre los parches de imagen. Un valor grande aumentara el tiempo de procesamiento. El valor predeterminado recomendado es
16x16; rango: 4x4~64x64.

12.8 Afilar

12.8.1 USMeee

El enmascaramiento de enfoque (USM) es una técnica de nitidez de imagenes que suele estar disponible en los programas de procesamiento
de imagenes digitales. El término "desenfoque" se debe a que la técnica utiliza una imagen positiva borrosa o "desenfocada" para crear una

mascara de la imagen original. La mascara desenfocada se combina luego con la imagen negativa, creando una imagen menos borrosa que

la original.

Abra una imagen y luego elija el comando Proceso>Enfocar>USMes+ | aparecera un cuadro de dialogo como se muestra a
continuacion:

. ~ . Unsherp Mask X
Radio: afecta el tamafio de los bordes que se van a mejorar, por i,
lo que un radio mas pequefio mejora los detalles a menor escala. e 8 A
Valores de radio mas altos pueden provocar halos en los bordes.
. . . Threshold: . L1
Como resultado, los detalles finos necesitan un radio menor.
Ademas, el radio y la cantidad interactuan; al reducir uno, se Amaunts 6 1

obtiene mas del otro.

(o] o
Umbral: controla el cambio de brillo minimo que se enfocara. Este parametro es importante para evitar que las areas suaves se vean
moteadas. El ajuste Umbral se puede utilizar para enfocar los bordes mas pronunciados, dejando intactos los bordes mas sutiles. Los valores

bajos deberian enfocar mas porque se excluyen menos areas. Los valores de umbral mas altos excluyen las areas de menor contraste.

Cantidad: se muestra como un porcentaje y controla la magnitud de cada sobreimpulso (cuanto mas oscuros y cuanto mas claros se vuelven
los bordes). Esto también se puede considerar como la cantidad de contraste que se agrega al

bordes. No afecta el ancho de los bordes de los bordes.

\

¥

k.:..»l'\ ' ((.

a) Imagen original b) Imagen nitida
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12.8.2 Afilado laplaciano

El operador laplaciano es un ejemplo de un método de mejora de la segunda derivada. Es especialmente Uutil para encontrar los detalles finos
en una imagen. Cualquier caracteristica con una discontinuidad marcada (como el ruido, por desgracia) se vera mejorada por un operador
laplaciano . Por tanto, una aplicacién de un operador laplaciano es restaurar los detalles finos de una imagen que se ha suavizado para eliminar

el ruido.

Abra una imagen y luego elija Proceso>Enfocar>Enfocar Laplaciano, no se requiere ninglin parametro para este método.

a) Imagen original; b) Imagen nitida

12.9 Tonalizacion de color

12.9.1 Gammaeee

El proceso > Tonalizacion de color > Gammas++ mide el brillo de los valores de tonos medios

producidos por un dispositivo (normalmente un monitor). Un valor de gamma mas alto produce | Gamma Adjustment b4
una imagen mas oscura en general. v e o
Gamma: si arrastra la barra deslizante hacia la izquierda, el nivel se reduce, mientras que si [ ] G”"

la mueve hacia la derecha, el nivel se incrementa. Los valores pueden variar de 0 a 3,0. El
valor predeterminado es 1,0.

12.9.2 Ecualizacién de histogramases- La Mayus+Q

ecualizacién de histogramas adaptativa (AHE) es una técnica de procesamiento de imagenes por computadora que se utiliza para mejorar el
contraste en las imagenes. Se diferencia de la ecualizacion de histogramas (HE) ordinaria en que el método adaptativo calcula varios
histogramas, cada uno correspondiente a una seccion distinta de la imagen, y los utiliza para redistribuir los valores de luminosidad de la
imagen. Por lo tanto, es adecuada para mejorar el contraste local.

Sin embargo, la AHE tiene una tendencia a sobreamplificar el ruido en regiones relativamente homogéneas de una imagen. Una variante de la
ecualizacion de histograma adaptativa denominada ecualizacion de histograma adaptativa limitada por contraste (CLAHE) evita esto al limitar la

amplificacion.

Abra una imagen y luego elija Proceso>Tonalizacion de

. » X : Histogram Equalization X
color>Ecualizacion de histogramas+e, deberia aparecer un cuadro
de dialogo como el que se muestra en el lado derecho. Strength: n

Fuerza: La fuerza afectara el efecto de mejora. Cuanto mayor sea

la fuerza, mas evidente sera el efecto.
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a) Imagen original; b) Imagen mejorada
12.9.3 CCVeee

El algoritmo de correccion de color local se calcula en 2 pasos:
Se calcula una imagen de mascara a partir de la imagen de entrada.

La imagen de mascara se calcula a partir del componente de intensidad de la imagen en color, definido como el promedio de los
valores R, G y B, es decir, I=(R+G+B)/3. El uso de informacion de intensidad evita distorsiones del croma. La imagen de mascara
se obtiene invirtiendo y luego difuminando el componente de intensidad de la imagen de entrada.

Las imagenes de entrada y de méascara se combinan para obtener el resultado.

La operaciéon de combinacion consiste en una funcién de potencia, donde el exponente se calcula utilizando el valor de mascara
encontrado previamente. Si el valor de mascara es mayor que 128, dara como resultado un exponente menor que 1, mientras que
si el valor de mascara es menor que 128, dara como resultado un exponente mayor que 1. Ademas, si el valor de mascara es
exactamente 128, el exponente sera 1 y no tendra efecto en la imagen de entrada. La operacion es equivalente a una correccion

de gamma por pixel.

Abra una imagen y luego seleccione Procesar>

Tonalizacion de color >LCCe++, deberia aparecer un cuadro de didlogo como Facat Calot Conection »
el que se muestra en el lado derecho. Srength: &
Intensidad: la intensidad afectara el efecto de mejora. Cuanto &

mayor sea el valor, mas evidente sera el efecto. Rango: 1~100, [ ] coe

el valor predeterminado es 50.

a) Imagen original; b) Imagen mejorada
12.9.4 AMSR

Existen problemas de rango dinamico limitado cuando se capturan escenas del mundo real con una camara digital y se muestran
en monitores. Los algoritmos de mapeo de tonos se aplican al procesamiento de imagenes para reducir el rango dinamico de una
imagen que se va a mostrar en dispositivos de bajo rango dinamico. Retinex multiescala es uno de los métodos mas populares
para la compresion del rango dinamico, la constancia del color y la reproduccion del color. Aqui, mejoramos su rendimiento
adoptando las funciones de ponderacion adaptativas, denominadas Retinex multiescala adaptativa (AMSR).

Al seleccionar Proceso>Tonalizacion de color>AMSR, la a) imagen original y la b) imagen mejorada se muestran a continuacion:

a) Imagen original; b) Imagen mejorada
12.10 Filtroees Mayus+l

Seleccione el comando Proceso>Filtross* para aplicar uno de los numerosos filtros de la aplicacion a la imagen activa. Si no esta
familiarizado con el proceso y los efectos del filirado, debe revisar algunas discusiones sobre el filtrado espacial. La aplicacion
proporciona un amplio conjunto de filtros convolucionales y no convolucionales (morfoldgicos).
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También puede crear nucleos de filtro personalizados y aplicarlos con los comandos de filtro .

Al seleccionar el comando Proceso>Filtros+s se abrira el cuadro de didlogo Filtro . Cada grupo de filtros tiene su propia pagina o
pestafia de propiedades, donde se puede seleccionar el tipo y el tamafio del filtro . Los resultados filtrados casi siempre se
escriben en la imagen activa. El comando Editar>Deshacer se puede utilizar para eliminar las operaciones de filtro que se han aplicado.

Paso bajo: seleccione este filtro para suavizar una imagen eliminando la informacién de alta frecuencia (esto tiene el efecto de
difuminar los bordes nitidos). El filtro Paso bajo reemplaza el pixel central con el valor medio en su entorno. El filtro Paso bajo
también se puede utilizar para eliminar el ruido;

Paso alto: seleccione este filtro para mejorar la informacion de alta frecuencia. El filtro de paso alto reemplaza el pixel central con
un valor convolucionado que aumenta significativamente su contraste con respecto a sus vecinos. El filtro de paso alto deja solo
elementos de alto contraste;

Gauss: seleccione este filtro para suavizar una imagen eliminando informacién de alta frecuencia mediante un filtro Gauss.
Funcion. Tiene el efecto de difuminar los bordes nitidos. El funcionamiento del filtro Gauss es similar al del filtro Low Pass , pero
degrada la imagen menos que el filtro Low Pass ;

Alto nivel de Gauss: seleccione este filtro para realzar los detalles Filters X
finos. Esta operacion es similar a la técnica de mascara de enfoque Image Enhance Edge Ehance  Morphological | Kermel
p q

(consulte el filtro Nitidez ), pero introduce menos ruido en la imagen. o R e

B ) . . #) Low Pass {_) Sharpness _‘}\'
Utiliza un nucleo de tipo curva gaussiana. 7 Hgh Pass D)Flatten A
Disponible en tamafos de kernel 7x7 y 9x9; ) causs (O Medan

CiHigh Gauss i Rank
Ecualizacion: Este filtro se utiliza para mejorar el contraste en funcién ) Equalizaton
del histograma del vecindario local (Ver O
Opcion a continuacion); ¥ 33 _
()55 Passes |1 o

Nitidez: seleccione este filtro para mejorar los detalles finos o volver _—_— swrength (1
a enfocar una imagen borrosa. El filtro de nitidez
agudiza la imagen utilizando la técnica de mascara de enfoque; . P

Mediana: seleccione este filtro para eliminar el ruido impulsivo de una imagen. El filtro Mediana reemplaza el pixel central con el
valor Mediana en su vecindad. También desenfocara la imagen;

Rango: seleccione este filtro para eliminar el ruido impulsivo de una imagen. Los pixeles del nucleo se clasifican por orden de
intensidad y el pixel en ese rango en el porcentaje de rango se elige para la comparacion. Por ejemplo, en un nucleo de 5x5, hay
25 pixeles. Un porcentaje de rango del 95 % elegiria el segundo pixel mas brillante para la comparacion. Si la diferencia entre el
pixel seleccionado y el pixel central es mayor que el valor umbral, el filtro de rango reemplaza el valor del pixel central con el
valor del pixel seleccionado;

Opcion: 1. Si se marca uno de los filtros de Mejora , se mostraran las siguientes opciones:

3 x 3: Seleccionar el kernel 3 x 3 producira un efecto de filtrado mas sutil;
5 x 5: Seleccionar un kernel 5 x 5 producira un efecto de filirado moderado;
7 x 7: Seleccionar el kernel 7 x 7 producira un efecto de filtrado mas extremo;

Pasos: Establece las veces que se aplica el filtro a la imagen. Cuando se aplica un filtro varias veces, su efecto se amplifica en
cada paso. Una imagen que se haya suavizado con un paso del filtro de paso bajo se suavizara aun mas con un segundo paso;

Intensidad: Ingrese un valor aplicado de 1 a 10 que refleje cuanto efecto de filtrado tendra en la imagen.

Un valor de 10 especifica la intensidad total (100 %) del resultado filtrado aplicado a cada pixel. Los valores inferiores a 10
reducen la intensidad total del filtro. Un valor de 1 indica que solo se debe aplicar el 10 % de la diferencia entre el valor del pixel
filtrado y el valor del pixel original, un valor de 2 indica que se debe aplicar el 20 % de la diferencia, y asi sucesivamente.

Rango: este valor especifica qué pixel de la matriz ordenada se utilizara para reemplazar el pixel central. Los pixeles de la matriz
se ordenaran en orden ascendente. Los pixeles estan indexados de 0 a Tamanfo de kernel x Tamafio de kernel -1. En el indice
de pixeles, 0 corresponde al valor de pixel mas bajo;
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El rango se especificara en términos de un porcentaje de los indices (Tamafio del nicleo x Tamafo del nucleo -1). Un rango del
50 % significa la mitad de la matriz. Un rango del 0 % significa el indice mas bajo (valor gris méas bajo) y un rango del 100 %
significa el indice mas alto (valor gris mas alto).

Opcion: 2. Si el filtro Ecualizaciéon estd marcado, las opciones estaran relacionadas con la ecualizacion del histograma. La
ecualizacién de histograma local modifica el contraste de una imagen en funcion de los valores de los pixeles en una pequefia
ventana que rodea cada pixel;

Ventana: Las estadisticas de pixeles de la imagen (min., max., histograma, media, desviacion estandar, etc.) se calcularan en
una ventana pequefia de la imagen. Estas mediciones se utilizan luego para derivar el contraste local para esa area de la imagen.
En resumen, un area de Ventana x Ventana alrededor de cada pixel es todo lo que se considera al modificar las intensidades en
la imagen. Una ventana mas grande produce resultados mas suaves, mientras que una ventana pequefia rastrea los detalles
pequefios con mayor precision;

Ajuste optimo: seleccione el botén Ajuste 6ptimo para optimizar los valores de la imagen en particular. Los resultados se obtienen
estirando el histograma local para maximizar el contraste entre los pixeles mas brillantes y mas oscuros en la region de la ventana
local;

Lineal: esta opcién distribuye el histograma linealmente a lo largo de la escala de intensidad. Esta funcién produce una imagen
de alto contraste con el mayor rango dinamico posible;

Logaritmico: esta opcién concentra el histograma en el extremo inferior de la escala. Esta funcién produce una imagen de alto
contraste con poca dinamica. Tendera a oscurecer la imagen en general. Es util para aumentar el contraste en una imagen muy
clara.

Exponencial: esta opcion concentra el histograma en el extremo superior de la escala. Esta funcién produce una imagen de alto
contraste con poca dinamica. Tendera a aclarar la imagen en general. Es util para aumentar el contraste en una imagen muy
oscura.

Sobel: seleccione este filtro para resaltar Gnicamente los bordes principales de una imagen. Sobel aplica una férmula matematica
a un area de 3x3 para localizar y resaltar sus bordes.

Roberts: seleccione este filtro para mejorar los bordes finos de una imagen. El filiro Roberts no es un filtro de convolucion. Aplica
una férmula matematica sobre un area de 4 x 4 para producir su efecto. El pixel superior izquierdo de la area es el que se
reemplaza.

Esculpir: seleccione este filtro para aplicar un efecto esculpido en la imagen;
Horizontal: seleccione este filtro para detectar y enfatizar los bordes horizontales;
Vertical: seleccione este filtro para detectar y enfatizar los bordes verticales;

Opciones 1. Si se ha seleccionado uno de los filtros de Edge , las
opciones estaran relacionadas con el tamafo del nucleo y la potencia
del filtrado. Se mostraran las siguientes opciones: Filters A

. ; ) . Imape Erhance  Edpe Enhance  Morphological  Kernel
3 x 3: seleccione nucleos 3x3 para producir un efecto de filtrado s i

(@) Sobed

mas sutil;
(_)Roberts

() Soulpt

5 x 5: seleccione nucleos 5x5 para producir un efecto de filtrado
moderado;

7 x 7: seleccione nucleos 7x7 para producir un efecto de filtrado
Opoone

mas extremo.
Pases: Ingrese el niUmero de veces que se pasara el filtro.

aplicado a la imagen. Cuando se aplica un filtro varias veces, su efecto
se amplifica en cada pasada. Una imagen que se haya suavizado con

una pasada del filtro de mejora de imagen se suavizara ain mas con
una segunda pasada;
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Intensidad: introduzca un valor entre 1y 10 que refleje la cantidad de efecto de filtrado que se aplicara a la imagen. Un valor de 10
especifica que se aplicara la intensidad total (100 %) del resultado filtrado a cada pixel. Los valores inferiores a 10 reducen la intensidad
total del filtro: un valor de 1 indica que solo se debe aplicar el 10 % de la diferencia entre el valor del pixel filtrado y el valor del pixel
original, un valor de 2 indica que se debe aplicar el 20 % de la diferencia, y asi sucesivamente.

Opciodn 2. Si se selecciona Sobel o Roberts , no hay opciones disponibles.

Erosionar: Seleccione este filtro morfolégico si desea modificar el tamafio de los objetos en la imagen. Erosionar
El filtro erosiona los bordes de los objetos brillantes y agranda los bordes de los oscuros;

Dilatar: Seleccione este filtro morfologico si desea modificar el tamafio de los objetos en la imagen. La funcion Dilatacion
El filtro dilata los objetos brillantes y erosiona los oscuros;

Abierto: seleccione este filtro morfoldgico si desea modificar la forma de los objetos de la imagen. Suponiendo que la imagen contiene
objetos brillantes en un campo oscuro, el filtro Abierto suavizara los contornos de los objetos, separara los objetos estrechamente
conectados y eliminara los pequefios agujeros oscuros.

Cerrar: Seleccione este filtro morfoldgico si desea modificar la forma de los objetos en la imagen.
Suponiendo que la imagen contiene objetos brillantes en un campo oscuro, el filtro Cerrar rellenara los espacios y ampliara las
protuberancias para conectar objetos que estén cerca unos de otros;

Sombrero de copa: seleccione este filtro para detectar y enfatizar puntos o Filters x
granos que sean mas brillantes que el fondo. Hay 3 tamafos de kernel Image Erhance  Edge Enhance  Morphological  Karmel
para este procesamiento. Haga clic en el boton de opcion para cambiar el :'“mp e
tamano de kernel al valor que mas se acerque al tamafo de los granos que Diate Dietance
desea detectar; o A
) Close _ wiatershed
Bueno: seleccione este filtro para detectar y enfatizar puntos o granos que Tﬂ':l'”
sean mas oscuros que el fondo. Hay 3 tamafios de nucleo para este ;m_ﬁ
procesamiento. Haga clic en el boton de opcion para cambiar el tamario del (0 2 x 25quare O3u3Cross () 11 x 11 Cirde
nucleo al valor que mas se acerque al tamafio de los granos que desea O 3x LRow @5 x 5 Cirde Passes[1 |5
detectar; () 1% 3 Colamn () 7% 7 Circle
Degradado: seleccione este filtro para mejorar los bordes de una imagen; z > ] cone e

Distancia: el filtro de distancia se utiliza para mostrar las distancias de los pixeles dentro de los blobs hasta los limites exteriores de esos
blobs. Después de aplicar el filtro de distancia, el fondo sera negro (es decir, los pixeles con valor 0). Solo el area dentro de los blobs
tendra valores distintos de cero (sera blanca). Los valores de cada pixel dentro del blob seran un recuento de la distancia mas corta
desde ese pixel hasta el borde del blob. Por lo tanto, todos los pixeles a lo largo del borde del blob tendran un valor de 1 (ya que estan a
un pixel de distancia del borde del blob); los pixeles que estan a una distancia de 2 del borde tendran el valor 2, y asi sucesivamente.
Esto crea un mapa de distancia de la imagen.

El filtro de distancia no funcionara con imagenes en color verdadero . Si uno desea utilizar el filtro de distancia con una imagen en color
verdadero , primero debe convertirla a escala de grises.

Adelgazamiento: seleccione este filtro para reducir una imagen a su esqueleto. Al elegir este filtro, se debe establecer el umbral que
determina si un pixel es parte del sujeto o parte del fondo (consulte las Opciones a continuacion). El filtro Adelgazamiento no funcionara
en imagenes de color verdadero. Si desea adelgazar una imagen de color verdadero,

imagen, primero debe convertirla a escala de grises;

Cuenca: seleccione este filtro para separar objetos que estan en contacto. El filiro Cuenca erosiona los objetos hasta que desaparecen y
luego los vuelve a dilatar, pero no permite que se toquen. El filtro Cuenca no funciona con imagenes en color verdadero. Si uno quiere
separar objetos en una imagen en color verdadero, primero debe convertirla a Escala de grises (consulte Procesar fotograma:
Imagen>Escala de grises);

Opciones 1. Si se marcan los filtros Erosionar, Dilatar, Abrir o Cerrar , las opciones estaran relacionadas con el tamafio y la forma del
nucleo. Se presentaran las siguientes opciones:

Cuadrado 2 x 2: seleccione esta opcion para utilizar las configuraciones de kernel cuadradas de 2 x 2.
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3 x 1 fila: seleccione esta opcion para utilizar la configuracién de kernel de 3 x 1 fila.

Columna 1 x 3: seleccione esta opcion para utilizar la configuracion del kernel de columna 1x3.

3 x 3 Cross: seleccione esta opcion para utilizar la configuracién de kernel cruzada 3x3.

Circulo 5 x 5: seleccione esta opcién para utilizar las configuraciones de kernel circulares de 5 x 5.

Circulo 7 x 7: seleccione esta opcién para utilizar las configuraciones de nucleo circulares 7 x 7. Se trata de un filtro de dos pasadas que se realiza mediante
un circulo de 5 x 5 seguido de una cruz de 3 x 3.

Circulo 11 x 11: seleccione esta opcién para utilizar las configuraciones de nucleo circulares 11 x 11. Se trata de un filtro de tres pasadas, que se logra

utilizando un circulo de 5 x 5 seguido de otro circulo de 5 x 5, seguido de una cruz de 3 x 3.
Pases: Establece el numero de veces que se itera el filtro.

Nota: Los nucleos circulares son especialmente efectivos en objetos redondos (células, granos, etc.) porque su configuracion circular preserva la forma circular

de los objetos mejor que las configuraciones cuadradas.

Opcidn 2. Si se selecciona el filtro Tophat, Pozo o Gradiente , las opciones estaran relacionadas con el tamafo y la forma del grano.

Se presentaran las siguientes opciones:

3 x 3: seleccione esta opcion para utilizar las configuraciones de kernel cuadradas de 3x3.
5 x 5: seleccione esta opcion para utilizar las configuraciones de kernel cuadradas de 5x5.

7 x 7: seleccione esta opcion para utilizar las configuraciones de kernel cuadradas de 7x7.

Opcidn 3. Si se selecciona el filtro Cuenca hidrografica, Raleo o Distancia , las opciones estaran relacionadas con el umbral. Se presentara la siguiente opcion:

Umbral: ingrese un valor porcentual de 1 a 100 que especifique el valor de intensidad para binarizar la imagen. Por ejemplo, un umbral del 50 % en una imagen

en escala de grises estableceria todos los valores <127 en 0 (negro) y todos los valores 2128 en el valor maximo para esa clase de imagen (blanco).

La pagina del kernel permite editar los archivos del kernel para filtros morfolégicos y de convolucion.

Tipo de filtro: seleccione para modificar el kernel para un tipo de filtro seleccionado, ya sea convolucién o morfoldgico.

filtros;

Editare*+: invoca el cuadro de didlogo Editar kernel para modificar el kernel de filtro seleccionado;

Nombre++s: Este cuadro combinado contiene el nombre del archivo kernel seleccionado. Si desea guardar el archivo kernel

modificado en el mismo archivo, déjelo como esta. Si desea guardar el archivo en una nueva ubicacion, ingrese el nuevo nombre
de archivo aqui;

Tamanio del ndcleo: haga clic en los botones giratorios o ingrese el nimero para cambiar el tamafio del nacleo. En cualquier direccion se pueden tener en cuenta
de uno a nueve pixeles. A medida que se modifica el tamafio del nucleo, la forma de la representacion del nicleo cambia en consecuencia. En el centro del
cuadro de didlogo, hay cuadros blancos que contienen coeficientes que se multiplicaran por cada pixel que el nucleo del filtro tendra en cuenta. Se puede cambiar

cualquier coeficiente haciendo clic en él y ajustandolo como se desee;

Filters x
Rellenar: haga clic en este botén para rellenar cada elemento del ntcleo con un valor
Image Enhance  Edge Enhance  Morphologicd  Kernel
Fifter type

valor entre 0 'y 10. El botén Rellenar resulta util para configurar todos los coeficientes con (@) Corvalubon O Morpholagical
Kernels

higasses N Edt...
valor diferente. L‘Eﬁf ;:;

hipass 3x3 He

hipass Sx5

hipass Tx7 - Delete
P smddnes Tl

determinado. Aparecera el cuadro de didlogo Rellenar nucleo. Se puede introducir un

el mismo valor. A continuacion, se pueden cambiar los coeficientes que requieren un

Desplazamiento: el pixel cuyo valor se va a modificar suele ser el pixel mas central. Sin

Option
embargo, se puede designar cualquier pixel. La aplicacion indica el pixel que se va a
modificar colocando un recuadro a su alrededor. Seleccione los botones giratorios

Desplazamiento X e Y para aplicarlos;
I =

Nuevoe+s: Haga clic para crear un nuevo nucleo de filtro. Aparecera el cuadro de dialogo Editar nucleo . Las funciones del cuadro de didlogo son las mismas que

las del cuadro de diadlogo Editars* descrito anteriormente), con la excepcion de que el nombre del archivo para el filtro
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se debe proporcionar el nuevo archivo kernel;

Eliminar: haga clic para eliminar el archivo de kernel de filtro seleccionado;
Opciones: Las opciones en este cuadro de grupo variaran segun el tipo de filtro seleccionado.

Nota: Los archivos kernel HiPass, LowPass, Laplacian y Unsharp son utilizados por las opciones HiPass, LowPass, Laplacian y Sharpen que aparecen
en la ventana de didlogo de la pagina Filtros de mejora de imagen (es decir, no hay diferencia entre seleccionar uno de estos archivos kernel y
seleccionar su botén de Opcién en la ventana Filtro).

ventana (los dos métodos hacen en ultima instancia lo mismo). Debido a que estos archivos del nucleo son esenciales para el funcionamiento de estas

opciones de filtrado, no se deben eliminar ni cambiar de nombre.

12.11 Apilamiento de imagenesse* =y

El método de apilamiento de imagenes es una forma de obtencién de imagenes moteadas que se utiliza habitualmente para obtener imagenes de alta
calidad a partir de varias exposiciones breves con distintos desplazamientos o rotaciones de la imagen. Se ha utilizado en astronomia durante varias
décadas y es la base de la funcién de estabilizacion de imagen de algunas camaras. El método implica el calculo de los desplazamientos diferenciales
de las imagenes. Esto se logra faciimente en imagenes astronémicas, ya que se pueden alinear con las estrellas. Una vez que las imagenes se han
alineado, se promedian entre si. Es un principio basico de la estadistica que la variacién en una muestra se puede reducir promediando los valores
individuales.

De hecho, cuando se utiliza un promedio, la relacion sefial-ruido debe incrementarse por un factor de la raiz cuadrada del nimero de imagenes.

El apilamiento de imagenes también se puede utilizar para imagenes de microscopios biolégicos y de microscopios fluorescentes para

aumentar la relacion sefial-ruido (SNR) y los rangos dinamicos de la imagen; es por eso que la aplicacién presenta la funciéon de apilamiento
de imagenes en el menu Proceso .

La funcién de apilamiento de imagenes de la aplicacion introdujo técnicas avanzadas de coincidencia de imagenes para imagenes rotadas, desplazadas
y escaladas. El usuario puede grabar un video corto para obtener una imagen apilada de alta calidad sin tener en cuenta la rotacion, el desplazamiento

y la escalada de la imagen entre una serie de imagenes en el video. Los pasos de apilamiento de imagenes se describen a continuacion:

1. Elija el comando Procesamiento>Apilamiento de imageneses+ , aparecera un cuadro de dialogo Abrir como se muestra a continuacion;

Open X
— v - « Data{D:) *» Demolmage » Stack v B Search Stacl o
Organize + MNew folder = ~ [0 0

ImageCount N o
Sample "
SCMOS05100KPA =
=
Stack -
= 12(000062158-000
Stitch M 021222).avi
File narme: | 12{000002158-000021220.an < | Video Files {" wmy;" asf:" aw " v

2. Elija el archivo de video correcto grabado anteriormente en Abrir

L. . . . . L. . . Image Stackin -4
didlogo, aqui podemos abrir el archivo avi para demostracion, haga clic en Abrir i 3

para abir el archivo & e
3. Luego, aparecera un cuadro de didlogo de apilamiento de imagenes para _m

mostrar el progreso de apilamiento de cada imagen.

4. Si se presiona Cancelar , se cancelara el apilamiento de imagenes . Una vez finalizado el apilamiento, se mostrara una imagen apilada en una nueva
ventana para su posterior aplicacion. La imagen final se muestra en el lado derecho. Se puede observar que la relacion sefial/ruido de la imagen apilada
ha mejorado considerablemente. La imagen apilada tiene algunos bordes negros, esto se debe a que las imagenes del video se mueven y, en el proceso
de apilamiento, la aplicacion

Se agregara 0 al area de la imagen que no tiene ningun pixel correspondiente en la imagen de referencia (la primera imagen es

elegida en el archivo de video como imagen de referencia).
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Nota: a) La aplicacion admite wmv, asf, avi, mp4, m4dv, 3gp, 392, 3gp2, 3gpp, mov, mkv,
flv, rm, rmvb para la operacién de apilamiento de imagenes ;

b) En el proceso de apilamiento de imagenes , la aplicacién toma el primer fotograma
como imagen de referencia, esto significa que el primer fotograma es muy importante y
se debe garantizar que el primer fotograma sea la escena de la imagen correcta y que

los fotogramas posteriores tengan una mayor regién de superposicion con el primer
fotograma.

Video Files (* wmv;* . asf:*.avi;".mpd;*.

12.12 Perfil de lineaee

Seleccione el comando Proceso>Perfil de lineas** para

ilustrar como se distribuyen los pixeles a lo largo de una
linea o curva seleccionada mediante la representacion
grafica de la cantidad de pixeles en cada nivel de
intensidad de color. Tanto las ventanas de video como
las de imagen admiten la funcién Perfil de linea . En el
caso de la ventana de video, los perfiles se actualizaran

de forma dinamica.

Seleccione Medidas>Linea>Linea arbitraria, Linea horizontal, Linea vertical, Conexién multipunto, Linea (3 puntos)>Linea arbitraria, Linea
horizontal, Linea vertical Curva>Conexién aleatoria, comando Conexién multipunto (que se muestra a continuaciéon) para dibujar una linea o
curva en la imagen.

| / Adbitrary Line
| - Herzontal Line |/ Arbitrary Line

| Vertical Line o sl e [ R Commecion
| Muttipint Connection 1 Ventical Line %° Multipoint Connection

Al seleccionar Proceso>Perfil de linea aparecera un cuadro de dialogo Perfil de linea como se muestra a continuacion (el procedimiento se
puede invertir):

En un cuadro de dialogo Perfil de linea , el eje horizontal representa la escala espacial y el eje vertical representa el rango de valores de
intensidad de 0 a 255. Si la imagen es una imagen en escala de grises, solo se perfilara el valor de gris. Si la imagen es una imagen en color

HSV, los valores R, G, B y de brillo se perfilaran por separado con los colores R, G, B y negro correspondientes.

Es
: + - —
+ |- | 2 . . o
_'é‘h =hi=r ‘L I’ > © H B Las funciones de los botones se describen a continuacion:
Line Profile x
|7 otel- o B
250

200

500

Y

120 140 60 W0 200 230 240 280 280 300

‘%— :Ajuste la ventana de Perfil de linea actual a la mejor escala;
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+ :Ampliar el eje horizontal actual;

- :Alejar el eje horizontal actual;

T * -Acercar el eje vertical actual;

f- :Alejar el eje vertical actual,

A3 . Copiar el contenido de la ventana Perfil de linea al portapapeles;

e :Capture la imagen en la ventana Perfil de linea como una nueva imagen numerada;

‘ﬂ :Guarde la imagen del perfil de linea en formato png o bmp;

B :Exporta los valores actuales del eje Y de R,G,B y el brillo al archivo *.txt (marca para seleccionar).
:Abre el cuadro de didlogo de color de Windows para establecer el color de fondo de la ventana de perfil;

Solo cuando se selecciona la linea, se puede pintar el Perfil de linea en la ventana. Uso del botén Seleccionar objeto

X en la barra de herramientas para seleccionar la linea sobre la ventana de imagen o video.
12.13 Trazado de superficiesee

La herramienta Proceso>Grafico de superficiess* (0 Grafico 3D) crea una representacion 3D de la intensidad de una imagen.
Al elegir el comando Trazado de superficie , tenga en cuenta que X = ancho de la imagen, Y = alto de la imagen y Z = valor de gris del

pixel.

3-0 Setup

Fusibon Sold Image Background Color lI'
5 % [ B s

Color Table

L = 3

En la ventana del punto de vista, la elevacioén y la rotaciéon de la imagen se pueden ajustar arrastrando el mouse sobre la imagen.

Posicion sdlida: el control de edicion izquierdo indica la posicion relativa de toda la imagen en la ventana del punto de vista, cuyo valor
predeterminado es 0,5. El control de edicion derecho indica la altura relativa de la visualizacion de la escala Z, cuyo valor

predeterminado es 1;

Restablecer: establece los dos controles de edicion de Posicion Sélida a sus valores predeterminados;

Color de fondo de la imagen: elija este comando para mostrar un cuadro de dialogo de color donde se puede ajustar el color de fondo
de la ventana del punto de vista;

Capturar: captura la imagen activa en la ventana del punto de vista como una nueva imagen;

Tabla de colores: seleccione los colores para representar los valores de gris que se encuentran en el grafico de superficie. El botén en
cada extremo de la Tabla de colores abre el cuadro de dialogo de colores, que permite seleccionar los colores de inicio y fin del rango.

(Consulte Pseudocolor para obtener mas informacién)

12.14 Pseudocoloreee
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Nota: La imagen debe estar en escala de grises.

Seleccione el comando Pseudo Color para "colorear" la imagen Phais Coios

o . ™ . L. Cialor Table
monocromatica activa. Esto se utiliza para resaltar ciertas caracteristicas en

SR —
una imagen en escala de grises , como mostrar todas las densidades por . _ =
encima de un punto determinado en rojo o, si el dispositivo de captura de

imagenes registré informacién térmica, todas las temperaturas por debajo Cancel
de un punto determinado se pueden revelar en color azul.

Cuando se aplica un pseudocolor a una imagen monocromatica, es necesario crear una paleta especial con la que se muestra la imagen
monocromatica. Aplicar un pseudocolor a una imagen no modifica los valores de los pixeles en el mapa de bits de la imagen (no convierte la
imagen en un color verdadero o una paleta). Simplemente asocia una paleta de pseudocolor con la imagen que interpreta los valores de nivel

de gris de la imagen como color.

Las imagenes de pseudocolor son muy similares en estructura a las imagenes de clase de paleta, pero difieren en un par de aspectos
importantes. En primer lugar, los valores de los pixeles en una imagen de pseudocolor representan en realidad informacién de intensidad de
tono continuo, mientras que los pixeles de una imagen de paleta no tienen importancia en cuanto a intensidad. En segundo lugar, una imagen

de paleta incluye una tabla de paleta que en realidad forma parte del archivo de imagen.
Se pueden seleccionar los colores que se utilizan para representar los valores de gris. Los botones en cada extremo de las

. 02 P m v . . . I )
franjas de &r-( ) atftiran uadro de dialogo de color por separado, que permite seleccionar los colores iniciales y finales

del rango. Othar. .
12.15 Alcancesss Mayls+R
. . R *
El comando Proceso>Rangoe+* permite establecer los niveles de ok
. . . . <3 Y w
intensidad de la imagen para aumentar el contraste y mejorar la o LI E Upleie
. . .. . . 1091 -
visualizacién en situaciones de poca luz. peinie : AN
e \
. . . s Invert = 4
Seleccione el comando Rango para abrir el cuadro de didlogo Rango i Sy = \_\
Canoel e e il
como se muestra en el lado derecho. & : : : e
I OK | 100 200

Dos marcadores verticales muestran los limites superior e inferior de los niveles de intensidad. Estos marcadores se pueden mover con el raton
mediante el método de arrastrar y soltar. En el caso de una imagen en color, el histograma reflejara los valores de rojo, verde y azul con las

lineas de colores correspondientes.

Dos controles de edicion indican los valores de los niveles de intensidad. Seleccione los botones giratorios para aumentar o disminuir estos
valores. Todos los valores entre 0 y el limite inferior seran negros y todos los valores entre el limite superior y el extremo superior de la escala
seran blancos. Estos dos valores de control de edicién correspondientes a los dos marcadores verticales muestran los limites superior e inferior

de los niveles de intensidad. Los valores predeterminados son 0 y 255 respectivamente.

Restablecer: El botén Restablecer permite restablecer los niveles de blanco y negro a los extremos alto y bajo del rango dinamico;

Mejor ajuste: el botén Mejor ajuste establece automaticamente los niveles de intensidad en Mejor ajuste. Mejor ajuste indica a la aplicacion

para optimizar los valores de brillo y contraste para la imagen en particular;
Invertir: el boton Invertir invierte el color de la imagen;

Actualizacion: La actualizacion actualizara el rango de visualizacién con la informacién de imagen mas actual.

12.16 Binarios» Mayus+B
El binario es un tipo de proceso de nivel de gris. Si el gris del Einary X
pixel es mayor que el umbral dado, el color del pixel cambiara 185 |
a blanco. De lo contrario, el color del pixel cambiara a negro. I e
. . Best it = o™
Aunque el proceso puede perder algo de informacion, es un P o
Cancel - e

paso importante. = ¢t I
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paso de otros procesos.
La curva del cuadro de dialogo Binario muestra la distribucion de grises de la imagen.

La linea del cuadro de dialogo indica el valor del umbral. Arrastre la linea para cambiar el umbral o cambie el valor en el cuadro
de edicion Posicion de la linea (en la esquina superior izquierda del cuadro de didlogo) para mover la linea.

El cuadro Editar posicion de linea muestra el valor de la posicién actual de la linea; modificar el valor movera la linea.
Linea al mismo tiempo;

Haga clic en el botdn "Ajuste 6ptimo" para aplicar el proceso de umbral automatico a la imagen. Utiliza un umbral automatico
para convertir la imagen en binaria.
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13 capas

13.1 Acerca de la capa

La capa de la aplicacién es como una pila de laminas de acetato. Puedes ver las capas
inferiores a través de las areas transparentes de una capa . Puedes agregar una capa
para posicionar el contenido de los objetos en la capa, como si deslizaras una lamina de

acetato en una pila. También puedes ocultar o mostrar una capa para hacer que el
contenido sea invisible o visible.

Utilice capas para realizar tareas como realizar la medicion en la imagen sin contaminarla y

guardarla para realizar ajustes futuros o analisis adicionales.

13.2 Organizar capas

Una nueva imagen tiene una sola capa llamada capa de fondo . La cantidad de capas adicionales que puede agregar a una imagen esta

limitada unicamente por el rendimiento de su computadora.

Trabaja con capas en la barra lateral de capas. La barra lateral de capas te ayuda a organizar y administrar capas al igual que el menu Capas .
13.3 Capas para medicion y etiquetado no destructivo
En lugar de editar los pixeles de la imagen directamente, puede etiquetarla con texto y medirla, y dejar los pixeles subyacentes sin modificar.

Debido a que no destruye las imagenes, puede modificar o eliminar la etiqueta y los objetos mas adelante.

13.4 Barra lateral de capas

A: Crear una nueva capa; wyer . e |l
. F New.. Ciri+MN ;
B: Eliminar una capa; i . iy Virir Ctri+N
C: Establecer la capa actual ; Cliriant Visible Cument Name f Rermiave
; o ] Background Current
D: Mostrar/Ocultar una capa; = [ tayert I Shaw/Hide
E:Cambiar el nombre de una capa; = Layer2 Rename..
. - o Layerd

F: Menu contextual del botdn derecho del ratén para el Bt it e T P

. B
Capa de fondo ; Clrtasit :
G: Menu contextual del boton derecho del raton para el Show/Hide i

. Rename.. - - &

Capa actual no marcada; B B Ou. Wi |lF

H: Menu contextual del boton derecho del ratén para la capa seleccionada actualmente ;

I: Menu contextual del botén derecho del ratén en el area en blanco;

Nota: a) Solo se puede marcar una capa como capa actual. Si se marca la capa actual , se marcara la capa visible automaticamente; b) Las
capas actual y de fondo no se pueden eliminar. Solo se pueden eliminar las capas no actuales y no de fondo; c) Se pueden seleccionar todos
los objetos de la capa actual .

editado o exportado; d). La capa no actual puede ser Visible (marcada) o invisible (desmarcada).

13.5 Menu de capas y menu contextual de la pagina de la barra lateral de capas

New.., CtiieN
La funcién del menu Capa y del menu contextual del boton derecho del ratén de la barra lateral de capas es la s
. . F— L. Current
misma. Se describen en la siguiente seccion.
Show/Hide
Fenzme..

13.6 Nuevoee. Ctrl+N

Configurar una nueva capa. Una vez configurada la nueva capa, se agregara al final de los elementos de la barra lateral de capas y se

marcaran los elementos Visible y Actual . La primera capa se creara automaticamente cuando el usuario realice la operacion de Medicion .

13.7 Eliminaress
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Eliminar la capa no actual .

Nota: el fondo y la capa actual no se pueden eliminar.

13.8 Actualsee

Establezca la capa seleccionada como capa actual. Luego, el usuario puede editar el objeto en la capa actual o agregar un objeto
nuevo a la capa actual. La capa actual siempre estara visible.

13.9 Mostrar/Ocultarese

Establezca la capa actual como visible o invisible. La capa actual no se puede alternar entre el estado visible y el invisible . Siempre
esta visible.

La opcién Capa>Mostrar/Ocultars* se habilitara solo cuando haya una capa sobre la capa de fondo.

13.10 Cambiar nombrese

Cambiar el nombre de una capa.
La opcién Capa>Cambiar nombreee+ se habilitara solo cuando haya una capa en la capa de fondo.
13.11 Exportar a imagenees F2

Exporte todos los objetos de las capas a la imagen, esto contaminara la imagen y ya no podra recuperarse.

Expart Options *®
La opcién Capa>Exportar a imagen«++ se habilitara solo cuando haya Lz: :"’m’”i"""‘ z [ |
objetos en la (s) capa(s). o . Cancel
Defaults
Labed fant weight: Howd -
13.12 Exportar a Microsoft Excelee® F3

Exporte la imagen mas todos los objetos en diferentes capas al archivo Excel .

Tamanio de fuente de la etiqueta: se utiliza para el tamafo de fuente de la etiqueta del

objeto , el valor predeterminado es 7 (1 ~ 28); Export Options X
Label font default size: 7
Grosor de la fuente de la etiqueta: Normal, Negrita y Pesada. El valor e [Il
: . Labed font sze: r
predeterminado es Negrita. Canced
i
Defaulte
La opcién Capa>Exportar a Microsoft Excelss se habilitara solo Label font meight e ”

cuando haya una capa en la imagen.

13.13 Exportar todo a Microsoft Excelsss Exporte @ F4

las diferentes imagenes abiertas actualmente que tienen objetos en su capa a un solo archivo de Excel . Esta funcién se puede utilizar
para capturar imagenes con objetos de diferentes fotogramas de video que pueden tener las mismas caracteristicas. El resultado en
el archivo de Excel se puede procesar para obtener las propiedades estadisticas.

Export Options b4
Al seleccionar Capa > Exportar todo a Microsoft Exceless aparecera un E—
. Labed font size: |28 =
cuadro de didlogo Exportar que se muestra en el lado derecho. =
Label fant weight: Baid ~ Cancel

Tamafio de fuente de la etiqueta: se utiliza para el tamafio de fuente de la etiqueta del

objeto , el valor predeterminado es 20 (8 ~ 72);
[ 5ave as the defsut option

Grosor de la fuente de la etiqueta: Normal, Negrita y Pesada. El valor predeterminado es Negrita.

Incluir informacién de calibracion: si las imagenes estan calibradas, marque este elemento para enviar la informacién de calibracion al
archivo Excel ;
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Guardar como opcién predeterminada: si este elemento esta marcado, se guardara la configuracion actual para la aplicacion futura.

La opcién Capa > Exportar todo a Microsoft Excels+* estara activa solo cuando haya una Capa en la Capa de Fondo.
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14 Medidas

El menu de Mediciones se utiliza principalmente para la medicion de imagenes. Con este = :9 'j :“‘
7\ Angie i Points)
menu, puede medir la imagen con muchas formas geométricas con facilidad. La aplicacién Bl Aty e
N Olbgeet Salict
utiliza la técnica de capas para administrar el objeto de medicién. Esto nunca contaminara e _ = Hiapdiios
: | ‘verticalLine
los pixeles de la imagen. Los menus de Mediciones y sus submenus se muestran a f "u“:‘ . - Kk et
continuacion. | ::I"“’""’ | Bl Z T
L
% Tum Paralichs = Harizortal Line
] ‘verizalline
Vemical * -
; . . O Testangle .‘-“ X Fuous Prinks
Acerca de la técnica de capas , consulte el menu Capas y Capas 5 Blipee . Thvee Poite
Barra lateral en la seccion 13. % ::I;..; i radin
{2 T Points
Twen Circles . -
3 Thoee Poris
Acerca de la configuracién de las medidas , consulte Opciones> ,:l ’:; \
., . . .. ; Center- Radiva
Medicionee y barra lateral de medicion en el menu Ver>Barra lateral en la seccién 7.4.6 1z Palygon Thiee Prits I
Curve L .
L Rendom Connection
-::: g e T Muipoint Comnection
Mrrgvar
. . . T
Acerca de los botones de la barra de herramientas del menu Medidas , consulte la Z0rdes o+ a ,:w,,
&y Movecp

Barra de herramientas de la aplicacion en la seccion 3: Barra de herramientas de la interfaz de usuario
Pl & Mowe down

Nota: a) Para verificar o modificar los parametros del objeto seleccionado, simplemente seleccione un solo objeto y la barra lateral de medicion
se activara y ampliara automaticamente. Aqui el usuario puede editar los parametros del objeto correspondiente para modificar sus propiedades;
b) La apariencia y las coordenadas de la barra lateral de medicién se habilitaran solo cuando se seleccione un solo objeto . El calculo sera
efectivo para un solo objeto seleccionado o para varios objetos seleccionados. Los elementos calculados dependeran del tipo de objeto

seleccionado (el tipo puede ser el mismo o diferente).

14.1 Seleccion de objetos

El menu Medidas>Seleccionar objeto o el boton de la barra de herramientas La Se habilitara unicamente cuando haya un nuevo

medicion se realiza sobre la capa de fondo.
Una vez realizada la medicion en la capa especifica, elija este menu para seleccionar los objetos.
1. El objeto se puede seleccionar haciendo clic en él;

2. Seleccione un grupo de objetos incluyéndolos en un area rectangular con el comando Seleccionar objeto o presionando la tecla Shift y

haciendo clic en el objeto con el botén izquierdo del mouse hasta que todos los objetos deseados estén seleccionados.

14.2 Angulo "

14.2.1 Angulo (3 puntos)

1. Mueva el ratén sobre la imagen hasta el punto 1, marquelo haciendo clic con el botén
izquierdo del raton;

2. Mueva el raton al punto 2, marquelo haciendo clic con el boton izquierdo del ratén;

3. Mueva el ratén al punto 3 y marque el punto final haciendo clic con el botén izquierdo del

raton. Se mostrara una etiqueta 50,26  cerca del punto 2.

14.2.2 Angulo (4 puntos) A\
1. Mueva el raton sobre la imagen hasta el punto 1, marquelo haciendo clic con el botén izquierdo del ratén;
2. Mueva el raton al punto 2, marquelo haciendo clic con el botén izquierdo del ratén; el punto 1y el punto 2 se conectaran automaticamente

para formar L12;
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3. Mueva el raton al punto 3, marque el primer punto de la segunda linea;

4. Mueva el ratén al punto 4, marquelo haciendo clic con el botén izquierdo
del ratdn; el punto 3 y el punto 4 se conectaran automaticamente para
formar L34;

5. Después del proceso anterior, L12 y L34 se extenderan para formar un
angulo entre L12 y L34.

Se mostrara una etiqueta 34,40 cerca del vértice.

14.3 Punto

Mueva el mouse hasta el punto; haga clic con el botén izquierdo del mouse para
marcarlo. Se mostrara el punto Label Ptn y su posicién x e y sobre la imagen.

14.4 Linea

7

14.4 .1 Linea>Linea arbitraria

Dibuje una linea arbitraria entre los dos puntos en la capa especificada.

1. Elija el comando Medidas>Linea>Linea arbitraria ;

2. Mueva el mouse al primer punto; haga clic con el botén izquierdo del mouse para
marcarlo;

3. Mueva el mouse al segundo punto, haga clic con el botén izquierdo del

mouse para marcarlo nuevamente, se mostrara una linea con L1 y su longitud.

14.4.2 Linea> Linea horizontal Ctrl+botdn izquierdo del raton

Dibuje una linea horizontal entre los dos puntos de la capa especificada. Cuando se marca el primer punto, la coordenada y del
segundo punto se limitara automaticamente a la coordenada y del primer punto.

14.4.3 Linea> Linea vertical l Shift + boton izquierdo del raton

Dibuje una linea vertical entre los dos puntos de la capa especificada. Cuando se marca el primer punto, la coordenada x del segundo
punto se limitard automaticamente a la coordenada x del primer punto.

v

14.4.4 Conexion de linea>multipunto

Conecte los puntos en los que hizo clic con el botén izquierdo del mouse para formar una linea recta.

Ctrl + botdn izquierdo del mouse dibujara una conexién multipunto horizontal.

Shift + botén izquierdo del mouse dibujara una conexién multipunto vertical.

14.5 Linea (3 puntos)

14.5.1 Linea (3 puntos)>Linea arbitraria

14.5.2 Linea (3 puntos)>Linea horizontal (Ctrl+boton izquierdo del raton)
14.5.3 Linea(3 puntos)>Linea vertical Todas (Mayus+Botoén izquierdo del ratén)

estas son como las funciones Linea>Linea arbitraria, Linea>Linea horizontal Linea>Linea vertical , pero la tercera
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El punto se utiliza para localizar la posicién de la etiqueta.

14.6 Paralelo /
1. Elija el comando Mediciones>Paralelo ; B Agpoarsnce £
Line Wity 3
A . . Line Color I ooo
2. Mueva el raton y haga clic para marcar el primer punto; Line Style
B Comdinales
3. Mueva el ratén y haga clic para marcar el segundo punto; g[:: ’1 z?
Endl an
4. Mueva el raton y haga clic para marcar el tercer punto; End1¥ 133
Start? ¥ 5
. Start2 K
5. Mueva el mouse nuevamente y vera que el cuarto punto End2 258
. . - . End2 Y 208
siempre esta restringido a la linea paralela que une el punto 1y B e
el punto 2. Haga clic para marcar el cuarto punto. Se etiquetaran I::}:Zh fg"m- UL
y numeraran dos lineas paralelas. Angle 14968
Distance 1605683 :'

14.7 Dos paralelos

1. Mueva el mouse y haga clic con el botén izquierdo para marcar el primer punto;

2. Mueva el mouse y haga clic con el botén izquierdo para marcar el segundo punto. La linea 1 (la primera linea) conecta estos dos puntos.

se superpondra a la imagen;
3. Mueva el mouse y haga clic con el botén izquierdo para marcar el tercer punto;

4. Mueva el mouse nuevamente y vera que el cuarto punto siempre esta restringido a la linea 1 que conecta el punto 1 y el punto 2. Haga clic
para marcar el cuarto punto. Se dibujara la linea 2, que es paralela a la linea 1. También se marcara una linea de puntos DL 1 ubicada en el

centro de la linea 1 y la linea 2. De esta manera, se termina el primer paralelo.

5. Al repetir los pasos 1 a 4, se dibujaran las lineas 3 y 4. También se marcara
una linea de puntos DL 2 ubicada entre el centro de las lineas 3 y 4. De esta

manera, se termina el segundo paralelo.
6. La aplicacion etiquetara la distancia entre DL1 y DL2 con la unidad

especificada en el cuadro combinado Unidad . El resultado final se muestra en

el lado derecho.

14.8 Vertical i, e

14.8.1 Vertical>Cuatro puntos. X

1. Mueva el mouse y haga clic con el botén izquierdo para marcar el primer punto;

2. Mueva el ratén y haga clic con el botén izquierdo para marcar el segundo punto. Una linea (la

1 linea) conecta estos dos puntos que se superpondran en la imagen;
3. Mueva el mouse y haga clic con el botén izquierdo para marcar el tercer punto;

4. Mueva el mouse nuevamente y vera que el cuarto punto siempre esta restringido a la

perpendicular a la linea del punto 1y el punto 2. Haga clic para marcar el cuarto punto. Se

etiquetaran y numeraran dos lineas verticales.
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14.8.2 Vertical>Tres puntos X

1. Mueva el mouse y haga clic con el boton izquierdo para marcar el primer punto;

2. Mueva el raton y haga clic con el boton izquierdo para marcar el segundo punto. Se superpondra una linea (la primera linea) que

conecta estos dos puntos en la imagen.

3. Mueva el mouse y haga clic con el botdn izquierdo para marcar el tercer punto. La segunda linea se superpondra a la imagen que

es perpendicular a la primera .

O

14.9 Rectangulo

1. Mueva el mouse al primer punto; haga clic con el botén izquierdo del mouse para marcarlo;

2. Mueva el mouse al punto 2; haga clic en el botén izquierdo del mouse para marcarlo.
Se superpondra un rectangulo a la imagen segun estos dos puntos diagonales.

14.10 Elipse <

1. Elija el comando Medidas>Elipse ;
2. Mueva el ratén para marcar el primer punto;
3. Mueva el raton para marcar el segundo punto;

4. Si no se superpone con la forma de la imagen, elija el comando Medidas>Seleccionar objeto para ajustar la posicion y ajustar la

elipse para que coincida con la forma de la imagen.

g
B ooooi

Fds_a
[ clcicn

s
]
n

18

(4063664, 11852 35)
524290, 592612

| rons 0

| 770E5 25

14.11 Circulo O *

14.11.1 Circulo>Centro+Radio G

Seleccione el comando Medidas > Circulo > Centro + Radio para dibujar un circulo con el método Centro + Radio en la capa

especificada . Aqui, el circulo es C1@33583.88um.

14.11.2 Circulo>Dos puntos O

Elija el comando Medidas>Circulo>Dos puntos para dibujar un circulo con el método Dos puntos en la capa especificada.
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14.11.3 Circulo>Tres puntos O

Elija el comando Medidas>Circulo>Tres puntos para dibujar un circulo con el método Tres puntos en la capa especificada.

14.12 Anillo @

1. Busque el centro del anillo 1 y haga clic con el boton del mouse para marcar el anillo.
centro;

2. Mueva el mouse para dejar 1 ~ circulo superpuesto con la imagen del circulo,

haciendo clic en el boton izquierdo del mouse;

nd
3. Mueva el raton para dejar el 2 Circulo superpuesto al circulo de la imagen, haciendo

clic con el botén izquierdo del ratén. Se etiquetaran dos radios con nimero y unidades en el

anillo.

5
14.13 Dos circulos 'j: N

14.13.1 Dos circulos>Centro+Radio(R)

Dibuje dos circulos con el método Centro+Radio en la capa especificada. Después de dibujar los dos circulos , se dibujara una linea que

conecte los centros de estos dos circulos.
14.13.2 Dos circulos>tres puntos(3)
Método para dibujar dos circulos con tres puntos en la capa especificada. Después de dibujar los dos circulos , se dibujara una linea que

conecte los centros de estos dos circulos.

14.14 Arco \

1. Mueva el ratén para marcar el primer punto;
2. Mueva el ratén para marcar el segundo punto;

3. Mueva el mouse para marcar el tercer punto, luego se dibujara un Arco con Etiqueta y su Longitud conectando estos tres puntos.

14.15 Texto

1. Elija el comando Medidas>Texto ;
2. Mueva el ratén para marcar el primer punto;

3. Mueva el mouse para marcar el segundo punto. Un rectangulo con una linea discontinua limita el tamafo de la ventana de texto . Después
de soltar el boton del mouse, aparecera un cuadro de dialogo llamado Texto para que ingrese el texto.

4. Ingrese el texto y haga clic con el botdn derecho del mouse para finalizar el objeto Texto .

Nota: El texto, los estilos del marco de texto y las posiciones del texto se pueden modificar en la barra lateral de medicion.
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14.16 Poligono

1. Elija el comando Medidas>Poligono ;
2. Mueva el mouse y haga clic con el botén izquierdo del mouse para marcar el primer punto;

3. Mueva el mouse y haga clic con el botén izquierdo del mouse para marcar el segundo punto;

n. Mueva el ratén y haga clic con el boton izquierdo del raton para marcar el punto n;

n+|1. Haga clic con el botéon derecho del ratén para finalizar el comando Poligono y el
e
" El punto se conectara con el 1er punto.

Si solo se marcan 2 puntos y la tercera accién es hacer clic con el botéon derecho del mouse, no se realizara nada.
hecho.

1417 Curva L5 Random Connection & T Multipoint Connection

14.17.1 Curva>Conexion aleatoria

1. Presione el botén izquierdo del mouse y mueva el mouse segun el

requisito para dibujar cualquier curva en formato de conexion aleatoria ;

2. Si se suelta el botén izquierdo del ratén y se mueve a una nueva
posicién y luego se hace clic nuevamente en el botén izquierdo del raton,

se dibujara una linea para conectar el ultimo punto;

3. Suelte el botdn izquierdo del mouse y haga clic en el botén derecho
del mouse para finalizar la conexién aleatoria.

14.17.2 Curva>Conexion multipunto

El funcionamiento de la Curva Modelo 2 es casi el mismo que el del Poligono.

1. Elija el comando Medidas>Curva>Conexién multipunto ;

2. Mueva el mouse a un punto y haga clic con el botén izquierdo del mouse para marcar el

primer punto;

3. Mueva el mouse a un punto y haga clic con el botén izquierdo del mouse para marcar el

segundo punto;

4. soe:
n-1. Mueva el mouse a un punto y haga clic con el botén izquierdo del mouse para marcar el punto (n-1);

n. Mueva el mouse hasta el punto final y haga clic con el botén izquierdo del mouse para marcar el punto n, luego haga clic con el botén derecho.
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botén del mouse para finalizar el proceso de Conexién Multipunto actual .

Eleccion El botén puede ajustar la conexion multipunto finalizada .

14.18 Barra de escala

Seleccione el comando Medidas>Barra de escala y aparecera un cuadro de dialogo Barra 5 ale Bar W

de escala como se muestra en la figura de la derecha.

| [Mcrometer (um
Ingrese el numero en el cuadro de edicion de longitud para determinar la barra de escala

Longitud. La unidad se elige segun la unidad actual en la pagina Opciones>Medicion>Unidad sl

de longitud . Si la unidad es pixel, el cuadro de didlogo Barra de escala cambiara a la

Scale Bar x

3000 +  Pixels
=] | o

Se puede mover la barra de escala a donde se desee (seleccionando Medidas > Seleccionar objeto después de que se muestre la barra de

figura inferior derecha.

Cambie el valor predeterminado (3000) a la longitud deseada y haga clic directamente en

Aceptar, se mostrara una barra de escala en la imagen en el estilo de medicion .

escala en la ventana de imagen/video y moviendo el mouse hacia la barra de escala y haciendo clic con el boton izquierdo del mouse). El

resultado final deberia ser:

- Appearance
Lina ¥idth B
Line Colew . E£0000
Femt Size 11
Fent ¥eight Hermal
Taxt Coler Il £fo000
Transparent Backeround — True
Background Color [ eeeeee

180° )

Langth [

i Calenlation

- Cosrdimates
Start. X
Stare. T

La barra de escala se puede girar en la barra lateral de medicién como se muestra arriba.

14.19 Flecha ,z

Dibuje una flecha en la imagen para especificar el punto clave o de interés en la imagen o el video.

14.20 Orden Z

El submenu Orden Z se muestra en el lado derecho. & Top

. - s . . . , . %4 Bottem
Superior: modifica la posicidn relativa del objeto seleccionado con respecto al lugar mas alto de todos los objetos en R e m
la capa actual ; & Move down

Abajo: modifica la posicion relativa del objeto seleccionado al lugar mas bajo de todos los objetos en la posicién actual.

capa;
Mover hacia arriba: modifica la posicién relativa del objeto seleccionado al lugar mas alto de los dos en la capa actual ;

Mover hacia abajo: modifica la posicién relativa del objeto seleccionado al lugar inferior de los dos en el Actual

capa.
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15 opciones
15.1 Preferenciases* ii Mayus+P

Hay 8 paginas para el cuadro de dialogo Preferencias : Guardado rapido, Registro rapido, Archivo, Informe, Cuadriculas, Captura, Metadatos y Varios .

15.1.1 Péagina de guardado rapido

El menud Archivo>Guardado rapidoe+* o el icono de Guardado rapido en la barra de Hramientas se habilitardn cuando a) se abra una nueva ventana de

imagen desde la camara; b) se abra una ventana de imagen eligiendo Archivo>Pegar como nuevo archivo
Comando creado.

El comando Archivo>Guardado rapidoe+* permite guardar el archivo de forma rapida sin necesidad de especificar el directorio, el nombre y el formato del

archivo. Todo esto se especifica en Opciones> Preferenciase+, pagina de propiedades de Guardado rapido, como se muestra a continuacion:

Preferences X
| I Dwectony:
Cuick Save ||  ®Base: Dz\Test image!Sample =
Quick Record Suib: Mone .
File Fle:
NameFormat: | nnon (sequence) ¥
Report
" Fie Prefix: test |
Grds File type: 1pg (IPEG) "
Capture [ show the rename dislog
Metadata . >
Sample: D:{Test ImageiSample\test000 L. g
Misc 1. The above setbngs wil be apphed to "Quick Save " menu and the cormesponding

bution in the toobar, When caling "Quick Save”, mages wil be saved quickly accordng
tw the above setiings in the speafied drectory,

2. If RGB4E formist is selected, the image wil shvays be saved as & & fie because only
Bf file could support RGE48 format,

I o]
. Date{YVYMMDD)
[0 ]| cone Apply Year (fYYY) Month (MH)\Day(OD)

Directorio: Ingrese el nombre de la unidad y el directorio donde se guardara la nueva imagen. El usuario puede escribir la informacion de la ruta o usar el

botén Explorar para ubicarla desde un cuadro de didlogo estandar Explorar ca‘ﬁuta b

Sub: el subdirectorio para el guardado rapido en el directorio base . El subdirectorio puede ser Ninguno, Fecha (AAAAMMDD) o Afio (AAAA)\Mes (MM)\Dia

(DD). El valor predeterminado es Ninguno.

Formato de nombre: el afio, mes, dia, hora, minuto y segundo o nnnn (secuencia) se utilizan como parte del nombre del archivo. Si se guardan mas archivos

en un segundo, se agrega un sufijo nnnn al final del formato de nombre para evitar posibles conflictos de nombres. Para el formato de nombre nnnn

(secuencia), no se necesita ningun sufijo;

Prefijo de archivo: ingrese un prefijo de nombre de archivo para el guardado rapido al generar nombres de archivo para una serie de imagenes.

Este prefijo se combinara con el formato de nombre para formar un paradigma de denominacién de nombre de archivo final;

Tipo de archivo: En este cuadro de lista, seleccione el formato en el que desea que se guarde la imagen (puede ser JPG, PNG, TIF
o BMP). Si se selecciona el formato RGB48 , la imagen se guardara como un archivo tif porque solo los archivos tif admiten
Formato RGB48 ; Sobre el formato BMP , estara disponible solo cuando el elemento en Opciones>Preferencias...

En la pagina Misc , la opcién Agregar BMP... del formato de archivo estd marcada. Consulte la seccién 15.1.8.5 para obtener mas detalles.
Muestra: El nombre del archivo final se muestra a la derecha de la etiqueta de muestra como referencia;

Mostrar el cuadro de dialogo para cambiar el nombre del archivo: el nombre del archivo se puede cambiar
Rename *
De acuerdo con este elemento. Cuando se marca este elemento, se muestra un cambio de nombre.

Aparecera un cuadro de didlogo después de elegir el comando Archivo>Guardado rapido |!§EEEE ]

ﬂ ) [CIoon't show the rename dilog later
o haga clic en el icono de Guardado réapido en la barra de herramientas. El nuevo

Canced
y se puede especificar nuevamente el nombre segun el requisito. 1 lIl
15.1.2 Pagina de registro rapido

Quick Record es un método que permite a los usuarios tomar grabaciones de video con las opciones preestablecidas, incluido el método de cédec, los

nombres de las grabaciones de video, etc. Con Quick Record habilitado, los usuarios no tienen que ingresar la grabacién
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opciones relacionadas cada vez.

Seleccione el menu Opciones>Preferencias para
invocar la pagina de propiedades Preferencias .
Haga clic en el elemento Registro rapido en la pagina
de propiedades Preferencias y la pagina Registro

rapido se mostrara como en el lado derecho.

Habilitar: cuando Habilitar estda marcado, no se

mostrara el asistente de grabacion;

Mostrar el cuadro de didlogo de cambio de nombre:
si se marca este elemento y se hace clic en el botén
Grabar del grupo Captura y resolucion , se abrira el
cuadro de didlogo Cambiar nombre, como se muestra
en el lado derecho. El usuario puede ingresar el

nombre que desee en este cuadro de dialogo.

Cuick Save

File

Report
Grids
Capture
Metadata

Misc

Optiens

Mams Formal: |‘.mm5 |
Fepef  [Al |
Sample: [Wmig1212215719

===

Cancel

Directory Options...

When Quick Record is enabled, the record wizard wil not be shown, When start quick
recordng:

1, The file rame and drectory wil be auto generated according to "Fle Name Options™
and Directory Options";

2, The bitrate i egual to the default bitrate (calodated based on video width, height,
and frame rate) multipled by the bitrate scaling percentage used for the last recording;
3. The others (swth as the codec, tme dapse; efc) wil be the same with the last used,

0K Cancel Apply
Rename x|
5222155 |
] Dot show the rename dialog later
[ ] | on
Options
Bame: D:\Test Image \Sample
Sy Nane
(5.3 Cancel

Opciones de nombre de archivoes+: Incluye el formato del nombre, el prefijo del archivo y la muestra del nombre como referencia;

Opciones de directorioe*: Las opciones de directorio, incluido el directorio base y el subdirectorio definidos por el usuario.
El directorio puede ser Ninguno, Fecha (AAAAMMDD) o Afio (AAAA)\Mes (MM)\Dia (DD). El valor predeterminado es Ninguno.

Cuando se inicia Quick Record , se generaran el nombre del archivo y el directorio

automaticamente segun las Opciones de nombre de archivo y las Opciones de directorio.
La tasa de bits es igual a la tasa de bits predeterminada (calculada en funcién del ancho, la altura y la
velocidad de cuadros del video) multiplicada por el porcentaje de escala de tasa de bits utilizado para

la dltima grabacion; los demas (como el cédec, el lapso de tiempo, etc.) seran los mismos que el dltimo

utilizado.

Haga clic en Grabar en el grupo Captura y resolucién para iniciar una grabacion rapida.

15.1.3 Pagina de archivo

Se puede verificar una extensién de archivo para el

formato de archivo especificado y su abreviatura, para
determinar si se mostrara o no en la ventana Explorar (el

formato marcado se puede mostrar en la ventana

Explorar ).

Extension: Se utiliza para identificar la extension del

archivo;

Formato: Nombre completo en inglés de los formatos de archivo;

Abreviatura: Abreviatura del formato de archivo ;

[- Capture & Rasolution
| [,:_ Soap D Beeord
Resobon: (1824 = 1216 |
Format kmy - |
Preferences
Quick Save Extension Format Abbreviation  Browse Cptions...
1t Lzl T =
Quick Record - 4
benp Windouws Sitmap aMp =)
= o db Windows Bitmap EMP =
e Windows Bitmap BMP E|
Report pa WEG FEG =]
feid ieg PEG WEG
nas
ipe IPEG IPEG |
Capture i JPEG PG 5|
if IPEG PEG
Metadata g Portable Metwork Graphics PHG =]
” uF Tag Tmage File Format TR
e tiff Tag Image Fie Format TIFF B
02 IPE 2000 Standsrd JPEG000 =)
12k JPEG 2000 Codestream IPEGI000 Ei -
: FcEn 2 —
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Explorar: Marque o desmarque para determinar si el formato del archivo se puede mostrar o no en Explorar

ventana;

Opcionese+*: Para configurar la opcion Guardar como archivo de imagen para tft, jpg, jpeg, jpe, jif, jfif, png, tif, tiff, jp2, j2k, webp, gif y dng. Para
obtener mas informacion, consulte la explicacion del boton Opcion en el cuadro de didlogo Archivo>Guardar como (consulte la seccion 5.5 para

obtener mas informacion).
15.1.4 Péagina de informe

Al seleccionar el menu Opciones>Preferenciases se invocara la pagina de propiedades Preferencias . Al hacer clic en el elemento Informe en la

pagina de propiedades Preferencias , la pagina Informe se muestra como se muestra a continuacion:

Plantilla: La plantilla de informe utiliza marcadores de posicién para representar diversos contenidos que se reemplazaran;

Editar: Haga clic en el botén Editar para abrir el | Prefarences % |
Plantilla para editar; Quick Seve Template
i 3 CiUsers\UserApoData\ Local CompanyMNameL AppName, My Templets. docy ™
Clonar: haga clic en el boton Clonar para clonar la Quick Record
Edt Clone... Delete Reset
plantilla actual ; Fite
[ 1
i . H 2 imi imi Report L The report template use placsholders to represent various content to be replaced
Eliminar: haga clic en el botén Eliminar para eliminar la L 3 TP Ll (DOY L3} LM LEES1) B 3 time piacehokder which reresent Year, Manth, Dy,
Grids Hear, Minute, Second respectively, {[LD}}{{SD}} respectively represents a long date and a shaort date.
plantilla actual: 3. The mage i thes template whose title or desoription of alternative text is ({IP}} wil be regarded as
’ _ the image placshoider.
) . Cepture 4. A table with ane row and one column filed with content of [{MT}) il be regarded as the
Restablecer: haga clic en el botén Restablecer para mezsurement table. placholder. The propertes of the measurement table are the same as the
Metadata placeholder, inchuding border color, algnment mode, etc. The wadth of every column & equal to the wadth
. ) . of the placehalder divided by the number of the columns, The hasght of the measurement table = equal
borrar el contenido de la plantilla seleccionada y M o the height of placencider.
8L 5. When the WORD report i generated, mage placehalders will be replaced by :urrq:spunﬂnq '-Tx\ltﬂt

The replacement of multiple pichres wil depend on the image selection order in the thumbnal

reemplazarlo con la plantilla predeterminada. Pl rsorasiaitiiaiiy et oo

En la plantilla se describen a continuacion los siguientes

elementos: o] cocn

{AAAAIK{MmM}H{{DDIK{HHIK{MM}K{SS}} es un marcador de tiempo que representa afio, mes,

Dia, Hora, Minuto y Segundo respectivamente;
{{LD}}{{SD}}: {{LD}}{{SD}} representa fecha larga y corta respectivamente, DD puede ser LD o SD;

{{IP}}: La imagen en esta plantilla cuyo titulo o descripcidn del texto alternativo es {{IP}} se considerara como el marcador de posicién de la imagen;

{{MT}}: una tabla con una fila y una columna llenas de contenido de {{MT}} se considerara el marcador de posicion de la tabla de medicion . Las
propiedades de la tabla de medicion son las mismas que las del marcador de posicién, incluido el color del borde, el modo de alineacion, etc. El
ancho de cada columna es igual al ancho del marcador de posicion dividido por el niumero de columnas. La altura de la tabla de medicién es igual a

la altura del marcador de posicion.

Cuando se genera el informe de Word , los marcadores de posicién de las imagenes se reemplazaran por el contenido correspondiente. El reemplazo

de varias imagenes dependera del orden de seleccion de imagenes en la ventana de miniaturas .

La versién de Word debe ser 2007 o posterior. Consulte Archivo > Informe de Microsoft Word (F10) para saber como utilizar la funcién Informe de

Word .

15.1.5 Pagina de cuadriculas
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Preferences %
Al seleccionar el comando Ver>Cuadricula>Configuraciénes , o al
Quick Save
seleccionar el comando Preferencias>+++ y hacer clic en la pagina Line Style: Sald v
Quick Record
Cuadriculas , se puede configurar el Estilo de linea de la cuadricula , Lime Color: |! Defanlt ~
File
y también se puede configurar el Color de linea para la cuadricula
Repart
superpuesta en la ventana de video e imagen.
o]
. . . . . . r 1 Preset Management...
Estilo de linea de cuadricula: el estilo de linea para la cuadricula Capture
puede ser Solido, Guion, Punto o Guién-Punto, etc. Metadata
El valor predeterminado es Sélido; Misc

Color de la linea de la cuadricula: el color de la linea de la cuadricula.
El valor predeterminado es rojo (255,0,0);

o] [ |

Gestion de ajustes preestablecidos: haga clic en el botén Gestion de ajustes preestablecidos para abrir el cuadro de didlogo Gestiéon para administrar los elementos
de cuadriculas manuales que se hayan configurado anteriormente.

Management x
Para administrar las opciones de ajustes preestablecidos guardados , Exportar o Importar Ty | M
las cuadriculas hacia o desde el archivo, haga clic en Administracion de ajustes preestablecidos ¥ MyPresetGridl >
z MyPresetGrid2 v

El botén hara que aparezca un cuadro de dialogo de administracion para
administrar las cuadriculas manuales guardadas. El botén Cambiar nombre, Eliminar, Subir

y el botén Abajo se habilitara solo cuando se seleccione un elemento.

Import...
Expart...
Si se cambia el orden de los elementos o se elimina el elemento, también se
modificara el submenu en Ver>Cuadriculas>Preajustes .
Cancel

15.1.6 Pagina de captura

Si se desea capturar una imagen con muchos objetos superpuestos en la ventana de video, se deben realizar las siguientes configuraciones
Deberia definirse primero.

Al seleccionar el comando Opciones>Preferenciase* y hacer clic en Capturar pagina, la pagina Capturar se mostrara como se muestra a continuacion:

Capturar con marcador y marca de agua: Priteranes w

Comprobacion de captura con marcador y ks
Quick Save E‘ Capture with Marksr and \Watermark
La marca de agua capturara la imagen con :

. Quick Record [l capture with grids
Marcador y marca de agua en la ventana de video;

File [l Caphure with Maasurement

Report Set the DP] of the capiured imags to: (N
Captura con cuadriculas: comprobacién de la captura con Grids
Las cuadriculas capturaran la imagen con cuadriculas en la [ Capture
ventana de video; Metadats I

Misc

Captura con medicion: comprobacion
Capturar con medicion capturara imagenes con objetos de

medicién en la ventana de video;

i

Establezca el DPI de la imagen capturada en: El DPI se puede utilizar para la operacién de visualizacién o impresion, si se sigue utilizando la Resolucion calibrada

de la imagen del microscopio capturada con la camara, la Resolucion calibrada grande hara que la imagen se vea pequefia en el archivo de Word o en el papel
impreso. El valor en el DPI

El cuadro de dialogo se puede configurar en 150, 300, 600 o 1200 para la aplicacién de impresion o visualizacién.
Haga clic en Aceptar para finalizar la configuracion, en Aplicar para aplicar la configuracién o en Cancelar para cancelar la configuracion.
Una vez finalizados los pasos anteriores, si hay marcadores, marcas de agua, cuadriculas u objetos superpuestos sobre el
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Snap
video, eligiendo Capturar>Capturar imagen o haciendo clic en la imagen ,—l En la barra lateral de la camara se capturara la
con Marcador, Marca de agua, Cuadriculas u Objetos superpuestos en el video.

15.1.7 Pagina de metadatos

Al seleccionar el comando Opciones>Preferenciases* y hacer clic en la pagina Metadatos , aparecera un cuadro de didlogo llamado Preferencias

como se muestra a continuacion;

Esta pagina de propiedades de metadatos se utiliza para establecer los valores de propiedad de diferentes formatos de archivo, incluidos jpg, png o
formato tiff después de capturar la imagen.

EXIF: El formato de archivo de imagen intercambiable (oficialmente EXIF, segun las especificaciones JEIDA/JEITA/CIPA) es un estandar que
especifica los formatos de imagenes, sonido y etiquetas auxiliares utilizadas por camaras digitales (incluidos los teléfonos inteligentes), escaneres

y otros sistemas que manejan archivos de imagen y sonido;

Preferences b4
Habilitar: Marque los elementos correspondientes para RS i : e =
guardar los elementos en el archivo de imagen; A | me [ laste] cameramodel
ke ranadiiis. Seriaibiumber [Auto] Camerald
Valor: [Auto] en la columna de valor significa que File e Vitia) deteof-ihe pbsivalion
| soft letara el | DateTmeDigtized ] [Awta]
el software completara el valor Repoit R T B el SeareTine
P . T
Automaticamente. Para los demas elementos cuya Grids Sy &
Artist Observer
columna de valor esté en blanco, el usuario puede hacer Chptive UserComment | Comment
. ) - | ImageDesaripton [ Description
doble clic en los elementos y configurar el valor en el
y 9 Metadata Latitude Latitude, Range = [-90.0, 50,01, such as 15.715, 15,719, 15°4Z
v
cuadro de dialogo emergente " " Longitude %) Longrtude, Rangs = [-180.0, 130.0], such as 15. 715, 15.715W, 1!
" nsg
€ »
Descripciones: Las explicaciones de los elementos EXIF . This property shest is used to set the property values of different fie formats, inchding iog, png, Bff, etc

[Auste] in the value column mesrs the software wil Bl the information autometically. For the other flems thal
the walue column is not [Auto], vou can double didk the itams and sat the value,

15.1.8 Pagina miscelanea
La pagina Misc se utiliza principalmente para el control de la configuracion basica de la aplicacién como se muestra a continuacion:

Preferences X

Quiick Save [ show the spiash sreen on startup
[ Prevent soreensaver wihen video preview [ capture
Quick Record [ White Balance (Take offict afier restarting dgp)
Cohar Temper ature Tint
RGE Gain
-5.u|u Exposure
Report tE Pficr
() Expasure Only
Grids (8) Exposure Preferred (Default)
() Analog Gain Only
Capture (Z) Analog Gain Preferred
[ | tMesimum Exposure Time (Range:[10, 5000], Default: 350ms); 350
Metadata [8 ] Maximum Anslog Gain (Range:[100, 5000], Default:500%): 500
- I File Format
Misc B4 Remind me when the file format doesnt support measurement objects
i ] Add BMP format to fie type sclection for “Quick Sove”, Batch Save”, eic (BMP formet docs not =
[ Using UTF8 charset in CSV
1 Urits of temperature

< >

Todas las funciones de la pagina Misc se describen en la siguiente subseccion.

15.1.8.1 Mostrar la ventana de bienvenida al iniciar

Controlar Show the splash screen on startup Mostrara la pantalla de inicio al iniciar la aplicacion.

15.1.8.2 Evitar el protector de pantalla durante la vista previa/captura de video

Cuando se inicia/graba el video de la cdmara o la captura esta en proceso, marcar este elemento evitara que funcione el protector de pantalla de la
computadora. Prevent screensaver when video preview / capture )

15.1.8.3 Balance de blancos (tiene efecto después de reiniciar la aplicacion)

El usuario puede seleccionar la temperatura de color/tinte o la ganancia RGB para la operacion de balance de blancos en el Balance de blancos.

grupo en la barra lateral de la camara segun sus necesidades o intereses personales.
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Jia White Balance (Take effect after restarting Apo)
(® Color Temperature/Tnt

(O RGE Gan
— ]
i YW Bimnce |5, White Balanca 2
Color Temperature: 6503 it s
|
Tint: 10900
Greem: ]
[ |
Move the ROT (Marked by & red rectangle) to a pure white ;
or gray object and dick "Whits Balance” to estahlsh the B 1]
white balance for future videa.
Whits Falanas fie farrl b=
Vhite Balance TeEanlts

15.1.8.4 Exposicion automatica

El usuario puede configurar la Politica de exposiciéon automatica de la camara para optimizar el rendimiento de la exposicién automatica de la
camara en el grupo Exposiciéon y ganancia en la barra lateral de la camara.

B Exposure & Gnin =
|| At Exposure
Exposira Tarpet: 25
Auto Exposure Exozre Time: 10.000ms
© Poicy
'_:! Exposure Oniy d
@: Exposure Preferred [Defaulis) Gain: 100
() Analog Gain Oy
(_) Analog Gain Preferred
[ Maximum Exposure Tme {Range: [10, 5000], Default: 350ms): 350 [ ostas._ |
(@ | Maximum Analog Gain (Range:[ 100, 5000], Default:500%): 500 -

Politica > Solo exposicion: si se selecciona este elemento, la aplicacion solo ajustara el tiempo de exposicién automaticamente, no se

considerara ningun ajuste de ganancia analdgica . Sin embargo, el usuario puede ajustar la ganancia analégica manualmente.

Politica > Exposicion preferida (valores predeterminados): si se selecciona este elemento, la aplicacion ajustara primero el tiempo de exposicién .
Si el tiempo de exposicion alcanza su valor maximo , pero el video ain no alcanza el valor objetivo de exposicion , entonces se realizara el

ajuste de ganancia analégica junto con el tiempo de exposicién de manera automatica.

Politica > Solo ganancia analdgica: si se selecciona este elemento, la aplicacion solo ajustara la ganancia analdgica automaticamente, no se

considerara ningun ajuste del tiempo de exposicién . Sin embargo, el usuario puede ajustar el tiempo de exposicion manualmente.

Politica > Ganancia analdgica preferida: si se selecciona este elemento, la aplicacion ajustara primero la ganancia analdgica . Si la ganancia
analdgica alcanza su valor maximo de ganancia analdégica , pero el video aun no alcanza el valor objetivo de exposicién , entonces se realizara
el ajuste del tiempo de exposicion junto con la ganancia analdgica.

automaticamente;

Tiempo méaximo de exposicion (rango: [10, 5000], predeterminado: 350 ms): 350: haga clic para ingresar el tiempo maximo de exposicion.

Tiempo de exposicion deseado en el rango de [10, 5000];

Ganancia analégica maxima (rango: [100, 5000], predeterminado: 500%): 500: haga clic para ingresar la ganancia analégica maxima deseada
en el rango de [100, 5000].

15.1.8.5 Formato de archivo

I Fic Format
£ Remind me when the file format doesn't support measrement objects
b Add BME format to file type selection for “Quick Save®, "Batch Save®, eic (BMP format doss not s
[ using UTF@ charset in C5V

ft Format - 4
Recordarme cuando el formato de archivo no admita el objeto de medicién:
, . . The format you selected don't support layer and measurement. I you want save

Marque este botdn para recordarle al usuario que el formato seleccionado no ayers and meas.rement with mage, please select these formats:

'JHPEBEK'-K]; *jpeg; o * 56100
admite el objeto de medicion. i o (S

.y . .z . IFEG2000 (*.jp2)

Operacion de guardado de objetos . El cuadro de didlogo de recordatorio se muestra en Web# (= webo)

TRT (= tf)
el lado derecho.

later.
Los formatos actuales que admiten objetos de capa son JPEG, PNG, TIFF, AR e

JPEG2000, WebP y TFT. Cancel Reseiec

Agregue el formato BMP a la seleccion del tipo de archivo para “Guardado rapido”, “Guardado por lotes”, etc. (el formato BMP no es compatible)
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Calibracion y medicion: Marque este elemento para permitir el formato BMP disponible en el cuadro de lista de formatos de los comandos

Archivo > Guardado rapido y Archivo > Guardado por lotes (consulte las secciones 5.6, 5.7, 15.1.1 para obtener mas detalles).

Uso del conjunto de caracteres UTF8 en CSV: marque este elemento para evitar el codigo desordenado en el archivo CSV (consulte la seccién 7.3.3).

y 7.3.4 para mas detalles).

15.1.8.6 Unidades de temperatura

W Units of temperature

El usuario puede seleccionar la unidad Celsius ( C) o Fahrenheit ( F) Para la camara de enfriamiento.

15.1.8.7 Barras laterales

Se utiliza para garantizar que la accion correspondiente active la barra lateral correspondiente.

||| Sdebars
B automatically activate the measurement sidebar when measuring
Q] Butomabcally activate the folders sidebar when opening the browse window
b Automatcally show the browse window when double didang the folders
] Automatically activate the camera sdebar when startup

15.1.8.8 Puntada (video)

Este elemento se utiliza unicamente para Live Stitch (video) .

L Stach (video)

Recorte automatico al finalizar la costura (rectangulo delimitador [] Auto erop when stitch i finished {Outer bounding rectange]
. . . . [+ Aestormatically disable Auto Exposure during stitching
exterior): al marcar este elemento, se recortara la imagen unida, (] Autcematicaly acpies the calbration resckiion of the current video to the stiched resditimage. 1
. . ~ . L. . Serol Mode
incluido su tamafio de pixel maximo efectivo; ® Aggressive

() Passive

Deshabilitar automaticamente la exposicion automatica durante la costura: cuando se inicia Live Stitch , para garantizar la consistencia de la

imagen en diferentes posiciones, la exposicién automatica en el grupo Exposicion y ganancia se desmarcara si este elemento esta marcado;

Aplica automaticamente la resolucion de calibracién del video actual a la imagen resultante unida. La precision de este valor depende de
muchos factores: Si se marca este elemento, se agregara la resolucion de calibracion de la ventana de video a la imagen unida actual para la

aplicacion de medicion . La aplicacion no puede garantizar la precision de esta resolucion de calibracion.

Modo de desplazamiento: agresivo y pasivo describen los comportamientos de las barras de desplazamiento (verticales y horizontales)

durante la costura;

En el modo agresivo , las barras de desplazamiento se ajustan automaticamente para que el cuadro de video siempre esté en el centro de la

ventana mientras que el resultado cosido se mueve en la direccién inversa;

Para el modo Pasivo , el cuadro de video se mueve a lo largo de la direccion del escenario en movimiento hasta que llega al borde de la
ventana y en ese momento la barra de desplazamiento correspondiente se ajustara para permitir que el cuadro de video se desplace hacia el
centro;

15.1.8.9 EDF (video)

Los elementos EDF(Video) de la pagina Opciones>Preferencias>Misce** se utilizan para configurar el comando Proceso de
video>EDFee- .

Deshabilitar automaticamente la exposicién automatica durante EDF: cuando se inicia EDF (video) , para garantizar la consistencia de la

imagen en diferentes posiciones, la Exposicién automatica en el grupo Exposicién y ganancia se desmarcara si este elemento esta marcado;

Aplica automaticamente la resolucion de calibracion del video actual a la imagen resultante de EDF. La precision de este valor depende de
muchos factores: al marcar este elemento, se agregara la resolucion de calibracion de la ventana de video a la imagen unida actual para la

aplicacion de medicion . La aplicacion no puede garantizar la precision de esta resolucion de calibracion.
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Se proporcionan tres métodos para EDF(Video), incluidos el método T eDF (vides)
[#] Automatically disable Aute Exposure during EDF
] Autematicaly spples the calbrabon resclution of the current video to the EDF resu't image. The
= Select Method:
(%) Maxomum Contrast
() Wwieighted Average
() stack
"« Video area size

El tamafio del area de video se puede cambiar del 10% al 40% y el 0 *i%
L) 35%
tamano de la ventana de resultados EDF se puede ajustar faciimente

de contraste maximo, el método de promedio ponderado y el método
de apilamiento . El método de contrato maximo es el predeterminado.

con el botdn central del mouse o el cuadro de lista de zoom en la barra
de herramientas.

15.1.8.10 Exportar y fusionar

Si se marca esta opcion, se abrird un cuadro de diadlogo denominado Opciones de exportacion para configurar el tamafo y el grosor de la
fuente de la etiqueta . Esta configuracion se utiliza principalmente para ajustar el tamafio y el grosor de la fuente y mantener una buena
relacion entre la imagen y las etiquetas de objetos de medicion en Word, Print y otras aplicaciones.

Export Options »
Label font defauit size: 14 [I]
Labe! font sizer %
Canoe
5% 0%
[ | Defaults
=g Expart & Merge Label font weight: Bald

[#] shiaw the "Bxport Options™ dalog when expart

15.1.8.11 Aplicacion externa

[ External Application
E Program: C: YWINDOWS\system32'mspant. exe

Este elemento se utiliza para especificar el software de terceros para el comando Archivo>Aplicacion externa para abrir la imagen de la
ventana actual. Algunos programas estandar tienen esta interfaz, como Photoshop o mspaint.

15.1.8.12 Mostrar u ocultar controles en la barra lateral de la camara

Marque o desmarque para personalizar (Mostrar/ocultar) el grupo de la barra lateral de la camara .

15.1.8.13 Imprimir

Los elementos de impresion de la pagina Opciones>Preferencias>Varios se utilizan para configurar el formato de impresion para el
comando Archivo>Imprimiress 0 Vista previa de impresion de archivoess . Al imprimir la imagen y los resultados de la medicion, se puede
configurar el encabezado y el pie de pagina en el siguiente formato:

Encabezado de pagina: Pagina:&p/&P: El encabezado de la pagina, haga clic para definir el nuevo formato; d Pt

ﬂ Fage Header: Page: hp/RP
u Page Footer: &FDate: YY-2om-Td
1

Print the measurement ilems

Pie de pagina: &f Fecha:%Y-%m-%d: El formato del pie de pagina, haga clic para definir el nuevo

formato; [ Print the measurement table
Fage Lisage
.. . . . . (®) Ahways use another paper
Imprimir la tabla de medidas: si hay elementos de medida superpuestos en la imagen, marque esta O Autn
() Don't use another paper
opcioén para imprimir la hoja de medidas de estos objetos en la pagina con; Font Size: 9

Uso de la pagina>Utilice siempre otro papel: Imprima los datos de la hoja de medidas en una pagina aparte;

Uso de pagina>Automatico: Imprime los datos de la hoja de medicion justo detras de la imagen (si la imagen y los datos se pueden

organizar en una sola pagina) o en una pagina separada (si no);
Uso de la pagina>No utilice otro papel: imprima los datos de la hoja de medidas justo detras de la pagina de la imagen;
Por ejemplo:

Al elegir &f Fecha:%Y-%m-%d se imprimira el nombre del archivo y la fecha con el formato aaaa-mm-dd en el encabezado de la pagina.

Al seleccionar Pagina: &p/&P se imprimira Pagina: 01/11 en el pie de pagina (supongamos que la pagina actual es la pagina 1y el total de

paginas es 11).

Las siguientes opciones se pueden utilizar como referencia:
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&f Nombre de
archivo &p Péagina
actual &P Total de

paginas % A Nombre completo
del dia de la semana %b Nombre

abreviado del mes %B

Nombre completo del mes %c Representacion de fecha y hora apropiada

para la configuracion regional %d Dia del mes como ntimero decimal (01 - 31)

%H Hora en formato de 24 horas (00 - 23)

%I Hora en formato de 12 horas (01 - 12)

%j Dia del afio como nimero decimal (001 - 366) %m

Mes como numero decimal (01 - 12)

%M Minuto como numero decimal (00 - 59) %p

Hora local actual Indicador AM/PM para reloj de 12 horas %S Segundo

como numero decimal (00 - 59)

%U Semana del afio como nimero decimal, con domingo como primer dia de la semana (00-53)
%w Dia de la semana como numero decimal (0 - 6; el domingo es 0)

%W Semana del afio como numero decimal, con lunes como primer dia de la semana (00-53) %x
Representacion de fecha para la configuracion

regional actual %X Representacion de hora para la

configuracion regional actual %y Afio sin siglo, como nimero decimal (00 - 99)

%Y Afio con siglo, como numero decimal %z %Z

Nombre o abreviatura de la zona horaria; sin caracteres si se desconoce la zona horaria %%

Signo de porcentaje

15.1.8.14 Cursor

Este comando establecera el cursor del mouse para las operaciones de la ventana de video e imagen.

iy, Cursor
3 Cross

(®) rione
Sngle
) Double {1 Pixel)
Couble {3 Pels)
Couble {5 Pixels) T
Double {7 Poeis)
) Double {3 Fuels)

’{"T-g?r

) Cross Hak “Cursor: Cross

tho
ons

uble
n both directs

Seleccione la Cruz en:

Ninguno (ventana predeterminada), Sencillo (una sola linea), Doble (1 pixel), Doble (3 pixeles), Doble (5 pixeles), Doble (7 pixeles) y Doble (9

pixeles) .

Sencillo significa una sola linea. Doble significa dos lineas paralelas. 1 pixel significa que el espacio entre las dos lineas es de 1 pixel de distancia.

El otro tamario también tiene el mismo significado.
Seleccione la forma del cursor entre Cruz, Cruz, Punta y Nulo.

En la figura de arriba en el lado derecho se definié un cursor con lineas dobles horizontales y verticales con cruz de 9 pixeles (para la aplicacion de

alineacion, la mas larga) y el cursor como una cruz .
15.1.8.15 Estilo de la interfaz de usuario

Seleccione el estilo de interfaz de usuario favorito para la aplicacion.
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EH ut style
(@ Windaws
) windows 7
() visual Studio 2008

(O visual Studio 2005
() Office 2003

15.1.8.16 Idioma (Tiene efecto después de reiniciar la aplicacion)

Seleccione el idioma de la aplicacion. La aplicacién ahora admite 15 idiomas.

® Language (Tike effect sfter restartng App)
) Default
(®) Englsh
() Catalan {Catsld)
(O Frendh (Frangais)
() Germen {Deutsch)
() Indoresian (Eshass Indonesia)
(O Itakan (Ttakianc)
O Jparess (HEET)
() Korean (=13
) Poligh (Polsk)
Russian {Pycoi)
O Smpified Chinese (B30
) Spanish {Espafiol)
() Thai (Awa)
Tradtional Chinese (S5 ill5h 30
J Turiash (Turkge)

15.1.8.17 Habilitar el procesamiento de imagenes acelerado por GPU (entra en vigor después de
reiniciando la aplicacion)

Seleccione la GPU de la tarjeta grafica para acelerar el procesamiento de

video o imagen. La aplicacion mostrara una lista de las posibles tarjetas EF_ﬁ T g S i e B st A )

'es {GeForoe GTX 950M)

graficas segun la computadora y el usuario puede seleccionar una tarjeta .
() Yes (ntel(R) HO Graphics 530)

grafica diferente segun sus necesidades. La opcién predeterminada es No.
15.1.8.18 Privacidad

El nimero maximo de archivos recientes se puede modificar eligiendo

5 Privacy

Opciones>Preferencias+ss comando y haciendo clic en la pagina Varios como se muestra [2] The masimum number of Recent Fies: 4
| | Clear the Riscent Files when exit the application
en el lado derecho. [ Restore the current drectory when startup

Aqui, al hacer clic en el cuadro de edicion 4 (predeterminado), podra ingresar el nimero de submenus de Archivos recientes que
que desee. El valor varia de 0 a 8, el valor predeterminado es 4;

También puede marcar Borrar archivos recientes al salir de la aplicacién para borrar los archivos recientes después de salir.

La aplicacion.

Restaurar el directorio actual al iniciar: marque este elemento para guardar el directorio actual y restaurarlo después del proximo
inicio.
15.2 Medidasee* Mayus+M

Esta hoja tiene muchas paginas, ellas son:

15.2.1 Pagina general
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Measurement X

La pagina General se muestra a continuacion: Geoeal b el e z ;
Los resultados del célculo se conservan: El cuadro de lista Length Unit | Label font size: u

’ . , F )
le permite establecer la precision de los resultados del calculo entre Angle Unit LBl ke (= Dofaalt s
1 decimal y 6 decimales. Shest 1 Dimersions st it

| with
El valor predeterminado es 2 decimales; Ohject i3 fps
] Hame the measurement object automatically

Tamario de fuente de la etiqueta: la etiqueta se utiliza para mostrar Export segment length to: Clipbeard -»

las dimensiones de los objetos . El tamario de fuente de la etiqueta

esta entre 5y 15; el valor predeterminado es 15;

Color de la etiqueta: el color de la etiqueta de los objetos

dimensiones; El valor predeterminado es rojo;

Dimensiones con unidad: si esta casilla estd marcada, la dimensién se mostrara junto con la unidad de los

objetos. Si no estd marcada, solo se mostrara la dimensién con los objetos.

Etiqueta con nombre: al marcar la opcion Etiqueta con nombre se agregara un prefijo antes del nimero de
objeto . El prefijo para los diferentes objetos se puede especificar en la barra lateral de medicién, donde hay un
elemento llamado: Nombre. Aqui, mostramos un ejemplo de objeto de linea con y sin prefijo L1, como se

muestra en el lado derecho.

Exportar la longitud del segmento a: Portapapeles, archivo CSV o Microsoft Excel.

Pagina Unidad de longitud : se puede seleccionar la Unidad de longitud para los objetos del menu Medidas en la capa

Operacion de medicion ;

Unidad: La unidad del sistema definida por la aplicacion. No se puede eliminar;

Actual: La Unidad seleccionada o marcada;

Tipo: Tipo de unidad. Puede ser de tipo Sistema (Definido por la App) o Usuario (Definido por el usuario);

Escala: Representa la relacién de "metro por unidad”. Por ejemplo, si la unidad es pm, entonces "metro por um" debe ser 1000000, la escala debe ser 1e+6;

Measurement pd
General Lt Current Symibol Type Scale
Length Unit Pixel ] px System NA
L Meter | m System 1
Angle Unit Centimeter O = Sysiem 100
Millme ter ] mm System 1000 Add Unit *
Sheet Ml ornetar @ um System 14+l
Object Inch | n System 3701 Mame:  |Deometer | | o
mi O mi SysEm 39370,1
Scale Factor: | 10 | c
Symibol; |,~.|
1, Scale factor is the ratio between meter and the spedfic unit. For example:
Meter by millmeter s 1000 which can also be expressed as scentific notation 1e3.
Meter by klometer is 0,001, which is noted as 183,
2. Symbol: such as ‘m” for meter, "on” for centmetre.
add...
e

Agregare++: El usuario también puede definir su propia unidad. Al hacer clic en el boton Agregare++ , aparecera el cuadro de didlogo Agregar unidad como se

muestra arriba en el lado derecho.
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El usuario puede ingresar el nombre y el simbolo de la unidad
.o General Unit Current Symbel Type Seale
en sus campos. Aqui, ingresamos un nombre llamado !
Length Unit Pocel O D System HA
Decimetro y su simbolo es dm, su escala para metros por b imeter O m System 1
) X . Angle Unit Centimeter ] m System 100
decimetro es 10. Haga clic en Aceptar para finalizar la : Milimeter 0 =5 P ibag
.z . heet
operacion Agregar unidad o en Cancelar para cancelar la Wcrometer | Um_ System levls
Object Indy O n System 39,3701
operacion Agregar unidad . : mi O mi System 03701
[ Decimeter L] dm Liger i0
La lista final de unidades de longitud se parece a la figura
que se muestra en el lado derecho.
Puedes encontrar que el Tipo ahora se llama Usuario.
Esto significa que esta Unidad no esta definida por el -
Sistema, sino por el Usuario y puede ser eliminada.
o Cancel Apply
15.2.3 Pagina de unidad angular
En la pagina Unidad de angulo , se puede seleccionar Radian, Grado o Pl como Unidad de angulo.
Measurerent X B
Hame aaid
General Degree ~| Label Type Length
o Line Width ]
g _ Line Color B rroo00
@l [] show al the angie units in the meas.rement sdsbar, Line Style
Arrowl
Sheet ArrowZ
B Calculal
Dbject Start (27.54, 7.42)
End {14.50, 18.75)
Length 17,27
Slope 0,87
Angle (Radian) 0.72
dngle (Degreel 40, 99
dngle (P1) 0. 23
= at
Start. X G54
Start. Y 152
End. X 297
Cancel Apply End. ¥ 384

Mostrar todas las unidades de angulo en la barra lateral de medicién enumerara todas las unidades de objeto en la barra lateral de medicién

como se muestra arriba en el lado derecho como referencia.

15.2.4 Pagina de hoja

Consulte el menu Ver>Hoja de medidasess para comprender sus funciones.

1. Para modificar el orden de los elementos de la Hoja de
Medicion , haga clic en el elemento para resaltarlo, se
habilitaran los botones Arriba o Abajo (si el elemento esta en
la tercera posicion, el boton Arriba se deshabilitara, si el
elemento esta en la ultima posicién, el botdn Abajo se
deshabilitara). Haga clic en el botén Arriba

o botones Abajo para modificar la posicién del elemento;

Nota: El indice y el nombre del elemento siempre estan en
estado atenuado, esto significa que estos dos elementos no
se pueden modificar (tanto sus estados ocultar/mostrar como

sus posiciones).

2. Al marcar o desmarcar el elemento, se mostrara u ocultara
el elemento en la Hoja de medidas;

Measurement
General
Length Unit

Angle Unit

Sheet

Object

Define the columns of the measurement sheet:

Heght
Eccentricity

=
=
4
b
=2
4
=
1=
o4
L] Shart
=
]
(=4
b
=
=
e
o

Defaut

3. Al hacer clic en Predeterminado volvera a la configuracion predeterminada de la aplicacion ;

4. Tanto el nombre como el orden del articulo 1 (indice) y del articulo 2 (Nombre) no se pueden cambiar.
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Measurement X
La pagina Objeto enumera todos los Objetos e Set the defouit properties of the mess.rement obiect: e
. . , . e JENET
Caracteristicas. Sus caracteristicas se pueden modificar sy
, . , . . . Length Unit Labal Type Cosrdinates -
en esta pagina segun los requisitos. Cada objeto tiene g z
fati f Finghe Unit ins Colar M
caracteristicas diferentes. i ses I 003w
Shieet Label Type Langth
Line Wideh o
) ) ) Dfaect | Line Coler W £iooon
Las configuraciones de los objetos son globales. El Line Style
Arronl
usuario puede modificar la configuracion para un objeto Arron2
especifico en la barra lateral de Apariencia de Medicion. Label Type Length
elementos. L?nc 'l::‘d:?. o -
Lins Colar W ccoxe
Line Style
Al hacer clic en Valores predeterminados se pueden devolver todas Arr on
las modificaciones a los valores predeterminados . Labal Type Segrent Length w
oW Cancsl
15.3 Aumentose++ Elija el Ctrl+M
comando Opciones>Aumentoe*s para administrar el aumento calibrado.
Magnification x
Si se han definido los aumentos 4X, 10Xy 40X, el cuadro de didlogo 4:'1'-2 ?m:::‘
Aumento deberia verse como la figura del lado derecho. ox $1200.00 S
S0 204500 ,00
1. Resalte el elemento Ampliacién y Eliminarese Cear All.,
Se habilitara el boton. Haga clic en Eliminares para eliminar el elemento Delete
seleccionado;
2. Resalte el elemento Ampliacion , haga clic en Arriba o Abajo
Botén para modificar el orden de la lista de Ampliacién ; El boton Arriba Export..,
o Abajo se desactivara cuando el elemento resaltado esté en la primera Import...

0 ultima posicion;
3. Haga clic en Borrar todoe<** para eliminar todos los elementos de Ampliacion ; si desea utilizar la Ampliacion mas tarde, primero
debe realizar una copia de seguridad;

4. Haga clic en Exportare* para realizar una copia de seguridad de la ampliacién en un medio seguro. La extensién del archivo es *.magn;

5. Una vez finalizada la nueva instalacion, se puede importar la ampliacion eligiendo Opciones>
Comando Ampliaciénes y haga clic en Importares* para cargar el archivo *.magn previamente guardado ;

6. Si todo esta bien, presione Aceptar para finalizar el cuadro de dialogo Ampliacién .
15.4 Calibraree CM

Los pasos de calibracion detallados son los siguientes:
1. Ejecute la aplicacion;

2. Conecte la camara a la computadora y al microscopio;
3. Inicie la camara (aqui es yyyyy);

4. Cambie el objeto del microscopio a 10X y coloque el TS-M1

micrémetro en el centro del campo del microscopio e intente ajustar la regla ] ]
Caltiration Slige

con claridad. Establezca la Unidad en Pixeles y el video
Resolucién al maximo (2048X1534 para aaaaa) y ratio de Zoom al 100%. ( _'__,"

TE-H1 1080 i< Nm

(ver Pixel * N4 = 100% = ):
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5. Al seleccionar el comando Opciones>Calibraress 0 hacer clic en la baf@de herramientas, se superpondra una linea roja con el
numero de pixeles y una longitud de 0,000 um en la ventana de video. Al mismo tiempo, se mostrara un cuadro de dialogo llamado
Calibrar sobre la ventana de video;

6. Intente alinear los dos extremos de la linea roja con la escala de la regla
de video (intente tirar de la linea roja lo mas lejos posible para mantener la
precision de la calibracién);

7. Introduzca o seleccione el aumento actual del objetivo del microscopio

en el campo Aumento . El aumento actual es 10X; “ II"IHH
// b1

Magn ficaticn i

8. Lea la longitud real de la microregla superpuesta (por la linea roja)

S

I IIIIIIII lul|

y rellénelo en el campo Longitud real , la Longitud real actual es 450um. :M
Esta Longitud real también se mostrara i X
en el medio de la linea roja, justo detras del nimero de pixel. Al mismo
tiempo, se calculara la resolucion de calibracion y se mostrara P”THWIF
Actul Lingth

simultdneamente en el campo Resolucion ;

9. Si todo esta bien, haga clic en Aceptar para finalizar la calibracién. El
aumento 10X (este es el numero que ingresé en el cuadro de edicién de
aumento ) estara disponible en el menu de aumento.

cuadro combinado desplegable en la barra de herramientas de la ventana de video

T4 '.IH.: i‘".' I l \
.l....l....l.... s B e E—

10. Si se desea realizar la medicion con este aumento, primero se debe sEinker

Actunl Lengmn Magromater (WE] v

elegir Unidad en el cuadro de lista desplegable Unidad ( ) que se encuentra = T
i i » - . - . . 5 ; End Polnt  w
justo afllacjﬂuiueltda_dﬂil_%adm_de_ﬂg?g_de_aumentos (el usuario también o Gy PRt
puede elegir Unidad). IR
A través del menu Opcién>Medidase** , se abrira un cuadro de dialogo | R

i H . Mapndicatan @ e
elegir 10X en el cuadro de lista de aumentos anterior y luego se debe
: 109 |||

Actual Langth

llamado Medicién . Haga clic en la pagina Unidad de longitud para visualizar ———— -—_
la pagina Unidad de longitud y marque Unidad en el elemento Actual ;

Ahora, puedes medir facilimente los objetos con la Unidad seleccionada.

11. La resolucion seleccionada se puede guardar para futuras operaciones de medicion de imagenes . Si las mediciones se realizan
en el video, los objetos y la resolucion se pueden guardar en la imagen con el
Archivos jpg, png,tif,jp2,webp o tft para futuras aplicaciones (consulte la Seccién 5.5 para obtener mas detalles);

12. Otros aumentos del microscopio , como 4X, 40X, 100X, también se pueden definir siguiendo los pasos anteriores.
Por lo tanto, cuando cambia la lente del objetivo del microscopio, solo necesita seleccionar la ampliacion.

( por ejemplo) en la barra de herramientas para realizar las operaciones de medicion .
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Measurement X
General Unit Curent  Symbel  Type Seale
Length Unit Pocel O px System NA
Meter O m System 1 ’ \
Angle Unit Centimster O am System 100 —
Milimeter O i System 1000 I
Sheet Micrameter = um System Ja+06
1 & e
Object Inch E n System 3.3701 o o
: : “ - . I”I I“l “Il “” "II “ll ”ll I“II"” ”I
Add....

15.5 Editar lista de tinteseee

La lista de tintes se puede utilizar para la operacion Proceso>Composicion de color . La nueva funcion Lista de tintes en la aplicacion
Le permite seleccionar de una lista de tintes o agregar sus tintes personalizados a la lista. La lista de tintes (App.dye) se almacena en el directorio C:\Program

Files\Company\App .

Cuando elija el comando Opciones>Editar lista de tinteses+ , vera el cuadro de didlogo

Editar lista de tintes : Edit Dye List *
Mame: 1 5 LAEDANS -

La lista incluye todas las definiciones de tinte que se encuentran en la ubicacién actual. -
Extraction Wavelength: 336 ¥

Cuando se utiliza esta funcion para solicitar un tinte especifico, la lista indica el tinte R sk = .

seleccionado actualmente o puede seleccionar un tinte de la lista desplegable. [ = s

]

Nombre: Esta lista incluye todas las definiciones de tintes que se encuentran en el Calor: |Red: 000, Green: 215, Bue: 255

archivo de tintes actual. Puede seleccionar un tinte diferente de la lista desplegable y e Deete Ve

todos los controles restantes se actualizaran para mostrar las caracteristicas del nuevo A FReinad Al

tinte;

Longitud de onda de las emisiones: este campo muestra la longitud de onda de las emisiones del tinte que ha elegido. Puede ajustar la longitud de onda de

las emisiones ingresando un nuevo valor. El color predeterminado cambiara en respuesta a los cambios en la longitud de onda de las emisiones;

Longitud de onda de excitacion: aqui se muestra la longitud de onda predeterminada para el tinte. Puede ajustar la longitud de onda ingresando un nuevo

valor;

Color: Utilice el control deslizante para ajustar la longitud de onda de las emisiones de su tinte, que también establece el color de visualizacion predeterminado.

(También puede utilizar el botdn Color para seleccionar un CO”DIT‘ES[JE'L%'I‘CO mediante un cuadro de didlogo de seleccion de color estandar de Windows) El
color cambiara en respuesta a los cambios en la longitud de onda de las emisiones. Aqui puede cambiar el color asociado con el tinte seleccionado o definir
un color personalizado. El color predeterminado esta vinculado a la seleccion de una longitud de onda para su tinte. Si cambia la Longitud de onda de las
emisiones, el color que se muestra sera el color estandar para esa longitud de onda. Para establecer un color personalizado, primero debe establecer la

longitud de onda y luego editar el color;

Nuevo: al hacer clic en Nuevo , se configurara un nuevo tinte. Esto abrird un cuadro de didlogo llamado Nuevo tinte. Ingrese su nuevo tinte .
Nombre y haga clic en Aceptar para finalizar el didlogo y haga clic en Cancelar para cancelar la entrada. Esto regresara a la Lista de edicion de tintes
nuevamente y el nuevo nombre sera el predeterminado en el cuadro de lista Nombre. Intente configurar la Longitud de onda de emision, la Longitud de onda

de excitacion y el Color para su nuevo tinte;

MNew Dye X
Guardar: haga clic en Guardar en Editar lista de tintes para guardar su seleccién de tintes;

I
|MEw Cye 1 |

] oo

Cerrar: haga clic en el botén Cerrar para finalizar el cuadro de didlogo Editar lista de tintes .

15.6 Correccion automaticasss

132



Machine Translated by Google

Opciones

Establezca los rangos bajo y alto para los menus Imagen>Ajustar>Nivel automatico e Imagen>Ajustar>Contraste automatico .
El valor predeterminado es 0,5% para ambos, pero la aplicacion sugiere que este valor sea menor al 1%.

Consulte Imagen>Ajustar>Nivel automatico e Imagen>Ajustar>Contraste automatico para obtener mas detalles (Secciéon 11.2.10 y
Seccion 11.2.11).
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16 Ventana

. , O
16.1 Activar ventana de video F6

Una funcion de activacion de la ventana de video, que podria ayudar a cambiar a la ventana de video inmediatamente cuando no es facil encontrarla entre todas

las ventanas de imagenes abiertas.

16.2 Cerrar todo

Al seleccionar el comando Cerrar todo se cerraran todas las imagenes abiertas o capturadas dentro del marco de la aplicacion . Si el usuario ha realizado alguna
modificacion en las imagenes o si ha capturado algunas imagenes con la cdmara, al seleccionar Cerrar todo podra finalizar las operaciones de guardado
rapidamente.

Vicheo [ Camera 1000 | 0001 0002+ 0003 0004 | greenceiljpg

video window images captured opened

Si existen las ventanas de la imagen anterior, al elegir el comando Ventana>Cerrar todo aparecera un cuadro de dialogo Guardar archivos como
el siguiente:

Save Files X

File has been madified. Do you want io save thanges?

I =

Yes to Al Fa to Al Batch Save

1. Al hacer clic en Si en el cuadro de didlogo Guardar archivos , se cerraran directamente las ventanas de Video , Explorar e Imagen que no se modificaron sin
preguntar nada. Si hay ventanas de Imagen recién creadas , la aplicacion mostrara la opcién Guardar como.

dialogo para solicitar al usuario que ingrese el nombre del archivo para guardar el archivo (consulte la Seccién 5.5 para obtener mas detalles).

Si se hace clic en Guardar o Cancelar en el cuadro de didlogo Guardar como , la aplicacion volvera al cuadro de didlogo Guardar archivos para continuar con la

siguiente operacion de cierre de archivo;

2. Al hacer clic en No en el cuadro de diadlogo Guardar archivos , se cerrara la ventana de la imagen actual sin realizar la operacién de guardar y se regresara al

cuadro de didlogo Guardar archivos para continuar con la siguiente operacién de archivo;
3. Al hacer clic en Cancelar se cancelara el cuadro de didlogo Guardar archivos sin hacer nada;

4. Al hacer clic en Si a todo en el cuadro de didlogo Guardar archivos , siempre aparecera un cuadro de didlogo Guardar como que le permitira ingresar el nombre

del archivo para guardar los archivos uno por uno hasta que se guarden todos los archivos;
5. Al hacer clic en No a todo en el cuadro de didlogo Guardar archivos , se cerraran todas las ventanas de imagenes sin guardarlas;

6. Al hacer clic en Guardar por lotes en el cuadro de didlogo Guardar archivos, el proceso de guardado se transferira al comando Archivo>Guardar por lotesess .

Consulte el menu Archivo>Guardar por lotese+* para obtener mas detalles.

Nota: Si tiene muchas imagenes abiertas y ha realizado algunas modificaciones en ellas y desea cerrarlas rapidamente sin guardar nada, puede usar este

comando y elegir el Paso 5. Todas las imagenes se cerraran instantaneamente, no se dara ninguna advertencia.

16.3 Restablecer el disefio de la ventana

Si selecciona Ventana > Restablecer disefio de ventana, se restablecera el disefio de la ventana de la aplicacion a su estado original. El restablecimiento
se hara efectivo después de reiniciar.

App bt

| Thewandow layout wall be reset after restart The App
!

16.4 Ventanases*
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Al seleccionar Ventana>Ventanase+* se abrira un cuadro de didlogo que permitira al usuario administrar las ventanas abiertas actualmente.

El cuadro de didlogo de Windows permite al usuario administrar grandes listas de ventanas abiertas asignandolas a grupos. Supongamos que
el usuario tiene 4 ventanas abiertas, pero desea cerrar 2 de ellas dispersas en la lista.

Windows .4
o .
= oot
& ooz oK
= 00 |
O] Video [iriegried Webcem] | Sve

Close Windawia)

1. Seleccione el comando Ventana>Ventanasee*

2. Seleccione las ventanas que desea cerrar. Mantenga presionada la tecla Ctrl o Shift para seleccionar mas de una a la vez. Aqui, se
seleccionan 2 elementos;

Windows x
Swlect window Activat

=

l.: 000z | OK

= [
El\&d!n {intagrated Webcam] | Save

Close Window(s)

3. Haga clic en el boton Cerrar ventana(s) , esas 2 ventanas seleccionadas se cerraran, dejando los otros archivos o capturas disponibles
para edicion; 4. El usuario puede usar

este comando para cambiar a la ventana seleccionada en una lista presionando Activar (o "abrir" desde multiples ventanas de iconos).
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17 Ayuda

U7l
17.1 Contenido de la ayuda — F1
Seleccione el comando Ayuda>Contenido de la ayuda para cargar el archivo de ayuda de la aplicacion . El archivo de ayuda esta en formato de
documento portatil (PDF).

PDF es un formato de archivo que se utiliza para representar documentos de una manera independiente del software, el hardware y los
sistemas operativos de la aplicacion. Cada archivo PDF encapsula una descripcion completa de un documento plano de disefio fijo, que
incluye el texto, las fuentes, los graficos y otra informacién necesaria para mostrarlo. En 1991, el cofundador de Adobe Systems, John

Warnock, disefié un sistema llamado "Camelot" que evolucioné hasta convertirse en PDF.

Aungue la especificacion PDF ha estado disponible de forma gratuita desde al menos 2001, PDF era originalmente un formato propietario
controlado por Adobe. Se lanzé oficialmente como estandar abierto el 1 de julio de 2008 y fue publicado por la Organizacién Internacional
de Normalizacién como ISO 32000-1:2008. En 2008, Adobe publicé una Licencia Publica de Patente para ISO 32000-1 que otorga derechos
libres de regalias para todas las patentes propiedad de Adobe que sean necesarias para crear, usar, vender y distribuir implementaciones
compatibles con PDF.

Si su computadora aun no instala el lector de PDF, intente descargarlo desde:

http://www.adobe.com/downloads/

17.2 Diagnosticarese

El comando Diagnosticar se utiliza para diagnosticar la configuracién de la computadora del usuario para el analisis de la

compatibilidad del sistema operativo, la version de la aplicacion y las caracteristicas de la camara instalada.

i Diagnose X
Property Value |II
Computer Diedf Inc. ¥PS 15 3550
os Windows 10 Pro Computsi Copy
versior 1803 17134 Charactenstics
cPu Initeb{R) Car=(TM) i7-6700HQ CPU @ 2.606H2
Cores 4
Threads 8
Memary 186G
Display GO, Rec, 709, SAGE, B Bis
e T Apphication
| Version 3.7,13593.20181215
Device Hame Yy
Camera Id TP 1308230841344 7CCF 2483F 1343500
Production Date 20130823
Renvision 1
Hardveane Version Lo
Firmwitre Version L4 L20161129
FPGA Verson Ll
Pival Size {2.400, 2.400) pm
5t Image Capiure Yes
St Image Widih 5440
Stil Tmage Heght E4R
video Width 5440
Wideo Height 3548
Frame a7
Frame Rate 5
Exposure Time 350, 000ms Camers
andog Gan 5,00 Characteristcs
Pixcel Format RAWE
ROT ]
Auto Exposure L
Exposure Target 120
\White Balance &503; 1000
Black Batance @,0,0
Hue 0, [-180, 0, 180]
Saturation 128, [0, 128, 258
Brightniess 0, [54. 0,64
Gamma
Contrast
Frame Speed
Pawer Frequency (Ant-ficker)
Fat Feld Correction
Dark Field Correction
Sharpen

Haga clic en el botén Copiar para copiar los elementos de diagndstico al portapapeles para su posterior uso, como enviarlos al proveedor

para su analisis.
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